Pelillistamisen hyvat kaytanteet monikulttuurisuuskasvatuksessa —opas
Niina Autiomaki / Humak
Kirjoittaja: Suunnittelija Kia Lundqvist, Turun yliopisto Brahea-keskus

9.3.2020

Olemme samanlaisia vai kaikki erilaisia? - Kulttuurinen moninaisuus mobiilipelissa

Miten on hyva kasitelld kulttuurista moninaisuutta mobiilipelissa ja minkalaisia eettisid haasteita
pelin tekemiseen mahtaisi liittyda? Nama kysymykset askarruttivat, kun Turun
ammattikorkeakoulusta pyydettiin minua mukaan PELIMO - hankkeeseen kulttuurisen
moninaisuuden asiantuntijaksi. Oma haasteeni oli, ettei mobiilipelien maailma ollut kovinkaan tuttu
itselleni. Mutta hyppasin mukaan ihan uteliaisuuttani, ja ajattelin, ettd menen mukaan avoimin
mielin. Tastdahan on pitkalti kyse kulttuurisissa kohtaamisissa. Kannattaa pitaa mieli avoimena ja
valttaa ennakkokasitysten luomista. Hankkeessa oli minun lisdksi mukana myo6s muita naisia, joille
mobiilipelien maailma oli tuttu ilmeisesti vahvimmin omien lasten pelaamisen kautta. On ollut
todella hauskaa ja vapauttavaa ndhda millad innolla ja ilolla kollegat ovat tarttuneet pelin
rakentamiseen ennakkoluulottomasti ja omaan luovuuteen uskoen.

Aika nopeasti selvisi, etta oli sitten kyse aikuiskoulutuksesta, pakolaisten kohtaamisesta tai
mobiilipeleistd, joudumme miettimaan samantapaisia kysymyksia. Mita sanoja kdaytamme
kuvaillessamme erilaisuutta tai kuulumista johonkin ryhmaan? Mita kasitteitd on hyva kayttaa, jotta
emme leimaa ja korosta vaaria asioita? Miten osaamme esitella tilanteita, jotta pelaajalle tai muulle
toimijalle, jaa mahdollisimman avoin pelipaikka luoda oma kasityksensa pelihahmosta tai hahmon
kohtaamista tilanteista. Miten osaamme itse valttda ennakkokasitykset, jotta pelaajalle jaa tarpeeksi
laajat mahdollisuudet luoda oma kasityksensa itsendisesti?

Kohtaamisissa ja toisia ohjatessa on tarkeaa tiedostaa omat syvalla uinuvat kasitykset oikeasta ja
vadrasta. Nama kasitykset kumpuavat usein syvalta omasta kielestd, uskonnosta ja kulttuurista.
Kasitykset ovat jatkuvasti muuntuvia ja kieli, kulttuuri ja uskonto eivat muodosta mitdan staattista
rakennelmaa. Tasta huolimatta kohtaamisissa on hyva osata tutkia omia kasityksidan ja pitaa mieli
avoimena omien toimiensa ja ajatustensa tarkoitusperille. Myds meidan pitkalle sekularisoidussa
kulttuurissa meihin usein taustalla vaikuttaa menneiden polvien kasitykset ja uskonto. Naiden osalta
kannattaa aina olla valppaana ja arvioida omia toimia kriittisesti.

Monikulttuurisuus vai kulttuurinen moninaisuus

Yhteiskunnassa kdaydaan laajaa arvoihin liittyvaa keskustelua. Miten on sallittua elda ja koska julkisen
vallan tulee puuttua peliin. Monet kokevat epdavarmuutta eri ilmididen kohdalla — miten tasta voi
puhua, ilman ettd leimautuu kapeakatseiseksi, vanhanaikaiseksi tai ehka jopa rasistiksi? Hankkeen
edetessd monet kasitteet esimeriksi monikulttuurisuuskasvatus ja monikulttuurisuus vahitellen
osoittautuivat haastaviksi. Tieteessa on jo pidemman aikaa kayty laajaa keskustelua eri kasitteista,
niiden kaytosta ja siitda miten kasitteet ohjaavat meidan ajattelua.



Osallistuin vuoden 2019 aikana kahteen kasitetydpajaan. Opetushallitus jarjesti toisen ja toinen oli
Helsingin yliopiston jarjestama. Molemmissa yhteyksissa kaytiin laajaa keskustelua
maahanmuuttoon ja kotoutumiseen liittyen. Monikulttuurisuuden sijasta haluttiin kdyttaa kasitetta
kulttuurinen moninaisuus. Mieluiten moni olisi puhunut vain moninaisuudesta mutta onhan
kasitteet my0s sita varten, ettd ne maarittelevat asioita esimerkiksi tyota varten. Pelkkd moninaisuus
tuntui lilan moniselitteiseltd, jotta se tavoittaisi ilmiota, jota varten hankkeemme oli saanut
rahoitusta.

Moninaisuus hahmojen piirteissa ja heidan kohtaamisissa tilanteissa

Hahmojen luomiseen oli jarjestetty tilaisuuksia, jossa ammattikorkeakoulujen opiskelijat olivat
ideoineet roolihahmoille piirteita ja ominaisuuksia. Roolihamojen kuvaukset synnyttaisivat peliin
jannitteita, joiden pohjalta olisi hyva kdyda opettajan johdolla keskusteluita moninaisuudesta ja
arvoista, joita peli sisaltda. Haasteenahan oli tuottaa peli ja materiaalia, joka ohjaisi opettajia
kdaymaan monipuolista arvioivaa keskustelua oppilaiden kanssa moninaisuudesta ja auttaa oppilaita
orientoitumaan tuleviin tilanteisiin koulutuksessa, tyoelamassa ja arjessa.

Yhtena haasteena oli kasitelld hahmojen ja heiddn perheidensa kohdalla erilaisuutta ilman, etta
syyllistytaan stereotyyppisiin kuvauksiin esimerkiksi “muslimiperheestad”. Esimerkiksi Fatima,
kuvailtiin jalkapalloa pelaavaksi kavereiden kanssa aikaa viettavaksi aika “tavalliseksi” nuoreksi.
Toisaalta pohdimme, ettd antaako tdma sarmaa vai jadkdé monen muslimitytén haasteet
kuvailematta ja peittoon. Paadyimme siihen, ettei hahmo voi kasitella kaikkia tahan ikdvaiheeseen
kuuluvia haasteita, joita hdanen kaltaisellaan nuorella voi olla. Kasittelimmehan kuitenkin pelissa mita
elama kollektiivisia arvoja kunnioittavassa perheessa voi tarkoittaa. Tarkedmmalta tuntui valttaa
stereotyyppista kuvausta.

Kavimme myos keskustelua pelissa kaytettavasta kielesta. Pelin kohderyhmanahan on 4-6
luokkalaiset. Miten kasitella ristiriitoja ja vaikkapa ulkopuolelle jattamista ilman, ettd kdytetaan rajua
kieltd, joka mahdollisesti uusintaa negatiivisia ilmauksia. Tulisiko pelistd poistaa haukkumasanoja
kuten "rattipaa” vai silotellaanko silloin todellisuutta? Kysyimme itseltdmme, ettd “kannattaako
istuttaa sellaisia ajatuksia lasten paahan, joita heilla ei valttamatta vield ole”. Paadyttiin jattamaan
pois rajuimmat ilmaukset. Samalla emme halunneet peittada todellisuutta ja maalailla auvoista
ristiriidatonta maailmaa.

Pohdimme myos, ettd onko pelitilanteessa hyva mainita, ettd ” ihmisella on erivarinen iho” vai
pitdisiko lapsia ohjata itse havainnoimaan erilaisuuksia. Miten tuoda keskusteluun nk. valkoisuuden
ylivallan kysymykset rakentavalla tavalla? Miten valta-asemien, rasismin ja etuoikeuksien kysymykset
olisi hyva kasitella alakouluikaisten kanssa? Varsinkin kun luokassa saattaa olla lapsia, jotka saattavat
kokea, joutuvansa tahtomattaan huomion keskiodn keskustelun johdosta. Ndiden asioiden kasittelyn
osalta olemme Suomessa vasta alussa. Meilla on viela paljon kasittelemisen arvoisia asioita omien
perinteisten vahemmistdjen kohdalla.

Lopputulema oman arvioni mukaan on, etta kaikkia kysymyksia ei pysty yhdessa pelissa
kasittelemaan ja kohderyhman ikdvaihe on tarkea ottaa huomioon. Tasta on hyva jatkaa uusien
pelien osalta. Peleja rakentaessa on tarkeaa, kdayda syvallistakin pohdintaa kulttuurisen
moninaisuuden eri ilmidista.



