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ESIPUHE

Lupasin (itselleni) kiyttaa viitoskirjani esipuheen kaikkien mahdollisten urheilumetafo-
rien viljelyyn, jotta voisin vilttyd niiltd varsinaisessa tutkimustekstissini. Urheiluilmausten
kiytto muiden asiasisiltojen yhteydessi olisi itsessddnkin oma kiinnostava tieteellisen tut-
kimuksen “kenttinsd”, mutta jadkoon se nyt sentddn tiltd "erdd”.

Viitoskirjan tekemistd voi tietenkin verrata urheiluun. Se on kymmenottelua, joka tuntuu
kestoltaan pikemminkin maratonilta. Se on yhtd aikaa taito-, kamppailu- ja kestivyyslaji.
Viitoskirjatutkimuksen tekoon ryhtyvi kilpailee muiden samoista rahoituksista taistelevien
lisdksi niin itseddn kuin aikaakin vastaan. Tuloskuntoa mitataan, jos ei nyt ihan senteissi tai
sekunneissa, niin ainakin sivumairissi ja viime aikoina enenevissi méirin lihinnid kansain-
vilisten referee-julkaisujen midrissi. Akateeminen tutkimus on kokenut urheilun kohtalon:
se on kilpailullistunut, kansainvilistynyt ja kaupallistunut — osittain digitalisoitunutkin.

Tieteellisen tutkimuksen tekeminen on myos seikkailu-urheilua, jossa tormid ennen ko-
kemattomiin, haastaviin ja hauskoihin yllityksiin. Silli on kirjoitetut ja kirjoittamattomat
sdintonsid. Akateemisen maailman tuomarit ja lajiliitot valvovat virallisten sdintdjen nou-
dattamista, mutta pukukoppikiyttiytyminen opitaan kantapiin kautta. Uskon tuntevani kil-
paurheilun maailmaa henkilokohtaisesti sen verran, ettd uskallan seistd vertausteni takana.
Viitoskirjaa tein useamman vuoden, urheillut olen ikédni. Sitd ei saa ihmisestd hevilld pois:
tietynlaista asennetta elimiin. Enkd puhu pelkistiin tavoitteellisuudesta, periksi antamatto-
muudesta tai terveyden edistimisestd, vaan ennen kaikkea leikkimielisyyden siilyttimisesta.

Urheilu-urani ansiosta kivin viitoskirjaprojektini aikana ldpi yhden polvi- ja kaksi akillesjin-
neleikkausta — erdidseen pelitutkimusaiheiseen konferenssiin Englannissa osallistuin maali-
vahtikokeiluni vuoksi murtunut ranne kipsattuna. Kaikista kolhuista ja uhratuista tunneista
huolimatta uskon urheilemisen edesauttaneen minua myos akateemisella urallani etene-
misessd. Siirryin vaitoskirjaprosessini aikana kilpaurheilu-urallani niin kutsuttuun jadhdyt-
telyosastoon — jalkapalloilemaan alasarjoihin ja nauttimaan vanhojen ja uusien urheilula-
jituttavuuksien hienouksista harrastusmielessd. Tdssd yhteydessd on erikseen mainittava
kerrassaan mahtava rugby, johon hurahdin vihin varttuneemmalla idlld, pitkdhkoksi ve-
nyneen viitdskirjani viimeistelyvaiheen tiimellyksessi. Ei ole pallopeleji voittanutta, minki
vuoksi 16ysin itseni taas kohta virallisista rugbyliigan otteluista — kentin rajojen sisdpuolelta.

Tieteellinen urani on sen sijaan vasta alussa. "Pohja on nyt luotu” eli lajin perusteet omak-
suttu ja riittdva yleiskunto rakennettu. Tédstd on hyvi jatkaa hiomaan eri osa-alueita. Itse
arvostan timin saavutukseni kuitenkin jo tidssd vaiheessa piirisarjamitaleja korkeammalle,
vaikka aivosolujen lisiksi koetuksella ovat olleet 1dhinnd pakara- ja hartialihakset. Nihti-
viksi jad millaiseksi roolini tilld kentdlld muodostuu.

Olen ikuinen joukkueurheilija, niinpd suurin kiitos tissikin kohtaa kuuluu pelitovereilleni
ja kanssakilpailijoilleni. Erddlld entiselld valmentajallani oli tapana kehottaa pelaamaan itse
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niin hyvin, ettd saa joukkuekaverinsa loistamaan. Oma akateeminen tiimini on toiminut juuri
niin. Yhteiset tutkimus- ja opetusprojektit, jaetut pohdiskelut sekid armoton tsemppaus rat-
kaisevina hetkind ovat auttaneet minua tutkimuksessani eteenpiin korvaamattomalla tavalla.

Viitoskirjaa tehdessidni olen tydskennellyt Porin yliopistokeskuksessa Turun yliopiston Kult-
tuurituotannon ja maisemantutkimuksen koulutusohjelmassa (ensin assistenttina ja tutkijana
myohemmin yliopisto-opettajana), jonka henkilokunnalta olen saanut akateemista oppia ja
kannustusta. "Digildisten” kanssa on ponnistettu toinen toistaan kiinnostavammasta kirja-,
peli- ym. projektista toiseen. Kiitos Petri Saarikoskelle, jonka johdattelemana olen paissyt tu-
tustumaan erityisesti tieteellisten julkaisujen toimittamisen ihanuuksiin. Sari Ostmanin kanssa
olemme kehittyneet suurin piirtein tasatahtiin akateemisista junioreista osaksi pelinavaukseen
osallistuvaa kokoonpanoa. Lihes piivittiiset "palaverit” eivit ole rajautuneet vain yliopistol-
listen asioiden analysoimiseen. Hinen tukensa kaikessa on ollut korvaamatonta, kiitos siiti.

Erityiskiitos Jaakko Suomiselle, joka on uupumattoman tyoni ohjaamisen lisdksi niyttinyt
omalla esimerkillddan, miten luovaa ja inspiroivaa tutkimuksen tekeminen voi parhaimmillaan
olla. Hinen ansiotaan on, ettd ylipditdidn olen akateemisella uralla. Kiitos niin ikdin tyoni
toiselle ohjaajalle Olli Sotamaalle rohkaisevista sanoista oikeina hetkini. Tyoni huolellisesta
esitarkastuksesta vastasivat Juha Herkman ja Johanna Uotinen — ndyrin kiitokseni. Juha Herk-
mania kiitin my6s vastaviittidjikseni ryhtymisestd. Viitoskirjakokonaisuuteni artikkelit ovat
korjautuneet viimeisimpdin muotoonsa refereelausuntojen pohjalta eli kiitos niiden takaa
loytyville henkiloille. Kiitoksen ansaitsevat tietysti my0s kaikki viitoskirjani aineistojen tuotta-
miseen osallistuneet tutkittavat — ja opiskelijat, joita opettaessani olen samalla oppinut itsekin
yhti ja toista tutkimuksen tekemisestd. Rahoitusta tutkimukselleni olen saanut Suomen Kult-
tuurirahaston Satakunnan rahastolta, Satakunnan korkeakoulusditioltd ja Turun yliopistosid-
tioltd sekd Suomen Akatemialta osana Digitaalisten pelikulttuurien synty Suomessa -hanketta.

Jokainen rasitusvammoista kirsinyt urheilija tietid, miten tirkedd on kunnollinen palau-
tuminen. Niinpd iso kiitos tyoni valmistumisesta kuuluu myos kaikille niille, jotka ovat
viettineet vapaa-aikaa kanssani. On se sitten kulunut juhlapyhini futistennistd pelaten,
urheilu- tai teatterikatsomoissa istuen, "kolmatta puoliaikaa” juhlistaen tai (kuten useimmi-
ten) hiilihydraatteja ja proteiineja parhaassa seurassa tankaten.

Kaikenkattava kiitos didille ja isdlle (joka taittoi timidn teoksen) ja kuusi vuotta nuorem-
malle kaksoissiskolleni. Ja kiitos parhaalle lenkkikaverilleni Elville, joka piti minut juok-
sukunnossa viitoskirjani viimeistelyvuodet ja auttoi siten saamaan tietokoneen ddreen
jamidhtineen ruumiin lisiksi my6s jumiutuneet ajatukset liikkeelle. Suurin kiitos kuuluu
kuitenkin minua koko tutkimusprosessini ajan ymmirtineelle Juhalle, joka on urheilutieti-
myksessddn luotettavampi, nopeampi ja reaaliaikaisempi kuin yksikdin mediateknologia,
teksti-TV mukaan lukien.

Porissa El Clasico -iltana 7.10.2012
Riikka Turtiainen



1. JOHDANTO: URHEILU ON KAUNISTA

Urbeilu on phatisen diskurssin korkein aberraatio ja siis — pabhimmas-
sa tapauksessa — jokaisen diskurssin negaatio ja sen tihden ibmisen
epdinbimillistymisen alku, tai sitten se on jo luonnostaan mystifikoivan
ibmisen idean "humanistinen” keksinto.!

Umberto Eco (1985) osoittaa tiysin kdsittaimittomaltd vaikuttavalla kuvailullaan, miten
hankalasti médriteltivistd asiasta on kyse puhuttaessa urheilusta. Hin jatkaa pohtimalla,
mistd oikein puhumme, kun puhumme mediavilitteisestd urheilusta. Eco itse kirjoittaa
urheilulehdistostd, mutta sovellan hidnen ajatteluaan nykypdivin tilanteeseen laajentaen
sen koskemaan koko mediaurheilua. Econ mukaan urheiluniytos eli toisten urheilemisen
seuraaminen on toiseen potenssiin korotettua urheilua — sen diskurssi. Toiseen potenssiin
korotettu urheilu synnyttid kolmanteen potenssiin korotetun urheilun, joka on nihdyn
urheilun diskurssi eli mediaurheilu. Tami diskurssi synnyttdd vuorostaan mediaurheilua
kisittelevin diskurssin eli urheilun korotettuna potenssiin 7. Mediaurheilua kisittelevi
diskurssi on diskurssia diskurssista, joka kisittelee urheilun nikemistd diskurssina. Ecoa
mukaillen mediaurheilua kisittelevin tutkimukseni voi niin ollen ajatella edustavan po-
tenssiin 7 korotettua urheilua, diskurssia diskurssin diskurssista. 2

MEDIAURHEILUA KASITTELEVA DISKURSSI
(urheilu potenssiin n, diskurssin diskurssin diskurssi)

SEURATUN URHEILUN DISKURSSI
(urheilu potenssiin 3, diskurssin diskurssi)

URHEILUN SEURAAMISEN DISKURSSI
(urheilu potenssiin 2, diskurssi)

URHEILU

Kuval. Mediavilitteisen urheilun kerrostuneisuuden hahmottaminen Umberto Econ ajat-

telua mukaillen.

Umberto Econ luonnehdinta tuo osuvasti esiin mediaurheilun rakennelmana, joka ei ny-
kypiivddn tultaessa ole ainakaan yksinkertaistunut. Valitessani tarkastelukohteekseni me-
diaurheilun tartun ilmidon, joka ei ole itsessddn urheilu vaan sen ympirille rakentunut
muodostelma, jonka rakentumiseen vaikuttavat erilaiset tahot ja asiat. Kuten Ecokin jo pari
vuosikymmenti sitten pani merkille potensseihin korotettu urheilu "pyorittdd keinotteluja
ja markkinoita, porsseji ja kauppoja, myyntid ja pakollista kulutusta +”. Mediassa niyttiy-

" Eco 1985, 203.
2 Emt., 204-205.
3 Emt., 205.



tyvadn urheiluun kohdistuu siis aina tiettyjd rajauksia ja sitd esitetddn tietyistd nikokulmista
vaihtelevin painotuksin. Potenssiin 7 korotetun urheilun (diskurssin diskurssin diskurssin)
tuottamiseen osallistuvat kuitenkin tind piivanid aktiivisesti myos urheilun seuraajat tuot-
tamalla "omaa mediaurheiluaan”.

Olympialaisten olemusta pohtinut Pierre Bourdieu nimittdi viestintivilineiden vilittdimii
urheilua kaksivaiheiseksi sosiaalisen rakentumisen prosessiksi. Hinen mukaansa urheilija
on kaksi kertaa tuotetun niytelmin nienniinen subjekti. Ensimmaiisen kerran urheilun
tuottavat urheilijoiden lisaksi esimerkiksi valmentajat, tuomarit, toimitsijat ja jarjestivin ta-
hon edustajat. Toisen kerran urheilun synnyttivit kaikki kuvallisen ja sanallisen esityksen
tuottamiseen osallistuvat. Puhuessamme olympialaisista viittaamme Bourdieun mukaan
ilmittasolla "todelliseen” urheilutapahtumaan, mutta analyysin kohteeksi on otettava koko
se kenttd, jolla olympialaiset tuotetaan televisioituna spektaakkelina tai "viestintidvilinee-
ni”. Median edustajien lisdksi kentin toimijoihin kuuluvat urheilun kattojirjestot urheilu-
johtajineen, rahoittajatahoina toimivat suuret monikansalliset yhtiot eli sponsorit ja ldhe-
tysoikeuksista kilpailevat televisioyhtiot. Bourdieu toteaa, ettid sosiaalisesti rakentunutta
urheilua on tutkittava, jotta urheilun parissa toimivat ihmiset voisivat turvata kiytintoji
ohjaavien mekanismien kollektiivisen hallinnan.

Urheilun luonnehdintaa pohtinut Elina Sund kieltdytyy médrittelemistid urheilua: Urheilu
(vain) on. Se on totta erityisenid maailmaan osallistumisena — vuorovaikutuksellisena toi-
mintana, joka eldd yhteydestdin. Sund onnistuu tiivistimdin hyvin tutkimukseni kannalta
olennaisen ajatuksen: "En suostu urheilun kuluttajaksi, vaan jo pienellikin liikkeelld pi-
kemmin tuotan jotain urheilussa, tai timin kirjoituksen kontekstissa: olen osa urheilua,
olen siis urheilu.” 5 Olkoonkin, etti hidn kritisoi markkinavoimille uhratun urheiluviihteen
nykytilaa, liitin mielelldni sanan urheilu eteen taas miiritteen media. Sund itse nimittdd
mediaa urheilun suurimmaksi madrittdjaksi talla hetkelld ja toteaa, ettd "mediaurheilusta on
vain pieni sivuaskel urheilun nikyvimpiin rajankiyntiin, penkkiurheiluun urheilun mii-
rittdjanid”. Hinen mukaansa urheilua on tulkittu puhetapana, jonka toimijoiksi on nimetty
niin urheilijat, tuomarit, seuratoimijat kuin katsojatkin. Nurin perin se on kidintynyt, kun
spektaakkeliyhteiskunnans urheilua esineellistivit, virid tunnustavalla rekvisiitalla varus-
tautuneet katsojat ovat varastaneet paikan urheilijoilta. 7 Pohdinnasta paistaa lipi eetos (/
paatos), joka on ominaista nykypiivin kaupallistuneen ja medioituneen urheilun arvot-
tamiselle — niinpd Sund mielestini osallistuu itse sininsid ansiokkaalla tekstillidn varsin
tavanomaisen urheilupuhetavan tuottamiseen.

7 Bourdieu 1999, 123-127.

> Sund 2005, 14.

° Vrt. Guy Debordin 1967 ranskaksi ilmestyneen klassikkoteoksen Spektaakkelin yhteiskunta (La société du
spectacle) miiritelmi markkinavoimien hallitsemasta kulutusyhteiskunnasta, jossa asioiden viliton kokeminen
on muuttunut niiden esittimiseksi. Debordin mukaan spektaakkelin yhteiskunnan keskitssd on visuaalisen
median mahdollistama nikyvyys. Debord, Guy: Spektaakkelin yhteiskunta. Suom. Tommi Usc hanow. Summa,
Helsinki, 2005.

7 Sund 2005, 15.



Olen kuullut akateemisissa yhteyksissi kummastelua siitd, miten jotkut oikeasti voivat
uhrata niin paljon tarmoaan ja aikaansa urheilun seuraamiseen (saati sitten tutkimiseen).
Penkkiurheilija totteleekin myos nimitystd urheiluhullu. ¢ Liikuntahistorioitsija Kalervo II-
manen kisittelee urheiluhulluutta osana yhteiskunnan ja urheilukulttuurin muutosta. Ha-
nen mukaansa urheilu itsessdidn tuottaa humoristista ja harmitonta hulluutta, mutta heti kun
mukaan tulevat ulkopuoliset toimijat, kuten media ja markkinat, tulee urheilusta tuote tai
keino jonkin ulkoisen pddmdirin toteuttamiseksi, vakavan urheiluhulluuden synnyinsija.
IImonen jakaa urheiluhulluuden eri muotoihin, joista yksi on nykyinen urheiluviihde tuo-
tantokustannuksineen. Jopa tavoitteellinen harjoittelu ja sidntojen mukainen kilpaileminen
on urheilun levidmisvaiheessa katsottu hulluudeksi, mutta nyky-yhteiskuntaan paremmin
istuvia esimerkkejd ovat urheilun suurtapahtumat ekologisena hulluutena ( + hiihtoputkien
kaltaiset ilmiot) ja nationalistinen lataus, joka purkautuu yltiopidisend kansallistunteena i-
tyen huliganismissa vakavan urheiluhulluuden muodoksi. ¢

Urheiluhulluus tulee leikillisend mutta negatiivisia konnotaatioita heijastelevana kisitteeni
lihelle penkkiurheilua. Nikokulmaa viihteen turmelemasta huippu-urheilusta vahvistetaan
usein litkkunta- ja urheilukulttuurin sisiltd kisin. Minulle penkkiurheilu ja urheiluhulluus
niyttaytyvit ennen kaikkea asialle omistautumisena ja mukaan tempautumisena. Oman
tutkimukseni kannalta olennaisia eivit ole ammattilaisurheilukoneiston moraaliin tai urhei-
lun seuraamisen jirkevyyteen liittyvit kysymykset. Nykypidivini sadat miljoonat ihmiset
seuraavat urheilua median vilitykselld, joten kiinnostavampaa on pureutua niin monen
ihmisen arjen osaksi kuuluvan toiminnan muotoihin ja luonteeseen. Tartuin aikoinani tut-
kimusaiheeseeni tarkoituksenani monipuolistaa stereotyyppistd mielikuvaa toiminnaltaan
passiivisesta penkkiurheilijasta. En aavistanut tuolloin, miten monisyisen rakennelman
kanssa aloinkaan otella

1.1 Misti on kyse, kun on kyse mediaurheilusta?

Tarkastelen viitoskirjatutkimuksessani periaatteessa sitd, mitd on nykypdivin mediaur-
heilu”. Tutkimuskysymykseksi muotoilu ei ole tarpeeksi eksakti, silli en pysty yhdelld
tutkimuksella antamaan sithen tarpeeksi kattavaa vastausta. Olen rajannut tutkimukseni
koskemaan mediaurheilun digitaalisia muotoja mediaurheilun seuraajien nikokulmas-
ta. En kuitenkaan voi tarkastelussani pitdytyd tiukasti vain ndissi nikokohdissa ja sul-
kea silmidni muilta mediaurheiluun kuuluvilta tekijoiltd — kuten perinteisempien vies-
tintdvilineiden roolilta tai tuotantokiytinnoiltd. Rajauksestani johtuen tulen viistimittd
tarkastelleeksi mediaurheilua myds muutosproblematiikan kautta. Vastaankin tutkimuk-
sellani ensisijaisesti kysymykseen: Miten digitalisoituminen ndyttdytyy urbeilun

¢ Joe Humphreys on todennut teoksessaan Rumaa pelici. Mikd urbeilussa mdittcd?, etti urheilu on jitetty
ihmisille, jotka kutsuvat itseddn ylpeisti urheiluhulluiksi. Intellektuellit eivit hinen mukaansa osallistu urheilua
arvottavaan keskusteluun, koska he joutuisivat joko urheiluihmisten elitismisyytteiden kohteeksi tai oppineiden
kollegoidensa patjaamiksi. Humphreys 2009, 16.

2 Ilmanen 2008, 8-11.

19 Mediaurheilulla tarkoitan mediassa esilld olevaa urheilua aspekteineen — méiirittelen kisitteen yksityiskohtai-
semmin luvussa 2.
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seuraamisen muutoksessa? Olen tissi yhteydessi kiinnostunut nimenomaan siiti,
millaisia merkityksid urheilun seuraajat antavat mediaurheilun digitaalisille muodoille.
Tutkimusongelmaani artikkelieni kautta kiinnittyvit alakysymykset ovat: Millaisista eri-
laisista a) sisdlloistd ja palveluista b) toiminnoista ja kédyttétavoista c) rooleista
Jja toimijuuksista digitalisoituneen mediaurheilun seuraaminen rakentuu?

Tutkimustehtdvini sisiltdd olemassa olevan ilmion kuvaamisen ja ymmirtimisen, mutta
kiytinnossa eri ilmididen eriaikainen tarkastelu on tehnyt tutkimuksestani myds muutos-
keskeisen. Pdaikysymykseni on muutosorientoitunut, ja siitd juontavat (ala)kysymykset ovat
ilmiota kartoittavia. Artikkeliviitoskirjan muoto on mahdollistanut muutoksen nikyviksi
tekemisen hyvin konkreettisella tasolla. Jatkuvassa muutoksessa oleva ilmié on esimerk-
kitapauksia kisittelevien artikkelien kautta ollut mahdollista kuvata aikalaiskontekstissaan
— ikddn kuin "reaaliajassa” . Olen kerdnnyt jokaiseen heti valmistuttuaan julkaistuun ar-
tikkeliini oman, ajankohtaisen aineistonsa, mikid on osaltaan pitinyt suhteellisen nopeaa
muutosta tarkastelevan tutkimukseni kiinni ajassa. Ensimmadiset artikkelini ovat luonteel-
taan ilmiotd taustoittavia. Ne osoittavat ja kategorisoivat mediaurheiluun liittyvid teemoja ja
osa-alueita. Niitd seuraavat tekstit puolestaan avaavat mediaurheilun osa-alueita pyrkimalld
ymmirtimain ilmidkokonaisuuden sosiaalista luonnetta sekd pysyvyyttd ja muutosta.

Kisittelen urheilun seuraamista, joka kiyttimidnini kisitteend sisiltdd urheiluun liittyvit
toiminnan muodot laajasti ymmaérrettyni — urheilukatsomoissa istumisesta verkkosisiltdjen
laatimiseen. Jaidkiekkoaiheisen verkkopelin pelaaminen ja urheiluaiheisen keskustelufoo-
rumin viestien lukeminen on oman nikemykseni mukaan mediaurheilun seuraamista siinid
missd teksti-TV-sivujen selaaminen ja urheilu-uutisten lukeminen lehdestikin. Toisin sa-
noen tarkoitan mediaurheilun seuraamisella kaikkea mediavilitteistd toimintaa, joka liittyy
henkilokohtaisen urheilun seuraamiskokemuksen rakentamiseen. Omassa tutkimuksessa-
ni keskityn tarkastelemaan mediaurheilun digitaalisia muotoja. Toisinaan kidytin samassa
merkityksessi kisitettd kuluttaa”?, vaikkei tarkastelunikokulmassani olekaan suoranaisesti
kyse rahasta tai aineellisesta omaisuudesta. Kutsun mediaurheilun seuraajia vililldi mediaur-
heilun kuluttajiksi, milld tarkoitan tiysin samoja ilmiokentin toimijoita. Nden kuluttamisen
tassd yhteydessd ennemminkin bourdieulaisena aineettomaan ja symboliseen pddomaan
liittyvini toimintana. Urheilun kentilld keskeistd on kulttuurisen ja sosiaalisen pidoman
tavoittelu, vaikka rahalla hankitut otteluliput, televisiokanavat ja laajakaistayhteydet ovat
toki yleensd vilttamittomiid vilineitd haluttujen kokemusten ja tietojen saavuttamiseksi.
Urheilu oheisilmidineen ja -tuotteineen on valtavaa liiketoimintaa, miki tietenkin vaikuttaa
koko nykyurheilun itsensid olemukseen. Kyseessid on kuitenkin oman tutkimusasetelmansa
vaativa aihealue, joka rajautuu suurimmassa madrin viitoskirjatutkimukseni ulkopuolelle

1 Kisittelen aihetta tarkemmin luvussa 4.

2 Kuluttajatutkimuskeskuksen tutkimuspiillikko Paivi Timosen mukaan suomalainen kulutuskulttuuri on
muuttunut — yksiloitynyt, erilaistunut ja moninaistunut — nopeaan tahtiin. Kuluttajuus on laajentunut koskemaan
markkinoiden sijaan koko yhteiskuntaa. Kulutusyhteiskunnan ilmioiksi lukeutuvat niin lddkirissa kidynti ja
ruoan ostaminen kuin kesimokilld tai Habbo-hotellissa vietetty vapaa-aikakin. Timonen, Piivi: Esipuhe. Teok-
sessa Lammi, Minna, Niva, Mari & Varjonen, Johanna (toim.) Kulutuksen liikkeet. Kuluttajatutkimuskeskuksen
vuosikirjoja 5, Helsinki, 2009, 7-9.

13 Ks. esim. Bourdieu 1984, 71-112.



keskittyessini digitaalisen mediaurheilun seuraamisen (/kuluttamisen) kulttuurisiin ja so-
siaalisiin ulottuvuuksiin.

1.2 Aikaisemmassa tutkimuksessa on aukkoja

Se, etti muutosorientoitunut tutkimustehtavani sisiltid hyvin kattavan ilmion kuvaamisen,
johtuu ainakin osittain aikaisemman tutkimuksen puutteesta. Yhtdiltd aihealueen kotimaisen
tutkimusperinteen puutetta voi selittid muun muassa liikuntasosiologian (tai esimerkiksi
viestintitieteiden) tutkimusalan eriliviksi muodostuneilla painotuksilla. Toisaalta mediaur-
heilun seuraaminen kirsii yhd maineestaan ala-arvoisena vapaa-ajanviettotapana, mikid ei
valttimattd rohkaise aloittelevia tieteentekijoitd uhraamaan akateemista uraansa “turhan tut-
kimiselle” . Jokaisen tieteenalan piiristd l0ytyy taustaolettamuksia siitd, mikd on tutkimuk-
sellisesti jarkevid. Jaetut uskomukset, kisitykset ja tietona hyviksytyt asiat sditelevit tutkit-
taviin ilmidihin kohdistuvaa intressid ja kysymisen tapaa eli arvottavat sitd, millainen tieto
on tirkedd. Samalla systemaattisen tiedon oheen kehittyy systemaattinen tietimattomyys.
Tietimattomyys jostain aihealueesta saattaa viestid myos ilmiokokonaisuuden sijoittumises-
ta tietyn tieteenalan paradigman’ ulkopuolelle ilman sen systemaattisempaa arvottamista.
Paradigma-asetelman vuoksi penkkiurheilu on kuitenkin kirjistetymmilldin tulkittu osoituk-
seksi yhteiskunnan rappioitumisesta. Nyky-yhteiskunnan tilan huolestuttavuus on niyttiy-
tynyt eldytymisend “videopelien, kauhuelokuvien, Internet-verkostojen ja penkkiurheilun”
keinotekoiseen maailmaan. /7 Omaan tutkimukseeni sisiltyvit edelld luetelluista kaikki muut
lukuun ottamatta kauhuelokuvia — jos ja kun sellaisiksi ei lasketa esimerkiksi Suomen jalka-
pallo- ja jadkiekkomaajoukkueille tyypillisid shokeeraavia viime hetken tappioita *.

Kansainvilisen mediaurheilun tutkimusperinteen alkutaipaleella yhteisen tutkimusint-
ressin jakoivat lihinnid urheilusosiologia sekd media- ja viestintdtiede, kunnes paikkansa
tieteen kentilld vakiinnuttamaan pyrkinyt (populaarDkulttuurintutkimus osallistui akatee-
miseen keskusteluun ja samalla my6s tutkimuskohteiden midrittimiseen. Brittildinen kult-
tuurintutkimuksen perinne “pakotti” mediaurheilutulkinnat luokan, rodun ja sukupuolen
kaltaisiin tarkastelukulmiin, miki nikyy edelleen mediaurheilun tutkimuksen kysymyk-
senasetteluissa. Muu kansainvilinen mediaurheilututkimus keskittyy sekin enimmikseen
mediarepresentaatioihin ja tuotantokidytint6ihin unohtaen usein urheilun seuraajien osal-
listumisen muotojen “kayttdjilihtoisen” tarkastelun . "Kayttijalahtoiselld” viittaan tissd
kulttuurintutkimukselliseen tapaan tarkastella mediakiyttijien toiminnalleen antamia mer-
kityksid ja tapoja toimia nimenomaan kiyttijien itsensi nikokulmasta tarkasteltuna, mika

7 Ks. Turtiainen & Ostman 2012.
> Ronkainen 2005, 214-215.

16 Paradigmalla tarkoitetaan tieteenalan vakiintuneita tapoja toimia ja ajatella, ja se siitelee siten esimerkiksi
tutkimuksen kohteita, nikokulmia ja tulkintatapoja. Ks. Kuhn, Thomas S.: Tieteellisten vallankumousten raken-
ne. Suom. Kimmo Pietildinen. Art House, Helsinki, 1994 (alkup. 1962).

7 Heinild 1985; 2000.

% Vrt. videoaineisto artikkelissani YouTube kiyttijalihtoisen mediaurheilun areenana. Wider Screen 1-2/2011.
9 Whannel 1998, 227.
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edellyttidd yleensd tutkimusmetodia, joka nostaa kuuluviin kiyttdjien oman ddnen .

Oman tutkimukseni kohdalla kiyttdjaldhtoisyysnidkokulma toteutuu urheilun seuraajien
digitaaliselle mediaurheilulle antamien merkitysten tarkastelussa. Digitalisoituminen ja me-
diakaytintdjen muutoksen vaikutus urheiluun on teema, jota on viime vuosina nostettu
esiin erityisesti mediaurheilun kansainvilisessd tutkimuksessa, mutta aihetta empiirisesti
lahestyvit tutkimukset ovat edelleen harvassa tutkimusfokuksen kohdistuessa esimerkiksi
journalististen kiytintojen erittelemiseen *. Urheilun seuraajien kokemusten ja merkityk-
sellistimisten nostaminen mediaurheiluilmion tarkastelun keskioon on niin ollen mieles-
tini perusteltu ldhestymistapa tissi tutkimuksessani.

1.3 Urheilukulttuuri ja liikuntakulttuuri asettuvat vastakkain

Itse lihestyn mediaurheilua ensisijaisesti kulttuurisen tutkimuksen nikokulmasta. Sivuu-
tan kokonaan kysymyksenasettelun, onko urheilu ylipddtddn kulttuuria (totta kai on) ja
keskityn sithen, millaista kulttuuria mediaurheilu on. Tutkimusasetelmani ja aineistojeni
kautta luon kuvaa erityisesti suomalaisesta mediaurheilukulttuurista, vaikka urheilu itses-
sddn onkin lihtokohtaisesti globaali ilmi6. Tietyt urheilun seuraamisen kidytinnot toteu-
tuvat kansainvilisesti samanlaisina, mutta urheilun yhteiskunnallinen asema mairittyy eri
maissa eri tavoin. Suomessa eletdin tilld hetkelld eriytyneen liikuntakulttuurin aikakautta.
Eriytymiselld voidaan tarkoittaa yksiloitymista eli sitd, ettd nykypiivinid suomalaisilla on
mahdollista valita lukuisista liilkuntaharrastuksista mieleisensi kriteeristonddn henkilokoh-
taisten elamysten kokemisen ensisijaisuus. Eriytyminen viittaa lisiksi kuntoliikunnan ja
huippu-urheilun lopulliseen toisistaan erottautumiseen, jolloin keskeiseksi yhteiskunnalli-
seksi kysymykseksi on muodostunut kiista siitd, kumpaa fyysisen harjoittelun muotoa tulisi
yhteisin varoin tukea.

Tutkimuksellisessa mielessi eriytyneeseen tilanteeseen liittyy olennainen kisitteiden maa-
rittely. Suomalaisessa akateemisessa tutkimuksessa kisitellddn padsiddntoisesti liikuntakult-
tuuria — erotuksena urheilukulttuurista. Oma tutkimukseni sen sijaan rajautuu tarkaste-
lemaan nimenomaan urheilukulttuuria. Liikunta- ja urheilukulttuuri eivit kuitenkaan ole
toisistaan riippumattomia; niilld on yhteinen historiansa ja rajanveto niiden vililld on edel-
leenkin ajoittain mahdotonta. Suomalaisen liikunta- (ja urheilwkulttuurin muutosvaiheet
selittdvit osaltaan myos (media)urheilukulttuurin tutkimuksellista tilannetta.

Sotia edeltivini aikana suomalainen liikunta oli nimenomaan ”sportia” eli kilpaurheilua.
Liikunnan sijaan 1900-luvun alussa puhuttiin voimistelusta ja urheilusta. Huippu-urheilu-
keskeisessd kulttuurissa ei tunnettu ruumiillisen tyon ulkopuolella harjoitettua kuntourhei-
lua. Urheilu on toiminut maailmanlaajuisesti massojen manipuloinnin vilineeni, ja Suo-

20 Ymmirtivin ihmistieteen perinteesti esim. Rolin 2000.

21 Ks. esim. Nicholson 2007; Boyle & Haynes 2004; Boyle 2006; myos Itkonen ym. 2008. Perehdyn mediaurhei-
lun tutkimusperinteeseen luvussa 2.

22 Esim. Itkonen 1996; Kotro & Pantzar 2005; Zacheus 2008.
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men historiastakin 16ytyy sille erityinen poliittinen paikkansa. Sisillissota jakoi Suomen
punaiseen ja valkoiseen liikuntakulttuuriin, kun vasemmisto urheili TUL:n ja oikeisto SVUL
:n riveissid. Kiytdnnossd kahteen urheiluliittoon jakautuminen sditeli muun muassa lajiva-
lintoja ja kilpailuedustuksia. Urheilusta tuli nuorison poliittisen aivopesun viline urheilun
ja maanpuolustuksen ollessa vahvasti sidoksissa toisiinsa. Kansainvilinen huippu-urheilu
nousi puolestaan arvoonsa, kun sen avulla pyrittiin taas yhdistimidin hajanaista kansaa.
Suomi olikin 1930-luvun loppuun asti kesdolympialaisten suurvaltoja, ja tilloin penkkiurhei-
lun harrastaminen voimistui kaupungeissa. Yksinomaan kilpaurheiluun keskittyminen siilyi
aina 1950-luvulle asti, jolloin valtiovalta alkoi tukea my6s kuntourheilua ja liikuntapalveluiden
tarjoaminen asetettiin kuntien tehtiviksi. Varsinaisen kuntoliikunnan aikakauden voidaan
nihdi alkaneen 1960-luvusta, kun liikuntapoliittiset neuvottelupidivit (1967) kdynnistivit lii-
kunnan ja urheilun vilisen vastakkainasettelun. Kilpailukeskeinen ajattelu kdintyi kansanter-
veydelliseksi liilkuntakysymykseksi, ja aloitettiin liikuntatieteellinen yliopistokoulutus .

Vaikka urheilu ei ole nykypiivin Suomessa siini mielessi poliittinen kysymys miti se on
jossain toisaalla #% ulottavat liikunta- ja urheilukulttuurin yhteiskunnalliset murrosvaiheet
vaikutuksensa tihin hetkeen. Vuonna 2011 Suomi voitti jadkiekon maailmanmestaruuden,
mutta urheilupdittijiat joutuivat painimaan kaikkien aikojen huonoimman yleisurheilu-
menestyksen (MM-kisat ilman pistesijoja) ja jalkapallon rahanpesuskandaalien (ulkomaa-
laisen vedonlyontihuijarin Veikkausliigassa harjoittama lahjonta) kanssa huippu-urheilua
koskevia toimenpiteitd linjatessaan ». Vuosi 2012 toi mukanaan muun muassa olympia-
pettymyksii ja Jokerit-HIFK-ottelussa poliisitutkinnan arvoiseksi pahoinpitelyksi dityneen
kaukalovikivallan, josta jadkiekon SM-liiga langetti historiansa tuntuvimmat kurinpidolliset
rangaistukset joukkueiden valmentajia myoten. Urheilukulttuurin tutkimusta (epidkohti-
neen kaikkineen) puolustamalla en halua ollenkaan viheksyi liikuntakulttuurin arvoa,
mutta totean, ettd litkkuntakulttuuriin keskittymilld suomalaiselle akateemiselle kentille on
synnytetty (media)urheilukulttuurin mentivi aukko, jota tiyttimidin toivon tulevaisuudes-
sa uusia (media)urheilukulttuuria kisittelevid tutkimusavauksia. Oma tutkimukseni valai-
see yhti urheilukulttuurin olennaista osa-aluetta kisitellessiin mediaurheilua seuraavien
ihmisten toimintaa ja rooleja, mutta paljon (media)urheilukulttuurin liittyvid ilmioitd jad
vield tiysin kisittelemitta.

1.4 Mediaurheilukulttuuri on populaarikulttuuria

Kysyessini millaista on mediaurheilukulttuuri ja erityisesti millaisia ovat sen digitaaliset

% Zacheus 2008, 36-98.

24 Euroopassa esimerkiksi tiettyjen jalkapalloseurojen kannattajuus méirittyy nykyéinkin hyvin pitkilti yhteis-
kuntaluokan mukaan. Jotkut joukkueet taas koostuvat tiettyd marginaaliviestod edustavista pelaajista (esim.
baskiseura Atletico Bilbao), jolloin tillaisen joukkueen kansallisella menestykselld on enemmin painoarvoa,
silld pelissd ei ole kyse vain jalkapallo-ottelun voittamisesta.

%> Suomalaisen urheilun tilasta kiytiin keskustelua Suomi Areenan yhteydessi otsikolla Itsedicin tuboava huip-
pu-urbeilu voidaan vield pelastaa Porissa 15.7.2011. Toimittaja Kirsi Alm-Siiran johtamaan paneelikeskustelun
osallistuivat kisapappi Leena Huovinen, entinen 10-ottelija ja Linna Golfin toimitusjohtaja Petri Keskitalo, Veik-
kauksen toimitusjohtaja Risto Nieminen, akatemiatutkija Mika Pantzar, huippu-urheilun muutostyoryhmin joh-
taja Jukka Pekkala ja urheilumies Pekka Seppinen. Ks. MTV3 Katsomo. http://www.katsomo.fi/?progld=73327
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muodot, tarkastelen etupidissd verkkokulttuureja. Verkkokulttuureilla viittaan siihen, et-
tei ole olemassa yhtd verkkoympiristossi vallitsevaa toimintakdytintod vaan useita eri-
laisia ja eri tavoin painottuneita osakulttuureja omine yhteisdineen. Verkkokulttuureilla
tarkoitan mediavilitteistd, etupddssd Internetin kautta jirjestiytynyttd toimintaa, jolla on
toimintaan osallistuvien keskenidin jakamat, vihintddn kirjoittamattomat normistonsa — va-
rioituen osakulttuurista ja verkkoyhteison rakenteesta riippuen. Omassa tutkimuksessani
digitaalisen mediaurheilun seuraajat muodostavat niiti tiettyjen osakulttuurien kiytinnot
ja toimintatavat jakavia verkkoyhteisoji. Mediakulttuurista kirjoittaessani ulotan tarkaste-
luni digitaalisen mediateknologian vaikutuspiiristd laajemmin mediavilitteisen toiminnan
lainalaisuuksiin.

On mielekidstd pohtia hiukan my6s mediaurheilun sijoittumista tutkimusaiheena kulttuu-
risen tutkimuksen “kentille”. Urheilu on populaaria eli suosittua ja yleistajuista kulttuuria,
populaarikultiuuria. Populaarikulttuuri on kattokisite laajaa suosiota nauttiville ilmi6ille.
Suosio ei kuitenkaan ole niistid ilmioistd puhuttaessa vilttdmittd sama asia kuin ylei-
syys, eivitkd populaarikulttuurin kaikki muodot ole kulttuuriteollisuuden tuotteita. Kun
populaarikulttuuri on haluttu erottaa "muusta kulttuurista”, on sen piiriin laskettu kuulu-
vaksi kulttuurimuodot, jotka eivit lukeudu kansankulttuuriksi, mutta eivit mielly korkea-
kulttuuriksi kohotetuksi taiteeksikaan. Populaarikulttuuri, massa- ja kansankulttuuri sekd
korkeakulttuuri eroavat toisistaan niin tieteiden ja taiteiden luokkina kuin historiallisina
muodostuminaan. Hiilyvit ja hdmirtyvit rajat niiden valilld itse asiassa vahvistuvat, kun
niiden olemassaolo kielletdin. =

Tunnettu kulttuurifilosofi ja mediateoreetikko Marshall McLuhan on nimittdnyt urheilua
"populaaritaiteeksi””: "Pelit ja kilpailut ovat sielunelimimme dramaattisia malleja ja ne
vapauttavat tietyistd jannityksistd. Ne ovat kollektiivisia ja populdirejd taidemuotoja, joilla
on jyrkit sidnnot.” # McLuhan toteaa, ettd taide ja pelit antavat mahdollisuuden rutiineista,
sovinnaisuudesta ja aineellisista paineista irrottautumiseen. Ilman kansanomaista taide-
muotoa edustavia pelejd yhteiskunta vajoaisi hdnen mukaansa automaation elottomaan
transsiin”. # Yksi populaarikulttuurin lukuisista méiritelmisti nimedi sen arkisen koke-
musympdriston itsestdin selviksi osaksi, joka tuottaa merkityksid, kokemuksia, puheenai-
heita, julkisuuden alueita ja liikketoiminnan sijoja. * Populaarikulttuurin tutkimuksen varaan
akateemisen uransa rakentanut Bruce Johnson haluaa oikaista kolme populaarikulttuurin
liittyvdd olettamusta. Hin muistuttaa, ettd ensinnid populaarikulttuuri ei ole triviaalia ja yk-
sinkertaista eiki se toiseksi kata kisitteeni ainoastaan nykykulttuuria. Kolmanneksi, popu-
laarikulttuuri ei ole yhtd kuin sarjakuvat ja pop-musiikki. Populaarikulttuuri on poliittinen
kisite, joka sisdltdd yhteiskunnallisiin valtasuhteisiin kiinnittyvin ideologisen historiansa.
Tilloin populaarikulttuurin tutkimuskaan ei ole vain tiettyihin artefakteihin ja teksteihin

20 Knuuttila 1994, 18; 26.
27 "Popular art”, ks. englanninkielinen alkuperiisteos: McLuhan, 1964, 213.
2% McLuhan 1969, 264-265.

29 Emt., 2606.

3% Koivunen ym. 2001, 14.
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keskittymistid, vaikka Johnsonin mukaan akateeminen maailma ja jopa populaarikulttuurin
tutkijat itsekin saattavat olla siinid kisityksessid. # Nykypiivind emme voi osoittaa yksittiis-
td tekstid ja todeta sen olevan populaarikulttuuria. Johnson painottaa, ettemme voi lihes-
tyd populaarikulttuuria kisitteend, vaan kiytintdind ja prosesseina — tai kulttuurista tekstid
ilman kontekstia. Emme voi kysyd: "Miki timd maalaus on?” Meidin tulee kysyid kuka sitd
kiayttdd, miten ja mihin tarkoitukseen? #

Mediaurheilun tarkasteluun (populaarikulttuurina pétevit samat teesit. Kiinnittimilld paa-
asiallisen huomioni mediaurheilun rooleihin ja toimijuuksiin, toimintoihin ja kiyttotapoi-
hin seki sisdltoihin ja palveluihin kysyn juurikin kuka, miten ja mihin. Olen kiinnostunut
siitd, miten mediaurheilu asettuu osaksi tavallisten ihmisten arkea; inhimillisestdi koke-
musmaailmasta, osallistumisen muodoista ja luovasta aktiivisuudesta, jotka ovat kiinted
osa populaarikulttuurin olemusta. Yhteiskunnalliset olosuhteet huomioivaa tutkimusotet-
ta on nimitetty tutkimuksen maailmallisuudeksi, miki tarkoittaa tutkimuksen kisittelevin
ajankohtaisia aiheita, jotka koskettavat muutakin osaa ihmiskunnasta kuin akateemista
maailmaa #. Populaarikulttuuri on ennen kaikkea jotain, mitd kulutetaan. Toisin sanoen
populaarikulttuuria ei olisi olemassa ilman sen vastaanottoa — kyseistd kulttuuria periaat-
teessa kyllikin, mutta ei populaariksi (eli suosituksi) nimettivissi muodossaan. Urheilun
tarkasteleminen populaarikulttuurin osa-alueena perustelee (sekin) mielestdni vastaanot-
toon keskittyviad nikokulmaa, mediaurheilun seuraamisen tutkimista.

1.5 Tyon rakenne mydtiilee tutkimusprosessia

Tutkimukseni on rakenteeltaan artikkeliviitoskirja. Teoksen lopusta loytyvit artikkelit
(6 kpD on julkaistu aikaisemmin neljissd tieteellisessd aikakauslehdessd, yhdessid alan
vuosikirjassa sekid yhdessd artikkelikokoelmassa. Ne kisittelevit tutkimukseni teemoja
empiriaan perustuvien tapausesimerkkien kautta #. Vaitoskirjani johdanto-osuudessa tar-
kastelen tutkimukseni teoreettisia, menetelmallisid ja rakenteellisia lihtokohtia tutkimus-
prosessin vaiheiden avaamisen kautta.

Lihden luvussa kaksi liikkeelle mairittelemilld mediaurheilun kisitteen, mikid ei ole niin
yksinkertaista, miltd sen toteaminen viitoskirjan johdannon johdannossa vaikuttaa. Kiyn
lipi mediaurheilun kotimaisia tutkimusavauksia ja kansainvilistd tutkimusperinnettd. Si-
vuan mediateknologian kulttuurista ja sosiaalista rakentumista sekd kotouttamisteorioita
ennen siirtymistdni urheilun ja pelitutkimuksen vilisen suhteen ruotimiseen, jota lihestyn
muun muassa leikin ja kilpailun elementtien tarkastelun kautta. Pditin tutkimukseni teo-
reettisen viitekehyksen avaavan luvun sijoittamalla mediaurheilun digitaalisen pelaamisen
konteksteihin ja hahmottamalla pelillistymisen ja urheilukulttuurin keskiniisid kytkoksid.

31 Johnson 2010, 2-3.

32 Emt., 14

3 Akateemisen ja ei-akateemisen maailman vilisen rajapinnan lisiksi kulttuurintutkimus asettuu myos akatee-
misten oppialojen vilisille rajoille. Ks. Lehtonen 1994; Koivunen ym. 2001; Herkman ym. 2006.

31 Ks. myos Uotinen 2005, 21.
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Luvussa kolme tuon esiin tutkimusaineistoni ja pohdin niiden vilisid suhteita. Luvun aluk-
si esittelen taulukkomuotoisen triangulaatiomatriisin, joka valottaa osaltaan tutkimusai-
neistojeni vilistd vuoropuhelua ja tutkimuskysymysteni keskindisia suhteita. Tarkastelen
erilaisten aineisto-osieni yhdistelemista triangulaation ja monipaikkaisuuden kisitteiden
kautta. Tuon esiin tutkimuseettisia nikokohtia erityisesti aineistoihin ja tutkimusmenetel-
miosaamiseen kiinnittyvind kysymyksini. Kisittelen aineistonkokoamisprosessini kumii-
latiivista luonnetta kuvatessani muuta tarkoitusta varten syntyneen aineiston kerdamisti ja
aineistonkeruublogini avulla tutkimustani varten tuotetun aineiston osat. Osoitan millaisi-
na ja missi rooleissa represetaatiot ja diskurssit nayttiytyvit aineistokokonaisuudessani ja
sitd kautta digitaalisen mediaurheilun konstruktiossa.

Neljds luku keskittyy muutoksessa olevan ilmion tutkimisen erityispiirteisiin. Havainnol-
listan ja perustelen artikkeliviitoskirjamuodon tarpeellisuuden digitaalisen mediaurheilun
tutkimisen yhteydessd. Taustoitan ilmioon liittyvdd muutostematiikkaa hahmottelemalla
mediakdyton aktiivisuuteen ja sosiaalisuuteen liittyvii jatkumoa ja tarkastelen digitaalisuu-
den valtavirtaistumista virtuaalisuuden kisitteen (katoamisen) kautta.

Viimeisessd luvussa (5) esitin tutkimustulokseni. Luonnehdin digitaalisen mediaurheilun
seuraamista ja urheilun seuraajien toiminnalleen antamia merkityksid. T4t kautta vastaan
lopulta kysymykseen, miten digitalisoituminen niayttiytyy urheilun seuraamisen muutok-
sessa. Loppulukua seuraavissa artikkeleissani tuon digitaalisen mediaurheilun rakentumis-
ta esiin erittelemilld ja analysoimalla aineistoldhtoisesti erilaisia sisdltojd, palveluja, toimin-
toja, kdyttdtapoja, rooleja ja toimijuuksia. Keskityn tapausesimerkeissid urheilun seuraajien
toiminnan tarkasteluun, silli kuten Joe Humphreys asian muotoilee: "Loppujen lopuksi
urheilua — taivaskanavien urheiluohjelmia, lehtien urheiluliitteitd, oheistuotteita, markki-
nointia, mainontaa ja urheilun myymistd — ei olisi olemassakaan, elleivit ihmiset ottaisi
tosissaan jotain sellaista, mikd on pohjimmiltaan jonninjoutavaa.” # Itse uskon ja tiedin,
ettd urheilun kaltainen jonninjoutavuus voi tehdd ihmisen elimisti merkityksellisen. Ko-
timaisen kiekkosankari Raimo Summasen sanoin: "Muu yhteiskunnallinen elo voi olla
tehokasta, mutta urheilu on kaunista %.”

3> Humphreys 2009, 10.
3 Hazard & Summanen 2011, 137.
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2. MEDIAURHEILUN KENTTA

Olen vuosien ajan kertonut ihmisille tutkivani mediaurheilua. Useimmat ovat nyokkiilleet
hyviksyvisti ja saattaneet korkeintaan kysyd tarkennukseksi: “Niin mitd siind?” T4lloin olen
padssyt selittimiin Internetin vaikutuksista urheilun seuraamiskaytintdihin. Kahdesti olen
tormannyt minut yllittineeseen kysymykseen, jonka on molemmilla kerroilla esittinyt urhei-
lutoimittaja: "Mitd on mediaurheilu? Mitd sind silld tarkoitat?” Alkuhidkeltymisestd (miten voi
olla, ettd alan ammattilainen kysyy jotain noin typerdi) toivuttuani olen joutunut pohtimaan
asiaa. Ensimmaisen kerran jialkeen totesin, ettd minun tulee ehki uhrata hieman aikaa kisit-
teen tarkempaan mddrittelyyn — journalismin puolella kun ei ilmeisesti tunneta kyseistd tut-
kimusperinnettd — mutta kun myohemmin toinen urheilutoimittaja ilmaisi saman ihmettelyn,
péidyin itsekin kyseenalaistamaan oletukseni kisitteen yksiselitteisyydesti.

Tissd luvussa mddrittelen mediaurheilun kisitteen mahdollisimman tarkasti. Teen sen
avaamalla median ja urheilun vilistd suhdetta pdityen sithen, mitd itse tarkoitan mediaur-
heilulla. Perustelen oman tutkimusasetelmani tarpeellisuuden tarkastelemalla mediaurhei-
lun kotimaisia tutkimusavauksia ja kansainvilistd tutkimusperinnettid. Osoitan kulttuurisen
tutkimuksen lihestymistapani paikan kulttuurin- ja teknologiatutkimuksen risteyskohdassa
lihelld teknologian kulttuurisen tutkimuksen suuntauksia ja osana teknologian sosiaalisen
rakentumisen teorioita. Lopuksi tarkastelen, miten (media)urheilu limittyy omassa tutki-
musasetelmassani myos vahvasti osaksi pelitutkimuksen traditiota. T#ssid luvussa esittele-
mini teoreettisen viitekehyksen lisdksi osallistun tutkimuksellani keskusteluun yleiso(- ja
fanDtutkimuksen keskeisesti esiin nostamien mediateknologioiden kayttdjad koskevien
teoretisointien kanssa. Tarkastelen niitd kytkoksid ldhemmin luvussa 4, jossa kisittelen
jatkuvassa muutoksessa olevan ilmion kontekstualisoimista.

2.1 Media + urheilu = mediaurheilu

Umberto Ecoa mukaillen mediaurheilu on kolmanteen potenssiin korotettua urheilua eli
diskurssin diskurssia #. Mediaurheilua tutkittaessa tarkastellaan siis itse asiassa nihdyn
urheilun representaatioita. # Yksinkertaistettuna mediaurheilu on mediassa esilli olevaa
urheilua (media + urheilu = mediaurheilu). Monissa miiritelmissd painotetaan kuitenkin,
ettd mediaurheilu on nimenomaan tuotettua ja dramatisoitua urheilua, johon liittyvat olen-
naisena osana kaupallistumisen ja tuotteistamisen vaikutukset #. Tistd nikokulmasta kat-
sottuna mediaurheilu on vakiintunut tarkoittamaan sihkoisen median kehityksen myo6ta
muotoutunutta kansainvilistd huippu-urheilua ».

Median ja urheilun "tormiystd” tutkinut australialainen David Rowe” on kuvannut ndiden

7 Eco 1985, 204-205.

7% Ks. timin teoksen johdanto (luku 1).

39 Ks. esim. Real 1998.

%0 Hietala & Laine, 1993.

“ Ks. myds Rowe, David: Popular Cultures: Rock Music, Sport and the Politics of Pleasure. Sage, London, 1995.
Miller, Toby, Lawrence, Geoffrey A, McKay, Jim ja Rowe, David: Globalization and Sport: Playing the World.
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kahden suuren instituution suhdetta niin limittyneeksi, ettei toista voi nykypidivinid enii
ajatella ilman toista. Rowen nikemyksen konkretisoimiseksi voi yrittdd kuvitella jalkapallon
MM-kisoja tai olympialaisia ilman mediayhtididen edustajia tai sanomalehted ilman urheilusi-
vuja ja television uutisldhetystd ilman sitd seuraavaa urheiluosuutta. # Vaikka urheilun ja me-
dian yhteiseloon on mahtunut virikkiita vaiheita, ovat useimmat mediaurheilua méiritelleet
tutkijat painottaneet television suurta vaikutusta. Televisioldhetyksiin liittyvat selostukset, ku-
vakulmat, uusinnat ja hidastukset ovat muokanneet urheilusta omanlaisensa kertomuksen,
jolla on oma visuaalinen kielensi ja sanastonsa. # Suomessa ensimmiiseni varsinaisena me-
diaurheilun vuosikymmeneni voidaan urheilujournalismia tutkineen Antti Laineen mukaan
pitdd vasta 1970-lukua, jolloin television urheilulihetykset alkoivat yleistyd #.

Urbain Claeys ja Herman Van Pelt totesivat International Review for the Sociology of Sport
-lehden urheilulle ja joukkotiedotusvilineille vuonna 1986 pyhitetyssi numerossa, etti
urheilu ja media ovat syntyneet toisiaan varten. He midrittelivit titd symbioottista suhdet-
ta teemanumeron johdannossaan ”"Sport and the Mass Media: Like Bacon and Eggs”. He
vertasivat urheilun ja median avioliittoa pekonin ja munien lisdksi tuonaikaiseen muotiesi-
neeseen Rubikin kuutioon, jonka ratkaiseminen oli kuitenkin lasten leikkid mediaurheilun
moniulotteisuuden rinnalla. Claeys ja Van Pelt kokivat eldvinsi tuolloin (1986) loputtoman
urheilu-uutisvirran aikaa, jolloin median luoma penkkiurheiluyleis6 otti osaa urheiluun
harjoittamalla television ddressd silmilihaksiaan himmistellessdin ennityksid rikkovaa
DDR-juoksijaa ja kohdatessaan Steffi Grafin® “kasvokkain”. Kirjistyksid ja ironian sivyji
sisdltineessid katsauksessaan tutkijat totesivat television tekevin urheilukokemuksesta tiy-
dellisen. Clayesin ja Van Peltin tutkimus ajoittuu vaiheeseen, jolloin media loi urheilulle
"uuden” yleison.

Mediaurheilun kisitettd Marshall McLuhanin viestintateknologiateorian kautta tarkastelleet
Susan Birrell ja John W. Loy totesivat puolestaan jo kolmekymmentd vuotta sitten, ettd
televisio on opettanut urheilun seuraajia katsomaan urheilua tietylld tavalla eli keskit-
tymadin madrittyihin asioihin. He maalailivat tuolloin odotuksia tulevaisuuden viestinti-
vilineestd, joka tarjoaisi tidssd suhteessa monipuolisemman mediaurheilukokemuksen ja
esittivit McLuhanin mdiirittelyja mukaillen kysymyksen: Tuleeko tulevaisuuden mediaur-
heilukokemus olemaan "kuuma” vai "kylmi”? * Nyttemmin aktualisoituneen kysymyksen
taustalta 16ytyvit McLuhanin viestintavilineiden erottelu kuumiin eli lineaarisiin ja "osallis-
tamattomiin” (esim. sanomalehti) sekid kylmiin eli yleison osallistumaan pakottaviin vies-
tintdvilineisiin (esim. puhelin) . Oman tutkimukseni perusteella vastaisin nyt Birrellille

Sage, London, 2001.

2 Rowe 2004, 12-13.

“ Esim. Boyle & Haynes 2009, 35-36, 66-85; Wenner 1989, 42-43; Real 1998, 32; Whannel 2002, 295 ja Wil-
liams 1977, 133-139.

# Laine 2011,44.

% Saksalainen Steffi Graf on yksi kaikkien aikojen menestyksekkidimmisti tenniksen naispelaajista. Ks. esim.
naisten tennisammattilaisten kattojirjest6 WTA:n (Women’s Tennis Association) verkkosivut, http://www.wta-
tennis.com/player/steffi-graf_2257889_2718.

“ Birrell & Loy 1979, 12-13.

47 McLuhan 1969, 43—-44.
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ja Loylle, ettd nykypdivin mediaurheilu on sekoitus kumpaakin — McLuhania mukaillen
jotakin haalean ja kidenlimpoisen vililtd, urheilun seuraajasta riippuen. Osallistuminen ja
kommunikaatio ovat tini pidivinid iso osa mediaurheilun seuraamista, mutta digitaaliset-
kaan mediateknologiat eivit poissulje urheilun seuraajilta mahdollisuutta keskittyd seuraa-
miskokemukseensa halutessaan tdysin ilman niitd elementteji.

Matthew Nicholson kirjoittaa median ja urheilun yhdyssiteestd (nexus). Hinen mukaan-
sa urheilu- ja mediateollisuus ovat niin toisiinsa sulautuneita, etti on mahdotonta sanoa
mihin toinen loppuu ja mistd toinen alkaa. Toisaalta hin samalla muistuttaa, ettd itse
asiassa vain pieni osa urheilusta on esilli mediassa ja mediasisiltojikin 16ytyy urheilua
sivuamattomista aiheista. # Michael R. Real nimittdd digitalisoitunutta ja tuotteistettua me-
diaurheilua postmoderniksi urheiluksi. Kuvaavin esimerkki siiti ovat hinen mukaansa
virtuaaliseksi sirkukseksi muodostuneet olympialaiset #. Douglas Kellnerin mukaan olym-
pialaisten ja jalkapallon MM-kisojen kaltaiset tapahtumat ovat parhaimpia esimerkkeji
mediaspektaakkeleista. Mediakulttuuri tuottaa itsessddn yhd uusia spektaakkeleja, jotka
uuden mediateknologian myo6td muotoutuvat informaatiota, viihdettd ja kulutuskiytintojd
yhdisteleviksi globaaleiksi "teknospektaakkeleiksi”. ** Suosituimmat urheilukilpailuista niin
ikdin mediaspektaakkeleiksi nimedvid Sami Kolamo toteaa suurten liittolaisten, median
ja talousvoimien, rahoittavan ja dramatisoivan urheilutapahtumien sisiltoja. Hin nikee
viimeisen parinkymmenen vuoden ajanjakson urheilun kaupallistumisen, keskiluokkais-
tumisen ja medioitumisen aikakautena. Taloudellista voittoa tavoittelevana liiketoimintana
omaksi liikkuntakulttuurin alueekseen erottautunut ammattilaisurheilu hydodyntid kehitty-
neintd nykyteknologiaa. Siind missd mediateknologia on mahdollistanut urheilutapahtu-
mien monimuotoisen seuraamisen >, on se myos tuotteistanut kaiken urheiluun liittyvin,
miki ei kuitenkaan Kolamon mukaan tarkoita sitd, ettd viihdeteollisuus olisi pilannut ur-
heilusuorituksen. *

Urheilututkimuksen “kova luu”, yksi tuotteliaimmista ja ansioituneimmista alan tutkijoista,
yhdysvaltalainen Lawrence A. Wenner * on todennut mediaurheilun huomiotta jittimisen
nykypiivanid vastaavan kirkon sivuuttamista keskiajalla tai taiteen roolin vihittely4 renes-
sanssiajalla. Wenner mddrittelee mediaurheilua tutkimuskohteena vuonna 1998 toimitta-
massaan teoksessa MediaSport*, jossa hin jakaa ilmion mediaurheilun instituutioiden, me-
diaurheilun tekstien ja mediaurheilun yleison tarkasteluun . Oman tutkimukseni kannalta

% Nicholson 2007, 8-10.

% Real 1998, 21.

0 Kellner 2003, 1-5, 65.

°! Nykyaikaisella televisiointi- ja videotekniikalla on suuri vaikutus urheiluun ylipdidtiin — niin mediakuutioiden
ja valkokankaiden virittimain urheilunseuraamiskokemukseen paikan pdilld kuin itse urheilusuoritukseenkin
esimerkiksi maalikameroiden mahdollistamien tarkistuskdytintojen kautta — mutta itse keskityn tarkastelemaan
pddasiassa "kotikatsomoihin” vilittyvid mediasisiltod (joskin edelld mainitsemillani asioilla on ainakin vilillises-
ti vaikutuksensa sithenkin).

52 Kolamo 2004, 37-48.

%3 Schultz 2009, viii.

> Lawrence A. Wenner toimitti jo aikaisemmin yhden alan uraauurtavista teoksista Media, Sports and Society
(1989).

>> Wenner 1998, 8-13; 30.
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kiinnostavinta, yleisolihtoistd lihestymistapaa teoksessa omalla kontribuutiollaan edustaa
muun muassa englantilainen Garry Whannel”, joka lihestyy mediaurheilua sen rituaalisen
ja mielihyvii tuottavan seuraamiskokemuksen tarkastelun kautta 7.

Suomalaisia mediavilitteisen urheilun tutkijoita edustava sosiologi Riitta Pirinen lihestyy
mediaurheilua diskurssianalyyttisestd nikokulmasta nojaten sosiaaliseen konstruktionis-
miin, jolloin mediaurheilua tulkitaan kisiteltivit kohteet merkityksellistivini kielenkiyt-
tond. Toisin sanoen mediaurheilu konstruoi kisityksid urheilusta ja sithen liittyvistid tee-
moista. ¥ Hin miirittelee mediaurheilun tiedotusvilineiden esittimiksi urheiluksi, miki
mielestini rinnastaa ilmion urheilujournalismiin. Urheilujournalismi luokitellaan omaksi
journalismin alueekseen, joka taiteilee uutisoinnin, viihdyttivyyden ja kriittisyyden vili-
maastoissa pyrkimyksendidn samanaikaisesti sekd objektiivisuus ettd glorifiointi *. Ray-
mond Boylen sanoin: "Urheilujournalismi muistuttaa paradoksia” . Uutismedian hie-
rarkiassa urheilujournalismi on leimautunut "leluosastoksi”. Sitd seurataan paljon, mutta
arvostetaan vihin .

Mauri Paloheimo miirittelee urheilujournalismiksi yksinkertaisimmillaan kaikki faktapoh-
jaiset sanomat, jotka liittyvit urheilun kenttiin. Hin nimedd urheilutulokset ja -tilastot
urheilujournalismin alalajiksi. ©* Suomessa urheilujournalismin juuret istutettiin 1900-luvun
alkupuolella. Urheilusta kirjoittaneet miehet olivat urheiluaktiiveja, joiden pddmaiidriani oli
levittdd urheilun ilosanomaa ja tehdd urheilulajeja tutuiksi lukijoiden keskuudessa. Eri-
koislehdistostid tavat ja painotukset levisivit ensin pidivilehdistoon ja sitten sihkodiseen
mediaan. T4std johtuen urheilujournalismin on kritisoitu muotoutuneen epdanalyyttiseksi,
kritiikittomiksi, nationalistiseksi ja sokean innostuneeksi miesten kilpa- ja huippu-urhei-
lun tapahtumaselostukseksi. Myohemmin mukaan on yhi voimakkaammin tullut yksityis-
kohtien korostaminen, mikid esimerkiksi joukkueurheilulajien yhteydessa tarkoittaa yksit-
tdisten pelaajien esiin nostamista. % Antti Laine korostaa urheilujournalismin keskittyvin
nimenomaan huippu-urheilun ddripddhin liikkunnasta uutisoinnin jiddessd vihiin .

Mediaurheilun méiritteleminen urheilujournalismin synonyymiksi tai Riitta Pirisen tavoin
tiedotusvilineiden esittimiksi urheiluksi on tind piivini tarkasteltuna yksinkertaistavuu-
dessaan ongelmallista. Tiedotusvilineistd ainakin Internet esittdid niin ammattijournalistien
kuin urheilun seuraajienkin laatimaa sisiltod. Médrittely-yritysten yhteydessi pohdittavaksi
nousee esimerkiksi se lasketaanko mediaurheiluksi itse kuvattu nettivideo, jossa kave-
rukset esittelevit jalkapallotaitojaan. Yhtdiltd olisi mahdollista tulkita, ettd mediaurheilu

% Fields in Vision: Television Sport and Cultural Transformation (1992), Media Sport Stars, Masculinities, and
Moralities (2002), Culture, Politics and Sport: Blowing the Whistle Revisited (2008).

°7 Whannel 1998, 221-232.

>% Pirinen 2000, 9, 11.

** Rowe 2005, 125-126.

° Boyle 2000, 1.

1 Boyle 2006, 1; Rowe 2007; 2004, 37.

2 Paloheimo 2005.

% Pinkiliinen 1998a, 5-7; 1998b, 40; Virtapohja 1998, 115.

%% Laine 2011, 43.
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on palannut alkuasetelmiinsa, kun Internetin myotd helppokiyttoiset julkaisujirjestelmit
ovat jalleen mahdollistaneet lihestulkoon kenen tahansa ryhtymisen "urheilutoimittajaksi”.
Toisaalta mediaurheilun kisitteen voisi tulkita — sen myoti, ettd nyky4din kaikki urheilu on
periaatteessa mahdollista sellaista — tyhjiksi tai kadonneeksi kisitteeksi.

Problematisoin mediaurheilu-kisitteen nykyisii merkityksia artikkelissani YouTube kdytidi-
Jéldbtoisen mediaurbeilun areenana, jonka yhteydessi totean, ettei mediaurheilun kisite
ole menettinyt merkitystddn vaan laajentunut urheilujournalismin lisiksi kattamaan myos
urheilun seuraajien tuottaman materiaalin. Suomen kielessi voitaisiin haluttaessa toki teh-
did ero ammattilaisten tuottaman mediaurheilun ja sen ulkopuolisen mediavilitteisen ur-
heilun vilille tarkastelemalla esimerkiksi journalistista ja harrastajalihtoisti mediaurheilu-
diskurssia toisistaan erillisind puheen tapoina. En nie timinkaltaista jakoa mielekkiiksi
oman tutkimukseni kohdalla, silld tarkastelen niitd yhteen kietoutuneita kerroksia yhteni
ja samana digitaalisen kulttuurin ilmionid. Haluan tutkia mediaurheilua nimenomaan (dis-
kursiivisena) kokonaisuutena, joka sisdltid nykyisen mediateknologian myotd mahdol-
listuneet toimintamuodot. Oma mediaurheilun médritelmini sisiltid edelld esittelemieni
tutkijoiden nikemykset mutta venyttdd samalla kisitteen (osittain vanhentuneita) rajoja.
Tarkastelunikokulmani laajentaa mediaurheilun kisittimididn ammattilaismedian tuotta-
man ja esittdmin urheilun lisiksi mediaurheilun seuraajien toiminnan ja ilmion osaksi
muodostuneet verkkokulttuurien osa-alueet.

Kansainvilisen media- ja kommunikaatiotutkimuksen yhdistyksen (IAMCR) Media ja wur-
beilu -jaoston perustajajisen Raymond Boyle ja hidnen kollegansa Richard Haynes ¢ to-
teavat, ettd aina olemassa ollut median ja urheilun vilinen side on tiukentunut entises-
tddn 2000-luvulle tultaessa ®. Oma mediaurheilu-kisitteen médrittelyni tulee lihelle heidin
luonnehdintaansa mediavilitteisestd nykyurheilusta. Boyle ja Haynes ovat digitalisoitumi-
sen vaikutukset huomioidakseen kiyttineet siitd kisitettd new media sport . Vaikka oman
tutkimukseni fokus on mediaurheilun digitaalisissa muodoissa, en itse nie mielekkiiksi
puhua "uusmediaurheilusta”, silli mediaurheilun seuraamisessa “uusien” ja “vanhojen”
mediateknologioiden kiytot — ainakin vield toistaiseksi — limittyvit keskendin.

2.2 Mediaurheilun tutkimusperinne muotoutuu

Mediaurheilun tutkimuksella ei ole Suomessa varsinaisesti omaa tutkimusperinnettd. Eri
alojen tutkijat ovat kylld osoittaneet kiinnostusta tutkimusaihetta kohtaan. Kymmenisen
vuotta sitten ilmestyi Juha Herkmanin ja Mervi Pantin toimittama Lihikuvan teemanumero
"Mediaurheilu ja minuuden markkinat”, jonka artikkeleissa tarkasteltiin urheilijoiden me-
diarepresentaatioita sekid postmodernin urheilun asemaa mediakulttuurissa. Jo kymmenen

% Ks. Haynes, Richard: The Football Imagination: The Rise of Football Fanzine Culture (1995), Boyle, Raymond
& Haynes Richard: Power Play: Sport, the Media and Popular Culture (2000, 2009 2nd ed.), Boyle, Raymond &
Haynes Richard: Football in the New Media Age (2004), Boyle, Raymond: Sports Journalism: Context and Issues
(2000).

° Boyle & Haynes 2009, 2.

°7 Boyle & Haynes, 2003.
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vuotta aikaisemmin oli ilmestynyt saman lehden urheiluteemainen numero, jonka artik-
kelit keskittyivit etupddssid olympialaisiin ja urheilun nationalistisiin esittimistapoihin .
Numeron olivat toimittaneet Kimmo Laine ja Veijo Hietala, joista jalkimmiinen on sivunnut
urheilua useammissa mediatutkimuksen alan julkaisuissaan .

Asetun tutkimuksineni vilkkaimpaan vuoropuheluun mediakulttuurin tutkija Sami Kola-
mon” kanssa. Hin tutkii viitoskirjassaan miesten jalkapallon MM-kisoja mediaspektaak-
kelina. Kolamo tarkastelee neljid mediaspektaakkelia rakentavaa toimijaa: kansainvilisen
jalkapalloliiton (FIFA) valta-asetelmaa, kisaisdntid julkisen tilan ja mediarepresentaatioiden
tematiikan kautta, median rakentamaa faniutta seki televisioidun jalkapallon audiovisuaa-
lista dramaturgiaa. Jaan Kolamon nikemyksen siitd, ettd media konstruoi urheilua tavalla,
joka ei niyttdydy suoraan mediaspektaakkelina ilmentyvin rakennelman pinnalla. 7 Itse
keskityn Kolamoa kiinnostavan tuotantokoneiston toimintalogiikan sijaan mediaesitysten
vastaanottajien tulkintojen lihempiin tarkasteluun.

Oman tutkimukseni kannalta merkittivid ovat myos Pirkko Markulan ja Riitta Pirisen ana-
lyysit naisurheilijoiden mediarepresentaatioista. Vertaan omassa aineistossani esiintyvid
teemoja heiddn tulkintoihinsa sukupuolen esittimisen tavoista mediassa. Pirkko Marku-
la on keskittynyt erityisesti naisurheilijoiden medianidkyvyyden diskursiiviseen analyysiin
olympiaurheilun yhteydessd >. Riitta Pirinen taas on tarkastellut naisurheilijoiden esitti-
mistapoja sanoma- ja aikakauslehdissd #. Sukupuoleen kiinnittyvien urheilijarepresentaa-

% Yksinomaan mediaurheilulle omistettujen teemakokonaisuuksien lisiksi urheilu on ollut vahvasti esilld
tieteellisten julkaisujen mediasisiltdihin keskittyvissd numeroissa, ks. esim. Kulttuurintutkimuksen Tihteys-tee-
manumero 28:3, 2011.

% Ks. esim. Hietala, Veijo: "Joka kuuseen kurkottaa...” Televisio, olympialaiset ja kansallinen psykohistoria.
Léibikuva 3-4/1993, 17-23. Hietala, Veijo: Ruudun burma. Jobdatus tv-kulttuuriin. YLE-opetuspalvelut, Helsinki
1996.

Hietala, Veijo: Painii myyttien kanssa — Urheilu modernissa ja postmodernissa mediakulttuurissa. Léibikuva
1/2003, 6-15.

70 Ks. esim. Kolamo, Sami: Futisfanius ja tunteen kulttuuri. Yhteisollistd draamaa median konstruoimalla néyt-
tamolld. Kulttuurintutkimus 19:2, 2002, 19-28. Kolamo, Sami: Urheilu, tihdet ja fanius mediaspektaakkelin
aikakaudella. Kulttuurintutkimus 21:4, 2004, 37-48. Kolamo, Sami: FIFA:n kullatun julkisivun takaisessa maa-
ilmassa. Kulttuurintutkimus 24:3, 2007, 50-57. Kolamo, Sami & Vuolteenaho, Jani: Onko sinussa "Arsenaalia”?
Englantilaiset jalkapallomuseot spektaakkelin kulttuurin ndyttimoind. Kulttuurintutkimus 28:3, 2011, 57-70.
Kolamo, Sami & Vuolteenaho, Jani: Kuningaspelin sisi- ja ulkopuoliset. Brandattyja jalkapallotiloja Eteld-Afri-
kan MM-kisoissa ja Englannin Valioliigassa. Alue ja ympdiristé 40:2, 2011, 17-34. (Tekeilld viitoskirja "Miesten
jalkapallon MM-kisat mediaspektaakkelina”.)

7! Ks. Hakala 2011.

72 Liao, Judy & Markula, Pirkko: Reading Media Texts in Women’s Sport: Critical Discourse Analysis and Fou-
cauldian Discourse Analysis. Teoksessa Markula, Pirkko (toim.) Olympic Women and the Media. International
Perspectives. Palgrave Macmillan, Hampshire & New York, 2009, 30-49. Markula, Pirkko: ‘Acceptable Bodies’:
Deconstucting the Finnish Media Coverage on the 2004 Olympic Games. Teoksessa Markula, Pirkko (toim.)
Olympic Women and the Media. International Perspectives. Palgrave Macmillan, Hampshire & New York, 2009
87-111.

73 Pirinen, Riitta: Urbeileva nainen lehtiteksteisséi. Saihkoinen viitoskirja. Acta Electronica Universitatis Tampe-
rensis 512, 20006. http://acta.uta.fi/pdf/951-44-6574-1.pdf Pirinen, Riitta: The Construction of Women’s Positions
in Sport: A Textual Analysis of Articles on Female Athletes in Finnish Women’s Magazines. Sociology of Sport
Journal 14:3, 1997, 290-301. Pirinen, Riitta: Catching Up with Men? Finnish Newspaper Coverage of Women’s
Entry into Traditionally Male Sports. International Review for the Sociology of Sport 32:3, 1997, 239-249. Pirinen,
Riitta: Sukupuoli ja mediaurheilu. Teoksessa Halmesvirta, Anssi & Roiko-Jokela, Heikki (toim.): Urbeilu, bistoria
ja julkisuus. Suomen Urheiluhistoriallisen Seuran vuosikirja. Atena, Jyviskyld, 1998, 25-35. Pirinen, Riitta:

)
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tioiden analysoinnissa tukeudun myos mediaurheilua omien tutkimusintressiensi kautta
sivunneiden viestinnin tutkijoiden Sanna Valtosen ja Sanna Ojajarven 7 sekid ruumiillisuu-
teen perehtyneen kulttuuriantropologi Taina Kinnusen 7 tutkimustuloksiin. Mediaurheilua
ovat omien tutkimusintressiensid kautta kisitelleet my0s jalkapallofaniuteen keskittynyt
sosiologi Harri Heinonen, pelitutkija Aki Jirvinen ja urheilujournalismista viitellyt Kalle
Virtapohja. Harri Heinosen tutkimusta hyodynnin paikantaessani urheilun seuraamista
passiivisviritteisen penkkiurheilun ja fanikulttuurin vilimaastoon asettuvana toimintana .
Naisten jalkapallon EM-kisojen mediahuomion erityispiirteiti hahmottaessani vertaan ha-
vaintojani Kalle Virtapohjan tulkintoihin median konstruoimasta kansallisesta urheilusan-
karuudesta 7. Aki Jarvisen nikemyksiin tukeudun puolestani tarkastellessani digitaalista
pelaamista urheilun seuraamiseen nivoutuvana ilmioni .

Omaa nikokulmaani, digitalisoitumisen ja erityisesti Internetin vaikutuksia mediaurheilun
seuraamiseen ei ole kotimaisessa tutkimuksessa kisitelty. Muuhun liikunta- ja urheilututki-
mukseen verrattuna mediaurheilun ja sitd kautta myos urheiluyleisdjen tutkimus on ollut
Suomessa kaiken kaikkiaan suhteellisen vihiistd 7. Urheilun kotimainen, tieteellinen tar-
kastelu on keskittynyt liikuntatieteiden tutkimukseen. Liikuntasosiologian tutkimukselliset
niakokulmat painottuvat nimensi mukaisesti liikkuntaan ja etenkin sen historian, eettisten
kysymysten ja kansalaistoiminnan kaltaisiin asioihin. Vapaa-ajan sosiologia ja urheilume-
dia tuntuvat jidneen jokseenkin vihemmille huomiolle. * Kilpailullistunut, medioitunut,
kaupallistunut ja viihteellistynyt huippu-urheilu on nihty liikuntakulttuurista eriytyneeksi
ilmioksi, jota ei kaiketi siksi ole mielletty potentiaaliseksi tutkimuskohteeksi. Liikuntaso-
siologiasta viitelleen Harri Heinosen mukaan passiivisena toimintana pidetty urheilun seu-
raaminen on nihty litkunnan vastakohdaksi ja tulkittu liikuntatieteelliseen paradigmaan
kuulumattomaksi ilmioksi, jolloin on oikeutettu mediaurheilua moralisoivat nikokulmat #.

Liikkuva nainen ja jihmed mies. Sukupuolen rakentuminen painonnostosta ja Naisten Kympistd kertovissa
artikkeleissa. Naistutkimus — Kvinnoforskning 11:2, 1998, 16-31. Pirinen, Riitta: Sukupuoli sanomalehtien ur-
heilusivuilla — Lammin likka heitti kultaa, mutta Tohmajirven karhu pelasti Suomen maineen. Tiedotustutkimus
22:2, 1999, 30-43.

7 Ojajirvi, Sanna ja Valtonen, Sanna: Kauniit ja kunnolliset — Naiset ja miehet liitkuntakulttuurin kuvastoissa.
Léihikuva 1/2003, 30—43., Ojajirvi, Sanna ja Valtonen, Sanna: Kisat mediajulkisuuden puntarissa. Teoksessa Mats
Nylund, Seppo Laakso ja Sanna Ojajirvi (toim.): Urbeilu, maine ja raha: tutkimuksia viuoden 2005 yleisurbei-
lun MM-kisoista. Gaudeamus, Helsinki, 2006, 181-199.

7> Kinnunen, Taina: Kansakunnan sotureita ja ihannevartaloita — Television urheilu-uutisten miesruumiin repre-
sentaatiot. Léhikuva 1/2003, 16-29.

70 Heinonen, Harri: Jalkapallon lumo. Tutkimus suomalaisesta Everton-faniudesta. Atena, Jyviskyld, 2005.
Heinonen, Harri: Kaukokannattajat ruudun ddrelld. Englantilaisen jalkapallojoukkue Evertonin suomalaiset fanit.
Teoksessa Urpo Kovala & Tuija Saresma (toim.): Kulttikirja. Tutkimuksia nykyajan kultti-ilmiéistd. Tietolipas
195. SKS, Helsinki, 2003, 55-84.

77 Virtapohja, Kalle: Sankareiden salaisuudet. Journalistinen draama suomalaista urbeilusankaria synnyttd-
mdssd. Atena, Jyviskyld 1998. Ks. myos esim. Virtapohja, Kalle: "Den glider in.” Kultajublat leijonille, kar-
nevaalit katsojille. Analyysi suomalaisesta sankarijoukkueilmiostd. Atena, Jyvaskyld, 1995. Virtapohja, Kalle:
Media ja urheilun skandaalit. Teoksessa Roiko-Jokela, Heikki & Sironen, Esa (toim.): Urbeilu katsoo peiliin.
Suomen Urheiluhistoriallisen Seuran vuosikirja. Atena, Jyviskyld, 1999, 57-63.

7 Jarvinen, Aki: Urheilun ja tdhteyden simulaatiot. Lihikuva 1/2003, 44-57.

7 Pirinen 20006, 22.

80 Ks. Jyvaskylin yliopisto, Liikuntatieteiden laitos. https://www.jyu.fi/sport/laitokset/liikunta/opiskelu/opiske-
lemaan

81 Heinonen 2004, 233-234.
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Asenne juontaa tutkimustraditiosta, jossa itse urheileminen on nihty terveyttd edistivini,
kannatettavana toimintana ja pelkkid urheilun sivustaseuraaminen osoituksena yhteiskun-
nan rappioitumisesta. Kilpaurheilun laajeneminen, kansainvilistyminen ja joukkotiedo-
tusvilineet ovat uhanneet urheilun syvintd "eetosta”. # Lopullisesti urheilu on pudonnut
"pyhiltd jalustaltaan” televisioitumisensa yhteydessi .

Viime vuosina kotimaisessa liikuntasosiologiassa on kiinnostuttu myos tiedotusvilinei-
den roolista urheilun merkityksellistdjind. Vuonna 2008 ilmestyi Hannu Itkosen ja kump-
paneiden tutkimusraportti Media urbeilun tulkkina ja tekijind, joka perehtyi urheilutoi-
mittajien nidkemyksiin urheilusta ja liilkuntakulttuurista. ** Antti Laine puolestaan viitteli
vuonna 2011 suomalaisen ja ruotsalaisen urheilujournalismin eroista keskittyen maiden
iltapdivilehdistojen vertailemiseen. Naisten jalkapallon EM-kisoja mediailmioni tarkas-
televa viitoskirja-artikkelini on julkaistu ennen Laineen tutkimustuloksia, mutta osittain
samankaltaisen lihestymistapansa kautta ne asettuvat mielenkiintoiseen vuoropuheluun
keskenidin. Laine nostaa aineistonsa kvalitatiivisen analyysin yhteydessid esiin omaan
vaitoskirjakokonaisuuteeni Kkiinnittyvit sukupuolirepresentaation, televisioitumisen ja
dramatisoitumisen teemat.

Vanhempaan kotimaiseen tutkimuskirjallisuuteen perehtyessd on vililld tuntunut siltd, ettd
ainoa “oikea” ja moraalisesti hyviksyttivi liikuntamuoto on yksin pimeéssi metsissi hiih-
timinen, mikid lienee osittain sukupolvikysymys. Kasvatustieteiliji Tuomas Zacheus on
analysoinut suomalaisen liikuntakulttuurin muutosta nelitasoisen liikuntasuhde -kisitteen
avulla. Siind omakohtaisen liikunnan ja lilkunnan seuratoiminnan lisiksi litkuntaan liittyva
kuluttaminen ja urheilun seuraaminen lasketaan liikkuntasuhteen osa-alueiksi. Hinen mu-
kaansa Suomessa on viisi liitkuntasukupolvea. Vuonna 1980 ja siti myohemmin syntyneet
edustavat eriytyneen liikunnan sukupolvea. Heitd ovat edeltineet teknistyneen liikunta-
kulttuurin nousun, liikkuntakulttuurin murroksen, kuntoliikunnan ldpimurron ja perinteisen
liilkunnan sukupolvet, joista viimeksi mainitulle urheilun seuraaminen tapahtui joko pai-
kan pidlld tai sanomalehden ja radion vilitykselld. * Jokaiseen litkuntasukupolveen liittyy
niin ollen myods omanlaisensa mediaurheilu.

Itse olin 1980-lukulaisena, alle kouluikdisend kova hiihtimain. Pellolla sivakoidessani ku-
vittelin olevani kerddmieni lehtileikkeiden Marjo Matikainen®”. Katolta lumikasaan hyppies-
sidni olin televisiosta tuttu Jens Weissflog®. Urheilusankareihin samaistumisella on pitki

82 Ks. esim. Heinild 1959 ja 1985.

8 Virtapohja 1995, 70. Olen kisitellyt teemaa etsiessini selitystd penkkiurheilun negatiivisille konnotaatioille
artikkelissani “Aktiivisen urbeilun kantapdilla” — Fanaattisia mediaurbeilun kuluttajia kategorisoimassa.

81 Ks. Itkonen ym. 2008.

8 Laine 2011, erit. 252-302.

86 Zacheus 2008, 26-28, 265-274.

87 Marjo Matikainen (nyk. Matikainen-Kallstrom) on monia arvokisoja (mm. olympiakultaa ja useita MM-mitale-
ja) 1980-luvulla voittanut suomalaishiihtiji. Ks. Marjo Matikainen-Kallstrtom — Urheilusaavutukset, http://www.
marjomatikainen.fi/marjo/urheilusaavutukset/

8 Saksalainen Jens Weissflog on yksi kautta aikojen menestyksekkdimmistd makihyppadjisti. Ks. Jens Weissflog,
http://www.jens-weissflog.de/
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historiansa eikd urheiluun liittyvd henkilokultti tai idolien palvonta kiinnity vain tietyn
sukupolven toimintamalleihin. Kalle Virtapohjan mukaan urheilujournalismin muodot ja
kohteet ovat muuttuneet, mutta medialla on ollut merkittivi roolinsa urheilusankaruuden
tuottamisessa koko 1900-luvun ajan, aina Hannes Kolehmaisesta ja Paavo Nurmesta Mar-
ja-Liisa Kirvesniemeen ja Curt Lindstromiin #.

Mediaurheilun seuraamisen — ja siind digitalisoitumisen myoti tapahtuvan muutoksen — tut-
kiminen on mielestini tirkedi, silli kyseessi on yhteiskunnallisesti merkittdvi ilmio, jota ei
voi ajatella arkipdiviisesta litkuntakulttuuristamme tiysin erilliseksi osa-alueeksi. Mediavilit-
teinen kilpaurheilu ei voi olla vaikuttamatta myos kuntourheiluun ja liitkuntakasvatukseen.
Pientd juniorikiekkoilijaa iltamyohilld harjoituksiin kuljettavan, varusteiden vuoksi itsensi
kipeiksi maksavan vanhemman arki on kaukana sponsorisopimuksia solmivan, suurta palk-
kaa nauttivan NHL-tihden elimistid, mutta hyvin todennikoéisesti ensin mainitut seurasivat
yhdessi televisiosta jilkimmaiisen edesottamuksia Bratislavan MM-kultajaalld. Toivoisinkin
tulevaisuudessa vield lisdd kotimaisia tutkimusavauksia, joissa urheilua lihestyttdisiin nimen-
omaan urheilukulttuurina — terveysliikunnan tirkein ja tarpeellisen nikokulman ohella.

Kansainviliselle Sport Studies -sektiolle ei 16ydy suoraan kotimaista vastinetta eikd urheilu
ole (vield) noussut kulttuurintutkimuksemme keskeisimmiksi kohteiksi. Viime aikoina enti-
sestddn nostetta saanut populaarikulttuurin tutkimussuuntaus saattaa osaltaan muuttaa asiaa
ldhitulevaisuudessa *. Lawrence A. Wennerin mukaan kansainvilisestikin otti aikansa ennen
kuin “kriittinen massa” 10ysi mediaurheilun tutkimusmielessi. Hinen mukaansa aihealuetta
ldhestyttiin pddasiassa kahdesta suunnasta: mediatieteen ja urheilusosiologian traditioiden
ldhtokohdista. Media- ja viestintitieteellinen tutkimus ei ollut katsonut urheilua kiinnosta-
vaksi kohteeksi vakavammin otettavien asioiden rinnalla. Kuten Clayes ja Van Pelt asian
1980-lukulaisesta nikokulmasta muotoilivat: "Vai tunnemmeko edelleen akateemisina hen-
kiloini syyllisyyttd myontiessimme aloittavamme sanomalehden lukemisen urheilusivuista?”
or Urheilusosiologia taas oli keskittynyt fyysiseen urheiluun itseensi. Perinteiset urheiluideaa-
lit ja joukkotiedotusvilineiden synnyttdmi katsojakeskeinen urheilubisnes eivit sulautuneet
kansainvilisessikiidn liikuntakulttuurin tutkimuksessa ongelmitta yhteen. Suurten arvokiso-
jen kaupallinen kylldstiminen sponsoreineen lukeutui mediateknologian kyseenalaisiin an-
sioihin. * Eri lajien edustajia ovat hiertineet esimerkiksi mediavilitteistd kokemusta silmalld
pitden toteutetut sidintdomuutokset . Journalismin tutkimuksen ja urheilusosiologian lisidksi
mediaurheilun tutkimusteemoja on sivuttu kansainvilisesti muun muassa kulttuurin-, urhei-
luhistorian, sukupuolen- (gender studies) ja vapaa-ajan (leisure studies) tutkimuksessa .

% Ks. Virtapohja 1998.

% Vuonna 2012 Suomessa kidynnistyi populaarikulttuurin tutkimukseen erikoistunut tohtoriohjelma (PhD Pro-
gramme in Popular Culture Studies, PPCS). Ks. Populaarikulttuurin tutkimuksen tohtoriohjelma, http://www.
hum.utu.fi/oppiaineet/kulttuurihistoria/tutkimus/iipc/Populaarikulttuurin_tutkimuksen_tohtoriohjelma.html

! Clayes & Van Pelt 1986, 98.

2 Esim. Real 1998, 33.

93 Saantomuutokset ovat olleet esillid kotimaisessa kontekstissakin. Kalle Virtapohja esimerkiksi uumoili jo
vuonna 1995, ettd nykyjidkiekosta tutut televisiomainosten siitelemit ottelukatkot tulisivat Yhdysvaltojen mal-
lin mukaan osaksi kotimaista SM-liigaa. Virtapohja 1995, 76; Ks. my&s Virtapohja 1998, 114-116.

%1 Bernstein & Blain 2003, 1.

—23 -



Mediaurheilu nousi kansainvilisesti varteenotettavaksi tutkimusteemaksi siis verraten
myohidin yhdessd muun populaarikulttuurin kanssa. Urheilun ja median suhde alkoi as-
karruttaa tutkijoita nikyvimmin 1980-luvulla, ja akateemisen kiinnostuksen kasvusta ker-
too julkaisujen mddrin raju lisddntyminen 2000-luvulle tultaessa . Urheilun seuraamisen
medioitumisessa itsessddn on mielestini nihtivissi kolme murrosvaihetta. Ensin media
valjasti urheilun vaikutusvaltansa piiriin synnyttien mediaurheiluyleison. Toisessa vaihees-
sa yleiso puolestaan valjasti mediateknologiat omaan kiyttoonsi jittien jialkensd urhei-
luun. Kolmannessa, meneilliin olevassa vaiheessa, nimi kaksi mediaurheilun muotoa
yhdistyvit ja sekoittuvat keskenididn. Koska mediaurheilu on haltuun otettavana ilmioni
suhteellisen nuori ja jatkuvassa muutoksessa, ei sitd koskeva tutkimusperinnekiin voi olla
kovin syviin juurtunutta. Samankaltainen tutkimustradition kehitys on nihtivissid esimer-
kiksi pelitutkimuksessa, joka on 2000-luvun aikana ehtinyt vakiinnuttaa paikkansa akatee-
misten tieteenalojen joukossa.

Nick Dyer-Witheford ja Greig Peuter ovat jakaneet pelitutkimuksen tradition kolmeen kro-
nologisesti toisiaan seuraavaan vaiheeseen, jotka ovat paikannettavissa myos mediaurheilun
tutkimuksen kehityskaaresta. Niisti ensimmaiisessd vaiheessa lihestymistapa tutkimuksen
kohteeseen oli pabeksuva, jolloin aiheen tutkimisesta kiytinndssd katsoen laistettiin. Pelien
— ja mediaurheilun — yhteydessid vaihetta varjosti aikakaudelle ominainen uuteen mediaan
ylipddtian kohdistunut "moraalipaniikki”>. Puolustelevassa ja optimistisessa eli suorastaan
Jublistavassa vaiheessa teoriaperinne kanonisoitui oman tieteellisen kausijulkaisun, konfe-
renssin ja kirjallisuussitaattien kautta tunnustetuksi akateemiseksi tutkimusalaksi. Pelitutki-
muksessa timi toinen vaihe kdynnistyi vuosituhannen vaihteen tuntumassa taustallaan peli-
journalistien kaltaisten ei-akateemisten toimijoiden aktiivisuus. Dyer-Withefordin ja Peuterin
mukaan pelitutkimuksessa on kisilld nyt nididen kahden portaan kautta rakentunut kriitti-
nen vaihe, joka pyrkii ottamaan huomioon vaihtoehtoiset lihestymistavat — kuten pelejd ym-
paroivat diskurssit, sosiaaliset rakenteet, yrityskontekstin ja institutionaaliset valtasuhteet. 7

Mediaurheilun tutkimuksen ja pelitutkimuksen vaiheista on mielestini [6ydettivissid paljon
yhtymikohtia, ja tradition voisi ajatella rakentuvan melko samankaltaisesti teesi-antitee-
si-synteesi (paheksuva-juhlistava-kriittinen) -ajattelun kaltaisena kehityskulkuna *. Nikisin
kuitenkin, ettd brittildisen kulttuurintutkimuksen perinteen vaikutuksesta mediaurheilun

% Bernstein & Blain 2003, 3.

% Pelikulttuureja tuntemattomat tutkijat lihestyivit digitaalista pelaamista ongelmakeskeisesti selvittien tyypilli-
simmillddn vikivaltapelien psykologisia vaikutuksia pelaajiinsa.

97 Dyer-Witheford & Peuter 2009, xxiv—xxvii.

% Vastaavasti vertailukohtana voisi toimia myos yleisotutkimuksen perinteestd ponnistava ja sitd kautta medi-
aurheilun seuraamiseenkin linkittyvi fanitutkimus. Fanitutkimuksen traditio niyttiytyy niin ikdin kolmivaihei-
sena, joista ensimmaisessi yleiso haluttiin ymmartiid aktiivisina merkityksentuottajina ja tutkimuskohdetta lihes-
tyttiin etnografisin menetelmin. Toisessa vaiheessa faniutta tarkasteltiin tyypillisesti faniyhteisojen sisiltd kisin
painottaen muun muassa kokemuksellisuutta ja paikantuneen tiedon pitevyyttd. Fanitutkimuksen kolmannessa
vaiheessa ei ole endi tarvetta perustella oman faniuden ja tutkijuuden vilistd positiontia. Viimeisin vaihe on
vakiintuneisuudessaan ja kriittisiltd lihestymistavoiltaan melko identtinen pelitutkimuksen kolmannen vaiheen
kanssa. Ks. Jenkins 2000, 11-12. Pelitutkimus ja fanitutkimus jakavat osittain samaa kulttuurituotteiden vastaan-
ottoon, mediayleisdyteen ja populaarin problematiikkaan liittyvien tieteellisten keskustelujen perintdd — aivan
kuten mediaurheilun tutkimuskin.
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tutkimuksessa kriittiset 4dnenpainot ovat olleet keskeisessi asemassa hyvin varhaises-
ta vaiheesta alkaen. Mediaurheilun tutkimuksella on oma jaostonsa (Media and Sport)
vuotuisessa IAMCR-konferenssissa, vuodesta 2006 ilmestynyt tieteellinen kausijulkaisunsa
Journal of Sports Media (ja vuonna 2013 Sagen kustantamana ilmestymisensd aloittava
Communication and Sport) seki tutkimusperinteen sisilld pioneeriteoksiksi tunnustet-
tua tutkimuskirjallisuutta — joskaan ei pelitutkimukseen verrattuna yhtd varhaista sellaista.
Kansainviliselld tasolla tarkasteltuna mediaurheilun tutkimus on vakiintunutta — tai ai-
nakin vakiintumassa. Kotimaisesta kontekstista katsottuna kirittivid on toistaiseksi vield
jokunen ratakierros. Toisaalta tillaisten monitieteisyydestd ponnistavien tutkimusalojen
muodostumisen jakaminen jilkikiteen tiettyihin vaiheisiin on ainakin osittain keinotekois-
ta. Vaiheistaminen on yksi tutkimusalan legitimoimisen keino, jolloin tutkimusperinteen
tarkastelun nakokulmat ovat yleensi painottuneita. Aina aukot tutkimuksessa eivit juonnu
yksinomaan paheksunnan traditiosta. Kaikki tutkimusaiheet tai -nikokulmat eivit yksin-
kertaisesti ole (olleet) kiinnostavia kaikkina aikoina.

Kansainvilinen mediaurheilun tutkimus on muotoutunut media- ja viestintitieteen (com-
munication research) sekd kulttuurintutkimuksen (cultural studies) vilimaastossa. Tut-
kittavan ilmion on ajateltu muodostuvan instituutioiden, tekstien ja yleison vuorovaiku-
tuksessa, jolloin sitd on pitinyt lihestyd niin nikokulmallisesti kuin menetelmallisestikin
tutkimussuuntausten rajoja rikkoen. » Itse tarkastelen nykypdivin mediaurheilua osittain
juuri painvastaisesta nikokulmasta: instituutioiden ja yleisdjen vilisten rajojen purkautumi-
sena. Digitaalisen kulttuurin oppialassa voi nihdd media- ja viestintitieteiden kiinnostuk-
sen kohteiden yhdistyvin kulttuurintutkimuksen nikokulmiin ja menetelmiin. Niin ollen
suomalainen mediaurheilun tutkimus niyttdisi muotoutuvan, oman tutkimukseni kautta,
pitkilti kansainvilistd traditiota mukaillen. Katson tirkedksi lihestyi titd kansainvilisesti-
kin relevanttia aihetta suomalaisesta viitekehyksestd, milld tarkoitan ensisijaisesti Suomesta
kerittyd tutkimusaineistoa ja suomen kielelld julkaistua tutkimusta. '

Kotimaisen mediaurheilun tutkimuksen kentilld oma viitoskirjatutkimukseni asettuu paik-
kaamaan aukkoa urheiluaiheisten verkkokulttuurien tutkimuksessa nimenomaan urheilun
seuraajien nikokulmasta. Kansainvilistd tutkimustraditiota ajatellen se sijoittuu mediaur-
heilututkimuksen jatkumoon syventien nidkokulmia ilmion osa-alueista aineistolihtoisen
tarkastelun kautta. Tuottaessaan uutta tietoa digitaalisen median ja erityisesti internetin
roolista urheilun seuraamisessa ja kulutuskidytinnoissi tutkimukseni valottaa mediaurhei-
lukulttuuria digitaalisen kulttuurin rajapinnasta kisin. Tutkimukseni teoreettinen koti 10y-

2 Wenner 1998, 20-23.

9 Suomenkielisen tieteellisen kirjoittamisen arvo tuntuu laskeneen kansainvilistymisvaatimusten edessi,

mikid on sdili sekd kielen ettd kansan kannalta. Harmillisen usein kiinnostavat tutkimukset jadvit vain pienen,
aiheeseen vihkiytyneen akateemisen piirin tarkasteltavaksi ja vuorovaikutus asiasta mahdollisesti kiinnostu-
neen suuremman yleison kanssa jid puuttumaan. Yliopisto- ja muun maailman eriytymisti ei ainakaan pysiyti
se, etteivit suomalaiset pddse tutustumaan tutkimustietoon omalla didinkielelldin. Englanniksi kirjoittamisen
automaattisen paremmuuden myo6ti yleisoksi valikoituvat "toiset intellektuellit eivitkid suinkaan ei-akateemi-
set oman kulttuurin jisenet” (ks. Lehtonen 2001, 454). Itse olen pyrkinyt kirjoittamaan helposti lihestyttavia,
tieteelliset kriteerit tiyttaviid suomenkielistd tekstid, johon tissd tapauksessa tavallisen urheiluihmisen olisi
mielenkiinnosta mahdollista tarttua.

-25-



tyy kulttuurintutkimuksen ja teknologiatutkimuksen risteyskohdasta, joten avaan seuraa-
vaksi nditd tutkimussuuntauksia hieman tarkemmin.

2.3 Mediateknologia rakentuu kulttuurisesti ja sosiaalisesti

Kansainvilisesti mediaurheilun tutkijat ovat keskittyneet tarkastelemaan mediaurheilua re-
presentaatioina ja teksteind sekd mediaurheilun tuotantokiytintdjen kautta poliittisena ja
taloudellisena rakennelmana. Urheiluyleistjen empiirinen tarkastelu on sen sijaan ollut
vahaistd. o' Brittildisen kulttuurintutkimuksen (cultural studies) perinteen vaikutuspiiri on
pakottanut mediaurheilutulkinnat useimmiten rodun, luokan ja sukupuolen kaltaisiin tar-
kastelukulmiin. Brittildiselld kulttuurintutkimuksella tarkoitan niin kutsuttua Birminghamin
koulukuntaa, joka sai alkunsa 1960-luvulla kyseiseen kaupunkiin perustetusta, nyttemmin
jo lakkautetusta, nykykulttuurin tutkimuksen laitoksesta (Centre for Contemporary Cultu-
ral Studies) 2. Suuntauksen keskeisid tutkimuskohteita ovat olleet erilaiset alakulttuurit ja
nikokulmana sitd kautta valtaan ja merkitysten tuottamiseen liittyvit kysymykset. Yksi tut-
kimustradition tunnusmerkeistd on lihestymistavan kriittisyys. ‘» Kun kulttuurintutkimus
1960- ja 70-luvuilla nosti esiin alakulttuurit ja yleisot, akateemisen tutkimuksen kohteiksi
valikoitui aikaisemmin vihidpitoisind sivuutettuja (populaarikulttuurin) ilmioitd — kuten
mediavilitteinen urheilu.

Brittildisen kulttuurintutkimuksen perint6on perehtynyt mediakulttuurin professori Mikko
Lehtonen on esittinyt kuusi suuntausta madrittivia teesii:

1. Kulttuurintutkimus ei ole yksi muodostuma, vaan monia. 2. Kult-
tuurintutkimus on maailmallista, ei-akateemisesti orientoituvaa tut-
kimusta. 3. Kulttuurintutkimus on modernin kriittisié tutkimista. 4.
Kulttuurintutkimus on kulttuurin tutkimista sekd materiaalisena ettd
symbolisena toimintana, jokapdiivéiisendi yhteiskunnallisena todellisuu-
tena. 5. Kulttuurintutkimus on rajalla, niin akateemisen ja ei-akatee-
misen maailman rajalla kuin akateemisten oppialojen vdiilisilléi rajoilla.
6. Kulttuurintutkijat ovat nomadeja, paimentolaisia, jotka tietoisina
oman ndkékulmansa positionaalisuudesta vaeltavat ilse silld samalla
alueella, jota be tutkivat. '

Mediakulttuuria tutkiva Juha Herkman on todennut myos kotimaisen nykykulttuurintutki-
muksen "suuren kertomuksen” perustuvan monitieteisyyden korostamiseen ja perinteisten
oppiaineparadigmojen vastustamiseen. Hian on nimittinyt kulttuurintutkimusta akateemisen
maailman kdenpojaksi, joka pullikoi oppiaineiden vakiintuneita konventioita vastaan. '

101 Ks. Boyle & Haynes 2009, 7, Whannel 1998, 227.

02 Suuntauksen keskeisid vaikuttajia ovat olleet esimerkiksi Stuart Hall, Lawrence Grossberg ja Raymond Wil-
liams.

103 Barker 2008.

104 Ks. Herkman 2006, 24.

195 Lehtonen 1994.

106 Herkman 20006, 21-22.
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Oma kulttuuriseksi tutkimukseksi kutsumani lihestymistapa sopii monelta osin Lehtosen ja
Herkmanin médritelmiin ja kansainvilisen mediaurheilun tutkimuksen viitekehyksen kaut-
ta se tavallaan asettuu osaksi titd kulttuurintutkimuksen perinnetti. Kulttuurintutkimuksen
monista muodostelmista oma tutkimukseni sijoittuu ldhimmaksi teknologian kulttuuriseksi
tutkimukseksi nimitettyi tutkimusperinnetti, koska tarkastelukohteenani ovat sekid media-
teknologiavilitteinen ilmi¢ (mediaurheilun seuraaminen) etti sitd vilittivien mediatekno-
logioiden itsensi digitalisoituminen toisistaan erottamattomana prosessina, mediakulttuu-
rina. Mediateknologian olemus itsessddn vaikuttaa mediaurheilun seuraamiseen 7. Se, ettd
tutkin mediateknologioita ja niiden kiyttotapoja sinéllddn (esimerkiksi teksti-TV:n vankkaa
roolia mediaurheilun seuraamisessa) osana ilmion rakentumista perustelee teknologian
kulttuurisen tutkimuksen lihestymistavan mukaiset nikokulmapainotukseni.

Teknologian kulttuurisessa tutkimuksessa teknologiat ja niiden merkitykset ymmarretiin
sosiaalisissa ja kulttuurisissa prosesseissa tuotettuina konstruktioina, kulttuurisina ilmioina.
Talloin teknologioita merkityksellistavit niiden kayttdjat. ¢ Suuntaus pyrkii jatkuvuuk-
sien ymmirtimisen rinnalla kiistimdidn deterministisen teknologiatulkinnan ja tuomaan
esiin teknologian roolien vaihtelun . Teknologian kulttuurinen tutkimus mahdollistaa
teknologian tutkimuksellisen ldhestymisen ihmisen kautta. Sitd voisi nimittdd ihmisen ja
teknologian kanssakdymisen tarkastelun lajiksi, jossa padhuomio kiinnittyy teknologioiden
arkisiin kidyttotapoihin ja kokemuksiin. 7 Oman tutkimukseni kohdalla nuo arkiset kiyt-
totavat ja kokemukset kiinnittyvit mediaurheilun seuraamiseen, ja tarkastelun alla ovat
digitalisoitumisen vaikutukset urheilun seuraajan ja hinen kiyttiminsd mediateknologian
kanssakiymiseen. Toisin sanoen kysymys on teknologian ja kiyttdjyyden yhteisrakentumi-
sesta — sen sijaan, ettd kaikki valta palautuisi yksinomaan kiyttdjillekidin.

Teknologian kulttuurisen tutkimuksen alueeseen kuuluvat domestikaatioteorioiksi kutsu-
tut lihestymistavat /. Domestikaation kisitteen toi teknologian tutkimuksen yhteyteen
1980- ja 1990-luvun taitteessa Roger Silverstone’ tutkimusryhmineen. Suomalaisista tutki-
joista muun muassa Virve Peteri kirjoittaa kotouttamisesta *3. Mika Pantzar taas on tehnyt
tunnetuksi teknologian kesyttdmisen . Molemmilla kisitteilld viitataan yleensi tekno-
logisten innovaatioiden kiyttoonottoon. Teknologia kesyyntyy/kotoutuu, kun siitd tulee
inhimillisen toiminnan kautta olennainen, lihestulkoon huomaamaton osa arkea. Mikael
Hard ja Andrew Jamison puhuvat puolestaan teknologian kulttuurisen omaksumisen pro-

97 Vrt. Marshall McLuhanin kuuluisa viite “the medium is the message” ('viline on viesti”). Ks. McLuhan 1964,

23-35.

108 Uotinen 2005, 38.

199 Tuuva-Hongisto, Talsi & Uotinen 2006, 14-15; Slack & Wise 2006, 143.

119 Teknologian kulttuurista tutkimusta edustavat suomalaisittain esimerkiksi joensuulaistutkijat Johanna Uotinen
ja Sari Tuuva-Hongisto.

111 Oudshoorn & Pinch 2003, 14-15.

112 Esim. Silverstone, Roger, Hirsch, Eric & Morley, David: Information and Communication Technologies and
the Moral Economy of the Household. Teoksessa Silverstone, Roger & Hirsch, Eric (toim.) Consuming Techno-
logies. Media and Information in Domestic Spaces. Routledge, London 1992, 15-39.

13 Peteri 2000.

114 pantzar 1996.
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sessista /=, jonka aikana ihmiset oppivat hyviksymidin uutuuden ja muokkaavat sitd halua-
miinsa suuntiin. Muutosta tapahtuu niin puhetavoissa, yksittdisten ihmisten arkielimissi
kuin organisaatioissakin. /¢ Oman tutkimukseni kannalta keskeisti on se, miten ihmiset
ovat omaksuneet digitaaliset viestintivilineet osaksi mediaurheilun seuraamista. Heille
urheilu on toiminut aihealueena, jonka kautta erilaiset teknologioiden kiyttomuodot ovat
asettuneet osaksi arkirutiineja. Internetin kulttuurisen omaksumisen kannalta urheilun seu-
raamisen kaltaisella vapaa-ajan viihdekiytolld on ollut suuri merkitys 7.

Teknologian kesyyntyminen, kotouttaminen, kulttuurinen omaksuminen ja sosiaalinen
muovautuminen/muokkaaminen asettuvat kaikki teknologian sosiaalisen rakentumisen
teorioiden kylkeen yhdessi muiden ihmisen ja teknologian vuorovaikutusta tarkastele-
vien tutkimussuuntausten kanssa. Oleellista on kiyttdjin roolin tunnustaminen teknolo-
gian muokkautumisen prosesseissa — sen sijaan, ettd kaikki teknologioiden méirittelyvalta
nihtiisiin olevan vain suunnittelijoilla ja tuottajilla. Teknologian sosiaalisen rakentumisen
teoriat korostavat, ettd teknologioiden merkitysten rakentuvat kaksisuuntaisten neuvotte-
lujen myotd. Kayttdjilld on esimerkiksi vapautensa kiyttdd teknologiaa sen alkuperiisestd
kayttotarkoituksesta poikkeavalla tavalla. Heilld on vapaus muokata teknologiaa kiyttotar-
peidensa mukaan ja toisaalta myos vastustaa ja olla kiyttimittid teknologiaa, milld kaikella
on vaikutuksensa teknologioiden elinkaareen ja suunnitteluprosessiin.

Teknologian sosiaalisen rakentumisen teoriat asettuvat osaksi edelleen laajempaa sosiaalisen
konstruktionismin tutkimusta. Sosiaalisen todellisuuden ja merkitysten rakentumista tarkas-
televan tieteenfilosofisen suuntauksen perusoletuksia ovat itsestidnselvyyksien kyseenalais-
taminen, historiallisen ja kulttuurisen kontekstin vaikutus ymmairryksen muodostumiseen,
tiedon syntyminen sosiaalisissa prosesseissa seki tiedon ja sosiaalisen toiminnan yhteen
kuuluminen. ** Tieteenfilosofiaan erikoistunut Ian Hacking on esittinyt kritiikki, jonka mu-
kaan sosiaalisesta konstruoitumisesta on kirjoitettu miti erilaisimpien ilmididen yhteydessi
(homoseksuaalinen kulttuuri, sarjamurha, dementia, medikalisoitu maahanmuuttaja, Intian
metsit) siind mairin, ettd koko konstruktion kisite on menettinyt merkityksensi ja siitd on
tullut kuollut metafora, jonka ylenpalttinen kiyttiminen on vihintddankin vasyttiviid. Hin
muistuttaa konstruoimisen tarkoittavan sitd, ettd jotakin todella rakennetaan selvissd vaiheis-
sa eli kootaan eri osista niin, ettdi myohempi rakentuu aiemman varaan tai sen pohjalta.

Sosiaalinen konstruktionismi on digitaalisen kulttuurin oppialan tutkimukselle tyypillinen
lahestymistapa. Kulttuurin kidynnissd olevia muutoksia, digitaalisen viestinnin, taiteen ja
viihteen muotoja sekd uuden teknologian kiyttomahdollisuuksia monitieteisesti kisittele-

5 Internetin kulttuurisesta omaksumisesta ks. Saarikoski ym. 2009a.

16 Hard, & Jamison, 2005, 13-15. Ks. myOs Sgrensen, Knut H., Aune, Margrethe ja Hatling, Morten: Against
linearity — On the Cultural Appropriation of Science and Technology. Teoksessa Dierkes, Meinolf & von Grote,
Claudia (toim.) Between Understanding and trust. The Public, Science and Technology. Routledge, London and
New York, 2000, 165-179.

17 Turtiainen 2009, 193-194.

118 Ks. esim. Oudshoorn & Pinch 2003, 4-16.
19 Burr 1995.

20 Hacking 2009 (1999), 13-16; 77-79.
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vin oppialan vahvaa aluetta on kulttuurinen ja kulttuurihistoriallinen tutkimusnikokulma.
Kysymyksenasettelut taipuvat tyypillisesti tarkastelemaan sitd, miten ihmisen ja teknologian
suhde on muuttunut toiminnan eri tasoilla. Digitaalisen kulttuurin oppiaineen tutkimus on
kiinnostunut kiyttdjiryhmistd ja -organisaatioista sekid teknologioiden vilisistd suhteista.
Tutkimuksen painopistealueita ovat (1) verkkoyhteisét,(2) teknologian kulttuurinen muu-
tos ja (3) pelikulttuurit. »' Omaa tutkimustani lipileikkaavat nima kaikki painopistealueet.
Lihestyn empirian kautta erilaisia mediaurheilun seuraamisen ympirille muodostuneita
verkkoyhteis¢ji ja digitaaliseen mediaurheiluun liittyvid verkkokulttuurien osa-alueita (1).
Tutkimuskysymykseni on muutosorientoitunut, minki lisiksi tarkastelen "uuden” ja "van-
han” mediateknologian keskindistd suhdetta, joka konkretisoituu nykypdivin mediaur-
heilun esittimistavoissa ja seuraamistottumuksissa (2). Mediaurheilua voi tarkastella myos
pelaamisen kontekstina (3), mitid syvennyn kisittelemiidn seuraavaksi tarkemmin.

2.4 Mediaurheilua voi tarkastella pelaamisen kontekstina

Urheilu on yksi keskeinen aihealue, jonka kautta mediateknologioiden kiyttd asettuu
osaksi thmisten arkipidiviad. Monelle mediaurheilun kuluttaminen on leikkimielistd ja pe-
linomaista toimintaa, jossa pelilliset elementit yhdistyvit mediateknologioiden kiyttoon.
Toisaalta monet urheilulajit voidaan itsessidn mieltid peleiksi. Useammat kisittelemini
mediaurheilun teemat ovatkin vaatineet pelitutkimuksen teorioita selkiytydkseen. Seuraa-
vaksi selitin titd urheilun ja pelaamisen vilisti monisyistd suhdetta avaamalla pelitutki-
muksen traditiota ja asettamalla oman tutkimukseni sen tarkastelukulmiin. Sen lisiksi, ettd
tarkastelen tutkimuksessani urheiluaiheisia, digitaalisia pelejd, kiinnittyy mediaurheilun
seuraaminen ilmiond myos laajemmin pelitutkimuksen kysymyksenasetteluihin pelaami-
sen ja urheilun seki pelillistymisen ja viihteellistymisen suhteista.

Pelikulttuurien tutkimus on digitaalisen kulttuurin oppialan keskeisid tutkimusalueita. Olen
tyostinyt omaa tutkimustani osana Suomen Akatemian rahoittamaa Digitaalisten pelikult-
tuurien synty Suomessa -tutkimushanketta, jonka yhdeksi osuudeksi on mairitelty digitaa-
lisen pelaamisen kulttuurisen omaksumisen ja pelikulttuurien hybridisyyden tutkiminen.
Digitaalisen kulttuurin oppiala on profiloitunut pelitutkimuksessa pelaamisen tarkasteluun
osana laajempaa kulttuurista ja yhteiskunnallista kontekstia. Lisiksi sen pelitutkimuksellis-
ta orientaatiota midrittiia muutoksen tematiikka. On oleellista huomata, etti tieteenalana
pelitutkimus jakautuu useiden erilaisten peli- ja pelaajakulttuurien tutkimiseen . Digitaa-
lisen kulttuurin kysymyksenasetteluille on ominta sen selvittiminen, miten digitaalinen
pelaaminen eri muodoissaan on asettunut ja jatkaa edelleen asettumistaan elimelliseksi
osaksi ihmisten jokapdiviistd elimaa.

Kulttuurinen pelitutkimus on itsessddn varsin nuori tutkimusala, joka on hakenut yhtendis-
t4 muotoaan aktiivisesti viimeisen vuosikymmenen ajan. Alan pioneereihin lukeutuva lu-

21 Kulttuurituotannon ja maisemantutkimuksen koulutusohjelma, digitaalinen kulttuuri, http://hum.utu.fi/
oppiaineet/satakunta/koulutusohjelma/oppiaineet/digi.html.
122 Ks. Sotamaa 2009a, 58.
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dologi*»* Espen Aarseth nimittdd vuotta 2001 digitaalisten pelien tutkimuksen vuodeksi
yksi, koska ensimmiinen akateeminen pelikonferenssi ja tieteellinen kausijulkaisu nikivit
tuolloin pidivinvalon . Pelaamista sivuavaa tutkimusta on toki harjoitettu pidempiin.
Lihelle pelitutkimusta — katsantokannasta riippuen jopa sen juuriksi — asettuu leikintutki-
mus. Moni pelitutkija tukeutuu tinid paivinikin Johan Huizingan ja Roger Caillois’n kaltai-
siin tutkijoihin, jotka ovat esittineet omat pelejid koskevat nikemyksensi alun perin kauan
ennen digitaalisten pelien aikakautta . Pelaajatuotannosta viitellyt Olli Sotamaa muistut-
taa vaihtoehtoisten luentojen olemassaolosta toteamalla, ettd suomalainen pelitutkimuskin
on ehtinyt alkaa monta kertaa. Hin paikantaa pelitutkimuksen kansallista varhaishistoriaa
esitellen aikaisempien vuosikymmenten kotimaista tutkimusta. ¢ Varhaisemmista suoma-
laisista leikintutkijoista esimerkiksi Rafael Helanko on pohtinut leikin ja urheilun suhdetta.
Hin toteaa urheilun olevan nikyvisti esilla omassa tutkimuksessaan, koska ”se liittyy niin
liheisesti sosiaalistumiseen ja koska se tarjoaa havainnollisen ndyton, miten kulttuuria
syntyy leikistd sosiaalistumisen yhteydessa”. 27

Pelitutkimuksen kohteet voi alan kotimaisen pioneerin Frans Midyrdn mukaan jakaa karkeas-
ti kolmeen ryhmain: pelit, pelaajat ja edellisten kontekstit . Oma tutkimukseni sijoittuu
padasiallisesti ndistd viimeiseen, jossa pelaamista tarkastellaan osana mediaurheilun kon-
tekstia — joskaan pelaamisen konteksteja ei ole koskaan mahdollista tutkia tiysin erillddn
peleistid ja pelaajista. Tarkastelen digitaalisen pelaamisen roolia mediaurheilun seuraamises-
sa ja sen muutoksessa. Selkeimmin pelitutkimuksen teoria tulee esiin artikkeleissani, joissa
olen tutkinut fantasialiigapelaamista urheilun seuraajien kommunikaationa ja digitaalisia
joukkueurheilupeleja mediaurheilun sukupuolittuneisuuden representaationa . Jilkim-
miisessd tutkimusasetelman voi mielestdni nihdd kddntyneen muotoon, jossa tarkastelen
mediaurheilua pelaamisen kontekstissa — eiki toisinpiin. Artikkeleissani painottuu urheilun
seuraamisen pelillisten elementtien erittely, mutta pelitutkimuksen funktio sisiltid mediaur-
heilun yhteydessd my6s urheilun ja pelin vilisen suhteen tarkastelun, mitd pyrin tutomaan
esille tissi liittden pohdintaani pelillistymisen tasojen médrittelyd nykykulttuurissa.

23 Ludologia tutkii peleja peleind, omana kulttuurin ilmidniddn — sddntoihin, kiyttoliittymiin ja pelaamiseen
perustuvina jarjestelmind. (Ks. Frasca 1999, my6s esim. Miyrd ym. 2010, 314.)

124 Aarseth 2001.

125 Ks. Huizinga 1947; Callois 1961.

126 Ks. Sotamaa 2009b, 100-102.

27 Helanko 1980, 94-1006.

128 Mdyrd 2008, 2.

29 Turtiainen, Riikka: Kahden kaukalon vilissd — Fantasialiigojen maailmaa kartoittamassa (2007) ja Turtiai-
nen, Riikka: Realistisuuden ylistys: pelaan jalkapalloa — olen mies (2009).
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Kuva2. Oma pelaamisen konteksteja koskeva (contextual frames) tutkimukseni painottuu
Frans Miyrin kuviossa pelitutkimuksen “harmaalle alueelle” muiden tutkimuskohteiden
lukeutuessa joko pelien (game) tai pelaajien (player) tarkasteluun *.

Pelaamisen tilat, paikat ja tilanteet ovat keskeisessd roolissa pelaamisen merkitysten ja muoto-
jen rakentumisessa. Erilaisten pelaamisen tapojen tunnistamisen lisiksi pelaamiseen konteks-
tuaalisuuteen pitdisi Mayran ja kumppanien mielestd kiinnittdd nykyistd enemméin huomiota.
51 Pelien ja pelaajien kontekstien tutkiminen nostaa esiin pelien erilaisia kdyttotarkoituksia 2.
Jalkapalloaiheisen konsolipelin parissa viihtyvd henkilé on todennikéisesti kiinnostunut ur-
heilusta my6s laajempana ilmiond, digitaalisen pelaamisen ulkopuolella. Pelaamista ja peleji ei
pitdisi nihdid vain omina maailmoinaan, joihin uppoudutaan irtautuen vallitsevasta arkitodel-
lisuudesta. Pelaamisen voi sen sijaan ajatella tietynlaisia nikokohtia korostavaksi toiminnaksi.

Siind missd pelaamisen tarkastelu osana laajempaa kulttuurista kontekstia tulee digitaalisen
pelaamisen valtavirtaistumisen ja kulttuurin kokonaisvaltaisen pelillistymisen myotd ajan-
kohtaiseksi, voidaan mediaurheilun seuraaminen mielestini nihdi itsessdin erdinlaisena
pelind. Mediaurheilun seuraajat kisailevat esimerkiksi asiantuntijuudestaan erilaisten pe-
lillisten ja leikillisten elementtien siivittimidnd. Digitaalinen pelaaminen integroituu osaksi
urheilun seuraajien arkea saaden yleensi sosiaalisia merkityksid. Pelaamisen elementit
tuovat urheilun seuraamiseen sitd syventiviid ulottuvuuksia. Pelaaminen voi edellyttii esi-
merkiksi tietyn urheilulajin ja yksittdisten urheilusuoritusten tarkempaa seuraamista (esi-
merkiksi virtuaalimanageroitavat fantasialiigat ja urheiluvedonlyonti). Keskeistd vaikuttaa
olevan my6s kokemus osallistumisesta. Pelikulttuurit voidaankin nihdid nykykulttuurin
aktiivisten yleisojen ilmentijini, ja pelit yhteni interaktiivisen median muotona, jolla on
useita erilaisia kiyttotapoja ja yleisojd .

2.5 Urheilu on pelii ja performanssia

130 Ks. Méyrd 2008, 2.

131 Kallio, Miyrd & Kaipainen, 2009.
132 Mayra 2008, 24.

133 Ks. emt.
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Urheilu itsessddn on sddntdjen mukaista kilpailua, ja monet urheilulajit mielletidn peleik-
si (vrt. jalkapallo). Marshall McLuhan on mddritellyt pelit ja kilpailut yhteiskunnallisen
minimme laajentumiksi ja kommunikaatiovilineiksi — suunnitelluiksi tilanteiksi, joiden
kautta ihmiset voivat osallistua oman yhteisoeliminsi merkittiviin kaavaan . Vuonna
2009 ensimmiisen kerran ilmestyneen suomenkielisen Pelitutkimuksen vuosikirjan toimi-
tuskunnan mukaan McLuhanin pelifilosofia herittid edelleen ajatuksia ja on sovellettavissa
osittain nykyisten pelikulttuurien tutkimukseen . Samaisen toimituskunnan mukaan pe-
litutkimuksen kohteena voivat olla myos urheilukilpailut %, Pelaamisen ja urheilun moni-
syinen suhde on kiinnostava yleisemminkin. Useat teoreetikot ovat pyrkineet mairittelyi-
hin, mutta todenneet samalla niiden yksiselitteisyyden mahdottomaksi. Richard Gruneau
muistuttaa, etteivit pelit ja urheilu ole tarkasti madriteltivissd olevia abstrakteja asioita
vaan monimutkaisia prosesseja. #7 Englanninkielisessd tutkimuksessa médrittely-yrityksid
sotkee pelaamisen (play) kanssa kirjoitusasun jakava leikkiminen (play)*. Todennikoises-
ti senkin’* vuoksi pelaamisen ja urheilun suhdetta ruotineet tutkijat ovat juuttuneet allevii-
vaamaan pelaamiselle olennaisen leikillisen elementin puuttumista nykypiivin urheilusta.
Samassa yhteydessi on viitattu kilpailullisuuden korostumiseen. '#

Pelitutkijana tunnettu sosiologi Roger Caillois on todennut pelaamisen olevan pelin sdin-
tojen asettamissa rajoissa vapaata toimintaa. Hin sijoittaa pelikategorisoinnissaan urheilun
luokkaan agon, jonka keskeisin elementti on kilpailu. Etymologialtaankin urheiluun viit-
taavassa agonissa vastakkain asettuvat vihintddn kaksi kilpailijaa, joilta edellytetiin voi-
tontahtoa seki harjoittelun kaltaista panostusta toimintaan. Toisaalta urheilusuoritukseen
liittyy usein draamallisia piirteitd ja yleison eldytymistd, mikd sijoittuu Calloisin kategori-
oista mimiikkaan eli jiljittelyn tasolle. ' Allen Guttmann operoi urheilua méiritellessiin
kisitteilld play (pelaaminen), games (pelit) ja contests (kilpailut). Hinen mukaansa siannot
ovat tekijd, joka erottaa pelit spontaanista pelailemisesta — kuten leipdkivien heittelysta.
Guttmann nimedi shakin ja koripallon kilpailuiksi, mutta erottaa nekin toisistaan fyysisten
ja ei-fyysisten kilpailujen kategorioiksi. *#

Kuva3. Allen Guttman médrittelee urheilua erottelemalla toisistaan spontaanin ja organisoi-

34 McLuhan 1969, 274.

35 Suominen ym. 2010, ii.

36 Suominen ym. 2009, i.

137 Ks. Gruneau 1983.

3% Suomen kielen “kahden ilmauksen esiintymi” peli/leikki on lainautunut ruotsin kielestd spel/lek. (Ks. Turu-
nen 1981, 200.)

39 Taustalla vaikuttaa varmasti myos Huizingan teesi leikkiaineksen vihenemistid kulttuurissa, mitd kisittelen
myohemmin samassa luvussa.

140 Ks. esim. Gruneau 1983.

41 Caillois 1961, 8; 15-16. Muut Calloisin pelikategoriat ovat sattumaan perustuva alea ja "huimaukseen” (ver-
tigo) eli ruumiillisuutta tai elimyksellisyyttd korostava ilinx. Kiytinndssi kategoriat sekoittuvat usein eri pelila-
jityyppien kohdalla. Olen kisitellyt kategorisointia tarkemmin fantasialiigapelaamisen yhteydessi artikkelissani
Kahden kaukalon vilissd — Fantasialiigojen maailmaa kartoittamassa. Labikuva 4/2007, 39-59

112 Guttmann 2007, 24-25.
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PLAY
Spontaneous Play Organized Play (GAMES)
Noncompetitive Play Competitive Games (CONTESTS)
Intellectual Contests Physical Contests (SPORTS)

dun seki ei-kilpailullisen ja kilpailullisen pelaamisen seki dlyllisen ja fyysisen kilpailun.”

Johan Huizinga aloitti organisoidun urheilun parjaamisen jo vuonna 1938 toteamalla, ettei
siind ole endd jilkedkidin spontaaniudesta ja huolettomuudesta (= play-spirit). Toisaalta
hin teki myonnytyksen pallopelien suuntaan todetessaan ne kilpailumuodoiksi, jotka ke-
hittyivit urheiluksi itsestidn. *# Suomessakin huolestuttiin pelailemisen vakavoitumisesta.
Rafael Helanko (1980) myonsi pelin ja leikin kisitteellisen eron olevan vaikeasti méadri-
teltdvissd — varsinkin, kun kilpaurheilun ja tiedotusvilineiden voimistuneen vaikutuksen
vuoksi peli alkoi puheessa usein korvata leikin. Helangon mukaan alkuperiinen leikkiele-
mentti peittyi urheilussa, kuten kaikessa muussakin kulttuurissa, vihitellen sekundaarisen
kulttuurikuoren alle. Jos tuo paksu kuori olisi poistettu, olisi alta paljastunut ikivanha
primitiivinen urheilu, kansanomainen ja vahvasti leikin luonteinen vapaa-ajantoiminta.
# Suomalaisessa maatalousyhteiskunnassa tyon jatkeena muotoutuneen, senbetkistd pa-
remmuutta mitanneen spontaanin kisailun tunnusmerkkeihin eivit kuuluneet suoritusten
vertailtavuus ja mitattavuus, olosuhteiden vakioiminen tai harjoittelu, jotka ovat urheilun
tunnuspiirteitd . Nyt tuo kuori on saanut fantasialiigoissa ja urheiluaiheisissa konsolipe-
leissid ylleen vield ylimddriisen kerroksen, joka yhtidiltd on palauttanut leikkielementtid ko-
rostavan vapaa-ajan toiminnan urheilun (seuraamisen) yhteyteen, mutta toisaalta samalla
saattanut haudata itse alkuperiisen, fyysisen urheilemisen entistd syvemmalle.

Kisitepareissa peli ja leikki sekd urbeilu ja liikunta voi itse asiassa nihdi yhteneviisti
kahtiajakautuneisuutta. Leikin muuttuessa peliksi ja lilkunnan urheiluksi on kyse tietynlai-
sesta, mahdollisesti epitoivotusta, vakavoitumisesta. Leikistd katoaa spontaanius sdidntdjen
astuessa rajoittamaan sitd, ja omaehtoinen liikunta muuttuu ulkoisten pakotteiden vuoksi
paamadrikeskeisiksi pyrinnoiksi. Peleissd ja urheilemisessa ilmiotd midritellddn ja sdddel-
ladn sen ulkopuolelta (sdidinnot, jotka voivat olla tilanteen mahdollistavan orientaation li-
siksi median tai kaupallisten intressien asettamia), kun taas leikkiminen ja liikunta vapaut-
tavat harjoittajansa toimimaan haluamallaan tavalla. Kilpailullisuuden elementti médrittda
ensisijaisesti urheilua ja pelid (vaikka jotkut tutkijat tunnustavat myos ei-kilpailullisten

43 Guttmann 2007, 25.

1 Huizinga 1947, 206-267.
% Helanko 1980, 73, 98.
6 Tlmanen 2008, 9.
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pelien olemassaolon) liikunnan ja leikin ollessa ainakin periaatteen tasolla vastaavasta
kamppailusta irrallista toimintaa.

Rafael Helanko siestdid vallalla olevia nikemyksid mairitellessddan urheilukulttuuria. Ha-
nen mukaansa pelin selvimpid tuntomerkki on kilpailu voitosta tai paremmuudesta, miki
puolestaan edellyttdd selvid sidantoja 7. Tassd mielessd urheilu ja kaikenlainen digitaali-
nen pelaaminen jakavat yhteisen kehyksen. Urheilua tietenkin mallinnetaan digitaalisiksi
pelisovelluksiksi. NHL- ja FIFA-pelien vuosittain ilmestyvilld versioilla on uskollinen ku-
luttajakuntansa ja managerointipelit ovat oma kategoriansa. Nima digitaaliset urheilupelit
simuloivat urheilun sijaan mediaurheilua, silld ne jiljittelevit yleensd ammattilaisurheilusta
tuotettua televisiolihetystd *#. Viime vuosina "koko perheen” konsoleille on tosin alkanut
ilmestyd toinen toistaan toiminnallisempia pelejd. Tanssipelien tuoksinassa saa kuin huo-
maamattaan hien pintaan — kuten myos tarttumalla esimerkiksi tennismailaksi tai keilapal-
loksi mukautuvaan konsoliohjaimeen. Ihmisid houkutellaan kuntoilemaan ja urheilemaan
pelikonsolien avustuksella.

Kilpailullisten ja pelillisten vaatimusten tiyttyessi digitaalisesta pelaamisesta on jopa alettu
puhua elektronisena urheiluna (e-sports). Digitaalisten pelien kilpapelaamisen ympirille
on muodostunut omia lajiliittojaan ja liigojaan, joilla on oma urheiluyleisonsd . Suomen
elektronisen urheilun liitto perustettiin vuonna 2010 **. Rajanveto kyseisen ilmion kohdal-
la on kiinnostavaa, silli urheilun on katsottu niyttiytyvin ennen kaikkea fyysisti suori-
tuskykyd, toki myos lajitaitoa ja -tekniikkaa, edellyttivind toimintana, kun on midritelty
esimerkiksi shakin tai biljardin asemaa urheilun kentilld *'. Jatkossa urheilun tarkastele-
minen pelaamisena ja digitaalisen pelaamisen hahmottaminen mediaurheilun kontekstissa
saavat seurakseen urheilusimulaatioiden digitaalisen pelaamisen niyttiytymisen (media)
urheiluna.

Kun digitaaliset urheilupelit simuloivat representaatiota, esityksen osaksi asettuvat myos
itse urheilijat ja heidin yleisonsi. John Hargreaves kiyttad termiid play-acting kuvaamaan
normaalielimistd poikkeavaa tilannetta, jossa sekid osallistujat ettd katsojat kidyttdytyvit
tiettynd aikana ja tietyssd paikassa tiettyjen mallien mukaan (vrt. Callois'n mimiikka).
Urheileminen on siis myos pelaamisen esittimisti, jota se on tosin ollut jo varhaisista festi-
vaaleista ja turnajaisista asti. Hargreavesin mukaan pitkille organisoidussa kilpaurheilussa

47 Helanko 1980, 96.

48 Tistd tarkemmin artikkelissani Realistisuuden ylistys: pelaan jalkapalloa — olen mies. Teoksessa Suominen,
Jaakko & ym. (toim.) Pelitutkimuksen vuosikirja 2009, 124-129.

149 E-sports kisittdd muidenkin kuin urheiluaiheisten pelien kilpapelaamisen niin verkon vilitykselld kuin
live-tapahtumissakin. Suosituimpia ovat strategiapelit, ensimmadisen persoonan ammuntapelit ja suuret on-
line-moninpelit. Ks. SEUL eSports. http://seul.fi/esports/.

59 Ks. SEUL ry. http://seul.fi/seul-ry/. Suomen elektronisen urheilun liiton kilpailutoimintaa jarjestivisti
jasenyhdistyksisti esimerkiksi Suomen tanssipelaajat perustettiin sen sijaan jo vuonna 20006. Ks. http://www.
tanssipelit.fi/yhdistys/tietoa.

1 Esim. Guttmann 2007, 25. Ks. kilpapelaamisen midrittelystd urheilun kautta esim. Kojo, Marjaana: Pelijumalia
ja kuolevaisia. Katsaus suomalaiseen kilpapelaamiseen ja kilpapelaajiin. Teoksessa Suominen, Jaakko, Koskimaa,
Raine, Méyri, Frans & Turtiainen, Riikka (toim.) Pelitutkimuksen vuosikirja 2012, Tampereen yliopisto, 2012,
107-113. http://www.pelitutkimus.fi/vuosikirja2012/ptvk2012-11.pdf
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on joka tapauksessa aina lisnid "ludistinen impulssi” — siitikin huolimatta, ettd osa ammat-
tiurheilijoista nauttii suorituksistaan mittavaakin korvausta. /2 Richard Schechner vakuuttaa
hiankin, ettd pelaaminen on performanssia, kun se suoritetaan julkisesti. Yksityisemmin
ja salaisemmin toteutettuna se on taas performatiivista. Toisaalta hin myos toteaa, ettd
elinympiriston mediateknologisoitumisen myotd ihmiset kokevat eliminsi joka puolelle
levittdytyneiden performanssien sarjana. Schechner kuvaa titd osin kompleksistakin tilan-
netta jatkumona:

PLAY — GAMES — SPORTS — POP ENTERTAINMENTS — PERFORMING ARIS -
DAILY LIFE — IDENTITY CONSTRUCTIONS — RITUAL '

Pelaaminen/leikki, pelit ja urheilu asettuvat tilld janalla rinnakkain. Toisaalta ne tulevat
myos lihelle identiteetin rakentumista ja osaksi pdivittdistd elimid, kuten esittavit taiteet
ja populaariviihdekin. Schechner toteaa, etti toisaalta didripdiden pelaaminen/leikki ja ri-
tuaali tulevat perustavina kisitteind hyvin lihelle toisiaan. Hin luettelee seitsemiin tapaa
lihestyd jatkumolta 16ytyvdd pelaamista (esim. pelaaminen prosessina tai kokemuksena).
Niistd pelaamisen tarkastelu toimintana ja erityisesti pelaamisen erilaiset "kayttotarkoituk-

”»

set” on lihimpidnid omaa katsantokantaani. »* (Media)urheilun voi tulkita kahtalaiseksi
performanssiksi, jossa niin urheilijat kuin yleisokin ovat omaksuneet "pelin siinnot” eli
tietyt urheilulle ominaiset, roolinmukaiset kiyttidytymismallit lajiin ja tapahtumaan liitettyi-
ne odotuksineen ja traditioineen. Performanssin ennalta arvaamatonta jinnittavyyttd ko-
rostavat aikaisemmin mainitut urheilun seuraajien harjoittamat pelaamismuodot, kuten

fantasialiiga- ja uhkapelaaminen.

Players, Player
Communities

Game
Cultures

Game Production, Play,
Games Industry Use of Games

Kuva4. Pelikulttuurien triangeli: Pelikulttuurit muodostuvat pelaajien ja peliybteisGjen
sekd pelituotannon ja -teollisuuden lisiksi itse pelaamisesta ja lahimmiksi omia tutkimu-
sintressejini asettuvasta pelien kdyttotavoista. '

752 Hargreaves 1986, 1-15.

53 Schechner 2006, 49-50, 92.

5% Schechner 2006, 93.

55 Creation of Game Cultures: The Case of Finland starts. http://finnishgamecultures.wordpress.
com/2009/02/02/creation-of-game-cultures-the-case-of-finland-starts/
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Pelaamisen sijoittaminen eri konteksteihin ja pelaamisen kidyttotarkoitusten tarkastelu tuo
esiin kulttuurin ja yhteiskunnan yleisen pelillistymisen. Vaikka erilaisten leikkien ja pelien
tiedetdin olleen osa jo hyvin varhaisten yhteisdjen toimintaa, kulttuurin ja yhteiskunnan
pelillistymiselld viitataan yleensi teknologisen kehityksen mahdollistamaan digitaalisten
pelien valtavirtaistumiseen ja sitd kautta (tietokone)pelikiytintdjen kulttuuriseen omak-
sumiseen. Tietokonepelisukupolvet ovat varttuneet pelien ympiardimini, jolloin niilld on
tirked vaikutus heididn ajatteluunsa ja toimintaansa . Diginatiiveille’” peleistd tutut toi-
mintamallit ovat luonnollinen osa mediateknologioiden kiyttod. Pelillistyminen on kui-
tenkin monitasoisempi prosessi, joka pelaamisen kisitteen tavoin pakenee homogeenista
miirittelyd. Pervasiivista pelaamista® tutkineet Jaakko Stenros ja Markus Montola toteavat,
ettd pelit ovat luonteva viitekehys hahmottaa ympirdivia maailmaa: "Peli on sekd metafo-
ra ettd rakenne, ja yhd useampi jasentdd maailmaa nykyisellddn sen kautta”.

Pelillistymisen purkaminen osiin selittdd osaltaan niin mediaurheilun asemaa kuin sen
kulutustapojakin nykykulttuurissamme. Johan Huizinga niki jo 1940-luvulle tultaessa yh-
teiskunnan pelillistymisen piirteitd uuden teknologian markkinoinnissa. Teknologian "ur-
heilulliset” piirteet kiteytyivit mainoslauseisiin nopeimmista ja suurimmista tuotteista seki
tavoitelluista ennityksisti. Hinen mukaansa bisneksesti oli tullut pelid. ' Timinkaltainen
pelillistymisen taso on eittimittd paikannettavissa edelleen nykypdivan retoriikasta. Bis-
nesmaailman kautta avautuu myos toisenlainen nikokulma pelillistymiseen. Pelaamisen
omaksuminen osaksi nyky-yhteiskunnan toimintamalleja on avannut uusia ovia harras-
tukselleen vihkiytyneille hardcore-pelaajille. Suuryrityksissd on esimerkiksi herdtty huo-
maamaan massiivisten verkkoroolipelien pelaajille kehittyneet organisointitaidot samalla,
kun tarve virtuaalisten tiimien etdjohtamiseen on kasvanut . Viihdepelaamisen professio-
nalisoitumisen tasoon sisiltyvit myos kasvavan peliteollisuuden mukanaan tuomat uudet
ammattilaisuuden osa-alueet .

Erilaisten verkkopalvelujen viihteellistyminen on puolestaan tuonut pelilliset elementit
osaksi muidenkin kuin aktiivisten verkkopelaajien Internetin kiyttod. Sosiaaliseksi mediak-
si viime aikoina luokitellut yhteisolliset verkkopalvelut (esimerkiksi Facebook) sisiltdvit
itsessddn pelisovelluksia, minki lisiksi palveluiden kiyttod voi luonnehtia leikilliseksi .
Pelillistymistd on tietenkin myos se, ettd digitaaliset pelit ovat tunkeutuneet tiysin uusien
kohderyhmien tietoisuuteen. Osoitus siitd ovat viime vuosina suurta suosiota saavuttaneet

156 Miyri 2008, 5-6.

57 Diginatiivi edustaa (nuorta) sukupolvea, joka on kiyttinyt koko ikinsi digitaaliteknologiaa - eikd niin ollen
ole omakohtaisesti kokenut aikaa ennen Internetin ja matkapuhelimen kaltaisia teknologioita. Prensky 2001.

158 pervasiiviset pelit pyrkivit yhdistimédin digitaalisen pelimaailman ja fyysisen maailman saman tapahtumako-
konaisuuden alle (ks. Stenros & Montola 2009).

159 Stenros & Montola 2009, 167.

190 Huizinga 1947, 271-272; ks. myos englanninkielinen kidinnos Huizinga, Johan: Homo Ludens. A Study of
Play Element in Modern Culture. Routledge & Kegan Paul, London, 1949, 221-231.

01 Seely Brown & Thomas 2006; Reeves & Malone 2007; Copier & van Bree 2008.

162 Esim. Mdyrd ym. 2010, 316-319. Suomalaisen peliharrastuksen ja peliteollisuuden suhteesta ks. Saarikoski &
Suominen 2009.

163 Saarikoski ym. 2009b. 261-263.
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laulu-, soitto- ja liikuntapelit. Tanssimattobuumina kiynnistynyt kasuaalinen’s* konsolipe-
laaminen on tullut tutuksi illanviettotavaksi monelle pelimaailmoihin vihkiytymittomalle.
Sosiaalista tapahtumaa, jossa peli tarjoaa lihtokohdan tai ympiriston ja pelaajat luovat
tapahtuman sisillon, kutsutaan sitikin performatiiviseksi pelaamiseksi (vrt. Schechnerin
performatiivisuuden jatkumo) ‘. Pelaamiseen ja kisailuun perustuvat myos useimmat vuo-
sikymmenen buumiksi kohonneista tosi-TV -ohjelmista. Luetteloa voisi varmasti jatkaa vie-
14 pitkésti. Yksi pelillistymisen piirre paljastuu siind, ettd jokin asia tunnistetaan pelilliseksi.

Pelillistymisen ilmidstd on eroteltavissa ainakin seuraavat mediaurheilun tutkimisen kan-
nalta merkittdvit tasot: diskursiivinen pelillistyminen, digitaalisten pelien tunkeutuminen
uusien kohderyhmien tietoisuuteen, verkkopalvelujen leikillistyminen ja viihdepelaamisen
professionalisoituminen. Tasojen keskiniiset erot eivit ole selkeitd pdinvastoin ne limitty-
vat keskenidin. Kaikkia niitd yhdistdd kuitenkin niin kutsuttu viihteellistymisen element-
ti, joka on olennainen osa mediaurheilun seuraamiseen liittyvin pelaamisen tarkastelua.
Viihdepelaamisen professionalisoitumisen kohdalla on astuttu jo askel pidemmille, mutta
samankaltainen taso on loydettivissd mediaurheilustakin. Enki tarkoita pelkidstiin amma-
tikseen pelaavia urheilijoita vaan my6s asiantuntijuutensa avulla ansioituneita mediaurhei-
lun seuraajia — kuten sisillontuottajia ja "ammattilaisvedonly6jia”. Lihemmin tarkasteltu-
na pelillistymisen ja viihteellistymisen lihes synonyymiset kuvailut ja perustelut sisdltdvit
usein myods samantyyppisid argumentteja. Urheilun kohdalla vieroksunnan kohteita ovat
medioituminen ja kaupallistuminen — eli viihteellistyminen. Samanaikaisesti huolta ovat
aiheuttaneet kuvaan liittyvd kilpailullistuminen ja vapaan leikinomaisen liikunnan orga-
nisoituminen — eli pelillistyminen. Kyse on ainakin mediaurheilun yhteydessid samasta
ilmiokokonaisuudesta.

0% Kasuaalisella pelaamisella viitataan yleensi helposti lihestyttidviin peleihin, joiden pelaajat eivit koe
niinkdidn harrastavansa pelaamista tai kuuluvansa tiettyyn peliyhteisoon. Kasuaalisen pelaajan vastakohta on
hardcore-pelaaja. (Ks. Miyrd 2008, 26.)

165 Kangas 2009, 61.
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3. TUTKIMUSAINEISTOJEN VALISET SUHTEET

Digitaalisen mediaurheilun eri seuraamismuotoja kisittelevit viitoskirja-artikkelini muo-
dostavat aineistolihtoisen kokonaisuuden. Niiden pohjalta hahmottuu kokonaiskuva tut-
kimukseni kohteena olevasta moninaisesta ilmiostd. Artikkelit valottavat mediaurheilun eri
osa-alueita — sisiltojd ja palveluita, toimintoja ja kidyttdtapoja sekd rooleja ja toimijuuksia
— kukin omasta nikokulmastaan. Yhdessi ne muodostavat kuvan mediaurheilun seuraa-
jlen toiminnan monimuotoisuudesta ja viestintdvilineiden limittyneestd kdytostd. Tadmin
vuoksi olen koonnut jokaista artikkeliani varten oman aineistonsa. Kaiken tutkimustani
varten tuotetun aineiston (kyselyvastaukset ja teemakirjoitukset) asiantuntijahaastattelua
lukuun ottamatta olen koonnut tarkoitukseen laaditun aineistoblogini kautta. Sen lisiksi
olen kiyttinyt tutkimusaineistonani kerddmicdni keskustelufoorumviesteji, YouTube-vide-
oita, verkkosivuja, lehtiaineistoja ja peliarvosteluja.

Téssa luvussa kiyn lipi tutkimukseni metodologisia operaatioita, joista keskeisin on mo-
ninaiset tutkimusaineistoni selittivid kumulatiivinen aineistojen kokoamisprosessi. Esitin
luvun aluksi triangulaatiomatriisin, joka auttaa hahmottamaan kunkin artikkelini roolia
viitoskirjakokonaisuudessa. Triangulaation ja monipaikkaisuuden vilisen suhteen pohti-
misen kautta siirryn erittelemiin aineisto-osieni syntyehtoja ja erityispiirteitd sekid edelleen
tutkimukseeni kiinnittyvid menetelmillisid ja tutkimuseettisid kysymyksid. Aineistonkeruu
ja -tuottamismenetelmieni erittelyn yhteydessd nostan esiin tulkintakehyksinini toimineet
diskurssin ja representaation kisitteet. Avaan samalla aineisto-osien vilisid suhteita, minka
lisiksi pohdin aineistojeni ajankohtaisuutta ja valikoitumista. Pddpaino on tutkimuksessani
keskeisessd asemassa olevassa tekstiaineistossa. Aineiston analyysini pohjaa hermeneutti-
seen tiedon muodostumisen prosessiin, jossa yksityiskohtien tulkinta tuottaa asteittain laa-
jenevaa kokonaisymmirrystd tutkimuskohteesta. Kulttuurisessa tutkimuksessa korostuvat
nimenomaan tutkimusasetelman yksilollisyys ja tutkijan paikantuminen eli toistettavuu-
den sijaan tutkijan tapa tuottaa tietoa tulkitsemalla. Tutkimusetiikka puolestaan kiinnittyy
osaksi luotettavaa tiedon tuottamisen tapaa eli tissi tapauksessa osaksi metodologisia
kysymyksid. 67

Lihden liikkeelle kulttuuriselle tutkimukselle tyypillisesti useiden aineistojen ja teo-
reettis-metodologisten kontekstien yhdistimisestd ja tuon esiin tihdn liittyvit ratkaisuni.
Kulttuurinen tutkimus perustuu elettyjen kokemusten, tekstien ja diskurssien sekid sosi-
aalisten kontekstien tutkimisen metodologiaan ‘*. Sen luonteenpiirteisiin kuuluvat itses-
tidnselvyyksien kyseenalaistaminen, historiallinen kontekstointi ja moninikokulmaisuus
0, Tiettyyn teoriaan, menetelmiin tai kohteeseen palautumattomana se on viimeisten

166 Kun viittaan koko tutkimusaineistooni, kiytin sen muodostamisesta ilmausta kokoaminen. Erotan 1)

tutkimustani varten tutkittavien kanssa yhteistydssi tuotetun aineiston ja 2) jotain muuta tarkoitusta varten
syntyneen aineiston toisistaan kiyttimilld niiden yhteydessi ilmauksia aineiston tuottaminen (1) ja aineiston
kerdidminen (2).

167 Vakimo 2010, 95.
168 Saukko 2003, 25; 33.
169 Emt., 21-22.
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vuosikymmenien lihestymistavoista ammentava “sulatusuuni” ja siten leimallisesti tietei-
denvilistd toimintaa. Kulttuurinen tutkimus perii yhteiskuntatieteistid tutkimuskohteensa
— ryhmien muuttuvat elimintavat ja niiden merkitysten verkostot — joita se lihestyy hu-
manististen tieteiden perinteeseen pohjaten merkitysten ja kommunikaation tarkastelun
nikokulmista. 2 Kulttuuriselle tutkimukselle tyypillinen yhdistely ulottuu teorioista, me-
netelmistd ja kohteista tutkimusaineistoihin. Mediaurheilun tarkasteleminen kulttuurisena
ilmioni, elimintapana ja merkitysten verkostona, edellyttia menetelmédpaletin monipuo-
lista mutta samalla harkittua hyodyntamista.

3.1 Matriisimalli valottaa aineistojen ja tutkimuskysymysten suhteita

Valitessani aineistotriangulaation’” eli erilaisten tutkimusaineistojen yhdistelyn tutkimuk-
selliseksi lihestymistavakseni olen asettanut itselleni aineistojen vilisid suhteita koskevan
haasteen. Lihtokohtaisesti olen paininut sen hyvin perustavaa laatua olevan kysymyksen
kanssa, tulisiko tutkimusaineisto muodostaa kysymys- vai aineistolihtoisesti 2. Artik keli-
viitoskirja on mahdollistanut tutkimukseni kohdalla sen, ettd olen voinut kasvattaa tutki-
musaineistoani vihin kerrallaan niin, ettd olen pystynyt tekeméin sitd koskevia valintoja ja
rajauksia periaatteessa jo etukiteen. Tutkimusongelmani muotoilu on sidilynyt sellaisenaan
tutkimusprosessin alusta asti, mutta johtamalla siitd tutkimukseni edetessi tarkentavia, ar-
tikkelikohtaisia alakysymyksid olen voinut edeti samalla my6s tiysin aineistoni ehdoil-
la. Tdmidn menetelmillisen ratkaisuni eli kumulatiivisen aineistojen kokoamisprosessin
vuoksi kysymys- ja aineistolihtoisyys eivit ole olleet tutkimuksessani toisiaan poissulkevia
lihestymistapoja.

Vastaukseksi triangulaation haasteeseen digitaalisen kulttuurin professori Jaakko Suominen
esittdd triangulaatiomatriisia’”, jonka avulla tutkija pystyy paremmin hallitsemaan kaik-
kea sitd, mitd hin on omassa tutkimuksessaan yhdistelemissd. Ennen siirtymistd aineistoje-
ni lihempdin tarkasteluun esitin oman tutkimukseni kyseisen triangulaatiomatriisin muo-
dossa. Tutkimukseni kohdalla matriisi selventid mielestini hyvin sekd eri aineisto-osien
rooleja ettd artikkelien ja paitutkimuskysymykseeni vastauksia etsivien, artikkelikohtaisten
tutkimuskysymysten merkitystd tutkimukseni kokonaisuuden kannalta. Matriisista kidyvit
ilmi my0s aineistojeni tarkat mairit artikkelikohtaisesti. Aineistojen tarkemmat jirjestimi-
sen ja analysoinnin tavat olen useimmissa tapauksissa kdynyt lipi itse artikkeleissa /7.

70 Lehtonen 1994.

71 Tarkastelen triangulaation kisittettd lihemmin seuraavassa alaluvussa.
72 Ks. esim. Lakomiki ym. 2011, 8.

7 Triangulaatiomatriisin avulla esitettidvit asiat voivat vaihdella tutkijan tarpeen ja tutkimuksen luonteen mu-
kaan. Suominen 2010d.

7 Joitakin artikkeleissa mainitsemattomia asioita, kuten teemakirjoitusten kisittelyssd kiyttimani apuohjelman
ja asiantuntijahaastattelun tulkitsemiseen liittyvid erityisyyksid, nostan esille myohemmin tidssd luvussa.
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3.2 Nyanssit erottavat triangulaation ja monipaikkaisuuden toisistaan

Television digitalisoitumista tutkinut Seppo Kangaspunta on todennut, ettid teknologiasuh-
teen tarkastelu vaatii haastavana tutkimuskohteena eri tieteenalojen ja lihestymistapojen
nikokulmia ja useiden tutkimustyokalujen kiyttod ». Nykypdivin mediaurheilua seuraa-
vien ihmisten erilaiset mediankiyttdtavat ja niiden yhdistelmit voi mieltdd teknologiasuh-
teiksi. Digitaalisen median kiyttod ei voi erottaa mediaurheilussa omaksi tarkastelukoh-
teekseen, jota voisi tutkia tdysin irrallaan ei-digitaalisen mediateknologian kayttotavoista.
Kulttuuriseen tutkimukseen sisddnkirjoitetut ilmididen historiallinen kontekstualisointi ja
itsestidnselvyyksien kyseenalaistaminen vaativat monesti lihestymiin tutkimuskohdetta
useasta nikokulmasta. Erilaisia teoreettisia nikokulmia, monimuotoisia aineistoja ja vaih-
televia menetelmii yhdistelevidi tutkimuksellista ldhestymistapaa kutsutaan usein trian-
gulaatioksi /7. Triangulaatio ei ole varsinainen menetelmi, vaan lihinni tutkimuksellinen
asenne, erddnlainen metamenetelmi /7. Triangulaatio on tarpeellinen silloin, kun kyseessi
on laaja, monimuotoista selvittimistd ja esittdmistd vaativa ilmioé 7. Triangulaation avulla
pyritidn saamaan kattavampi kuva tutkimuksen kohteesta. Jos halutaan eritelld, milld ta-
solla erilaisten elementtien kiyttd kulloinkin tapahtuu, voidaan esimerkiksi tutkimusmate-
riaalien yhdisteleminen tismentii aineistotriangulaatioksi. 7

Jaakko Suominen Kkirjoittaa triangulaatiosta digitaalisen kulttuurin oppialan vallitsevana
tutkimuksellisena lihestymistapana. Hin luettelee syiti triangulaation suosioon. Tietyn va-
kiintuneen tutkimusnikokulman tai koulukunnan puuttuessa digitaalisen kulttuurin tutkija
luo tutkimuksellisen lihestymistapansa yleensd yhdistelemilld aineksia muista tieteena-
loista. Tutkija pyrkii usein kokonaisvaltaiseen tulkintaan tutkimuskohteestaan, mitd Suo-
minen kutsuu holistiseksi menettelytavaksi. Tutkijan pyrkimyksena saattaa olla jopa ko-
konaan uuden teoreettisen tai metodologisen lihestymistavan luominen ainekset uudeksi
sulauttavan triangulaation kautta. Praktista rajapintamenettelyd triangulaation kiyttd on
silloin, kun sen valitsemisen taustalla vaikuttaa tieteenteoreettinen (/tiedepoliittinen) ki-
sitys siitd, ettd tieteenalojen rajapinnat ovat tutkimuksellisesti mielenkiintoisten innovaati-
oiden aluetta. Artikkelivaitoskirjan kohdalla triangulaatio saattaa olla myos kiytinnollinen
menetelmillinen ratkaisu useiden erilaisten julkaisufoorumeiden vaikuttaessa tutkimuksen
nikokulmaan ja esitystapaan. Suominen varoittaa “triangulaatiomenetelmin” saattavan jos-
kus kertoa myos siité, ettei tutkija ole osannut rajata tutkimustehtidviinsi, jolloin lihesty-
mistavat, aiheet ja kysymykset jadvit irrallisiksi ja syventdmittomiksi. T4lloin triangulation
kayttoon voi liittyd niin kutsuttua “dilentantistista irtokarkkimenettelyd” eli erilaisten mene-
telmien ja teorioiden kokeilua ilman niiden kunnollista tuntemusta.

Artikkeliviitoskirja tutkimuksen julkaisumuotona tuo omaan triangulaatiomenettelyyni sel-

7> Kangaspunta 2008, 178.

76 Ks. Denzin 1978, erit. 201.

77 Suominen 2010b.

178 Uotinen 2005, 63.

17 Ks. esim. Eskola & Suoranta 2000, 68 ja Uotinen 2005, 63.
80 Suominen 2010b.
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keyttd juuri sen kautta, ettd jokainen artikkelini perustuu omaan tutkimusaineistoonsa. En
kuitenkaan ole valinnut triangulaatiota tutkimukselliseksi lihestymistavakseni sen vuoksi,
ettd tutkimukseni muoto on artikkeliviitoskirja, vaikka ratkaisu on osoittautunut tutkimus-
prosessin edetessd hyvin kidytinnolliseksi. Jaakko Suomisen representaatio- tai raportoin-
tiorientoituneeksi menettelyksi nimedma artikkeliviitoskirjalle tyypillinen, sopeuttava li-
hestymistapa ei siis ole kohdallani pidisyy triangulaatioon paitymiseen. Olisin toteuttanut
triangulaatiota, vaikka tutkimukseni julkaisumuoto olisi ollut monografia. Tutkimukselli-
seen lihestymistapaani kuuluu erilaisten aineistojen, menetelmien ja teorioiden yhdistely
sen vuoksi, ettd pyrin kokonaisvaltaiseen tulkintaan tutkimuskohteestani. Allekirjoitan siis
noudattavani holistista menettelytapaa.

Paula Saukko haastaa triangulaatio-kisitteen kiyttimisen kulttuurintutkimuksen®’ yhtey-
dessd korvaten sen monipaikkaisuudella (multi-sited). Triangulaatio kiinnittyy nikemyk-
seen siitd, ettd yhdistelemalld erilaisia menetelmii saadaan luotettavampi ja totuudenmu-
kaisempi kuva tutkittavasta ilmiostd. TAt4d taustaansa vasten triangulaatio ei Saukon mielesti
sovi yhteen yksinkertaisten totuuksien kyseenalaistamiseen pyrkivin kulttuurintutkimuk-
sen kanssa. Hinen mukaansa monipaikkaisuus eroaa lihestymistapana triangulaatiosta
huomioidessaan sen, ettd totuus on aina osittainen eiki tiydellistid totuutta — yleispitevii,
kaiken kattavaa selitystd tutkittavasta ilmiostd — ole edes mahdollista saavuttaa. Moni-
paikkaisen tutkimuksen tavoitteena on moninaisten nikokulmien tuottaminen. Samalla
se pyrkii kuitenkin osoittamaan, ettd tutkittava ilmié muuttuu, kun sitd tarkastellaan eri
nikokulmista. Monipaikkaisuus siis korostaa monien totuuksien samanaikaista lisnioloa
ja sen kautta avautuvien ristiriitaisuuksien hahmottamista.

Vaikka klassinen triangulaation miiritelmi’ juontaa tdsméllistd tutkimustulosta ja empiiris-
td faktanikokulmaa peridnkuuluttavasta positivistisesta tieteen tekemisen perinteestd, ku-
vataan silld nykytutkimuksessa yhdistelemistd laajemmassa merkityksessd. Triangulaation
seurauksena voi samanaikaisesti olla voimassa samaa ilmiotid koskevia keskendin ristirii-
taisiakin tutkimustuloksia®’. Tutkimuksen luotettavuuden lisiiminen voi yhteen totuuteen
nojaavan tutkimustuloksen vahvistamisen lisaksi tarkoittaa siis myos sitd, ettd triangulaation
kaytto aineiston kokoamisessa paljastaa ristiriitaisuuksia, jotka muuten jiisivit huomioimat-
ta. Ristiriitaisuudet eivit oman nikemykseni mukaan kuitenkaan horjuta ilmiosti tehtyjen
péitelmien pitevyyttd, vaan kertovat ennemmin ilmidén moninaisuudesta. Oman aineistoni
kohdalla triangulaatio toteuttaa nikokulmien tiydentdmistd. Urheilun seuraajien henkilo-
kohtaisia kokemuksia ja merkityksellistimisid koskevat teemakirjoitukset ja kyselyvastauk-
set tukevat muuta aineistoani ja tuovat niin esiin ja syventivit asioita, joita en esimerkiksi
pelkidn mediamateriaalin analysoimisen kautta onnistuisi saamaan esiin.

81 Kulttuurintutkimus (cultural studies) viittaa tissi tiettyyn brittildiseen koulukuntaan, ks. esim. Saukko 2003,
13-15.

82 Saukko 2003, 25-26; 176-177; 195-196.

8 Triangulaatiolla on alun perin pyritty tutkimuksen luotettavuuden kohottamiseen eli samaan tutkimustu-
lokseen pédidtymiseen useilla erilaisilla 1ihestymistavoilla. Saukko 2003, 23-25. Ks. myos Forsander 2001, 159.
Monipaikkaisuus-kisitteen taustasta ks. esim. Nikunen 2005, 25-26.

% Tuomi & Sarajirvi 2006, 140-141, ks. myos Forsander 2001, 159-160.
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Subjektiviteetin, tiedon ja toimijuuden Kkisitteellistimistd tutkineen Suvi Ronkaisen mu-
kaan yksi laadullisen tutkimuksen perintoon liitettivistd nykytutkimuksen puo-
lihuolimattomista mantroista (itse  kiyttdisin nimitystd taakka) kuuluu: ”Esitet-
ty tulkinta on yksi mahdollinen tutkija-subjektin tulkinta tietystd ndkokulmasta.”ss
Kontekstisidonnaisuudestaan huolimatta kulttuurisista ilmidistdkin on mielestdni kuitenkin
pyrittivi hahmottamaan mahdollisimman yleisesti pitevid piditelmid . Yleensi se tarkoit-
taa suppeahkon aineiston syvillistd analyysid. Kulttuurisen tutkimuksen luotettavuus ja
yleistettivyys muodostuvat tapausesimerkkien huolellisesta lihiluennasta ja tarkkanikoi-
sestd tulkinnasta. Tarkastelunikokulmien vaihtelu aineistojen, menetelmien ja teorioiden
varioimisen kautta tuottaa ristiinluentaa ja luonnollisesti keskendin ristikkdisia havaintoja,
mikd on nihdikseni kuitenkin eri asia kuin ristiriitaiset tutkimustulokset. Omat aineisto-
ni ovat toki niin rajallisia kuin valikoituneitakin (yksittdisind osa-aineistoina tarkasteltuna
suppeitakin), mutta ne muodostavat yhdessid kokonaisuuden, jonka perusteella minulla
on perusteita viittdd yhtd jos toistakin digitaalisen mediaurheilun seuraamisesta yleisesti
ilman, ettd subjektiivinen tulkintani pitisi vain tietyn tilanteen ja tiukasti rajatun joukon
puitteissa. Yksittdisten tapausten — joita itsellini edustavat tutkimusartikkelini — syvillisen
tulkitsemisen ja ymmirtidmisen kautta tuotan tutkimastani ilmiosti yksityiskohtaista ja in-
tensiivista tietoa, jolla on myos laajempaa sosiokulttuurista merkitystd eli yleistettavyyttd
tai siirrettdvyyttd #.

Kulttuurisen tutkimuksen yhteydessi triangulaation kisitteen voi nihdi asettuvan lihelle
monipaikkaisuutta — tai toisinpidin. Molemmat kuvaavat tietynlaiselle tutkimukselle tyypil-
listd monindkokulmaisuutta, kenties erilaisine merkitysvivahteineen. Kummankin kohdalla
on tirkedd sisdistdd, ettei triangulaatio tai monipaikkaisuus ole tutkimuksen itseisarvo. Eri-
laisten asioiden yhdisteleminen ei itsessddn rikastuta aineistoa tai monipuolista tutkimusta.
Jokaisen tutkimusaineksen yhdistelemistd koskevan valinnan takaa tiytyy loytyd perustel-
tavissa oleva syy. PAdmiidriton triangulaation kiyttd — tai monipaikkaisuuden suosiminen
— voi johtaa yhteen sopimattomien lihestymistapojen vikindiseen yhdistimiseen. Kisitys,
jonka mukaan ilmion tarkasteleminen useiden aineistojen (tai menetelmien tai teorioiden)
kautta monipuolistaa ilmidstd saatavaa kuvaa, on muodostunut eridinlaiseksi tutkimuk-
selliseksi fraasiksi. Monipuolinen kuva on kuitenkin eri asia kuin kokonaiskuva. Kaarina
Nikusen mukaan kyseinen illuusio on houkutteleva: “kun tutkimuskohdetta lihestytiin
monista nikokulmista, syntyy helposti ajatus eheidstid kokonaisuudesta”. #* Yhdisteleminen
yhdistelemisen riemusta saattaa johtaa myos tutkijakollegani leikkimieliseen ilmaukseen

85 Ronkainen 2005, 214.

% Paula Saukko Kirjoittaa positivistisen yhden totuuden mukaisen validiteetin sijaan vaihtoehtoisista validi-
teeteista. Hin erottaa toisistaan hermeneuttiseen menetelmiin nojaavan dialogisen validiteetin (kuinka hyvin
tutkimus vastaa elettyd kokemusta — esim. digitaalisen mediaurheilun seuraajien kokemusta omasta toimijuu-
destaan), poststrukturalistiseen lihestymistapaan liittyvin dekonstruktiivisen validiteetin (kuinka hyvin tutkimus
purkaa sosiaalisia diskursseja, joiden kautta todellisuutta hahmottuu — esim. esittimis- ja puhetapoja, joiden va-
raan digitaalinen mediaurheilu rakentuu) ja realistisen eli kontekstuaalisen validiteetin (kuinka hyvin tutkimus
kisittda ilmioon kiinnittyvien kontekstien vaikutukset — esim. nykypdivin digitaalisen mediaurheilun muotoutu-
miseen vaikuttaneet kulttuuriset, yhteiskunnalliset ja sosiaaliset tekijit ). Ks. Saukko 2003, 19.

87 Ks. Lihdesmiki ym. 2009.

88 Nikunen 2005, 33-34.
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oktolaatiosta”*, kun triangulaatio ei enii riitd kisitteeni kuvaamaan erilaisten aineistojen,
menetelmien ja teorioiden muodostaman tutkimuskokonaisuuden sekavaa moninaisuutta.

Oman tutkimukseni kohdalla erilaisten aineistojen ja sitd kautta menetelmien ja teorioi-
denkin yhdisteleminen kiinnittyy esilld olleeseen holistiseen tutkimustapaani — aineistolidh-
toisyyteen ja hermeneutiikkaan. Kaarina Nikunen on viitoskirjassaan kuvaillut omaa tut-
kimuksellista lihestymistapaansa mielestani osuvasti tutkimuskohteen ehdoilla eteneviksi.
Hin toteaa valinneensa tutkimusaineistonsa kohdettaan seuraamalla. ** Olen pyrkinyt itse
samaan; tutkimuskohteeni avoimeen ”ihmettelyyn”, mikid on ensinnikin tuottanut erilaisia
nikokulmia ja toiseksi vaatinut useita lihestymistapoja. Paula Saukko muistuttaa moni-
paikkaisuuden kisittelynsd yhteydessd, ettd tutkimus on aina rakennettua ja niin ollen
tuottaa kohteensa, miki tekee tutkimuksesta joka tapauksessa enemmin tai vihemmin
valikoitunutta. *

Nikusen ja Saukon nikemyksiin kiinnittyen voisi todeta, ettid aineistoldhtoisyyden nimeen
vannova tutkija seuraa itse tuottamaansa kohdetta — miki kaikessa ensivaikutelman ba-
naalisuudessaan pitinee tdysin paikkansa. Mediaurheilua tutkimuksellaan méirittelevi
tutkija, mind, kerdidn tutkimuskohteestani aineistoa sen mukaan, mikd mielestini vastaa
parhaalla mahdollisella tavalla kysymykseeni mediaurheilun ontologiasta. T4dssd vaiheessa
monipaikkaisuuden triangelikuvioon astuu mukaan tutkijan oma paikka. Minulla on tutki-
mukselliseksi esiymmiirrykseksi nimitettiva kisitys tutkimuskohteestani ennen kuin alan
keriti sitd koskevaa tutkimusaineistoa. Tutkimusprosessin edetessd kisitykseni muokkau-
tuvat, seki vahvistuvat ettd korjaantuvat, kehimiisend toistuvan piittelyn kautta. Herme-
neuttista tieteen tekemistid noudattelevaan tutkimusprosessiin kuuluvat niin ihmettely kuin
itsekorjautuvuuskin. Olennaista on kuitenkin harvoin tarpeeksi korostettu esiymmirryksen
taso. Itse suuntaan tutkimuksellisen katseeni tissid kohtaa eritoten aineistotyyppien tunte-
mukseen liittyvadn esiymmirrykseen, jonka péille tutkija edelld kuvailemani tutkimuspro-
sessin rakentaa.

Yksi monimenetelmillisyyden haasteista on tutkijan oman position merkitys. Kun tutkija
liikkkuu eri aineistojen ja aktiviteettien vililld, hinen asemansa on Kaarina Nikusen mukaan
jatkuvan uudelleenneuvottelun alainen, miki tekee tutkijan itsereflektiosta ensiarvoisen
tarkedd. »2 Itse en koe liikkuvani positiosta toiseen aineistojen ja menetelmien vaihtelusta
huolimatta, mikid mielestdni kertoo siit4, ettd olen onnistunut valitsemaan lihestymistapani
(aineistoni, metodini, teoriani) niin, ettd ne tutkimuskohteeni kannalta katsoen taydentidvit
toisiaan. Hyvan tutkijaposition tunnuspiirteitd ovat sisipuolisuuden ja ulkopuolisuuden
samanaikaisuus, tutun vieraus seki etddntyneisyys ja ldsnidolo . Itse kutsuisin titd tieteel-
liseksi tasapainotteluksi. Tdssid tutkija-akrobatian alalajissa aineisto toimii nuoralla pysymi-

9 Tuomi 2009.

19 Nikunen 2005, 29.

91 Saukko 2003, 187; ks. myds Nikunen 2005, 27.
92 Nikunen 2005, 31.

193 Ronkainen 2005, 215-216.
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sen kannalta vilttimittomani tasapainotankona. Erityisesti verkkokulttuurien tutkimisen
kohdalla nien tutkijaposition nimenomaan tutkimusaineistoon kiinnittyvini kysymyksena.
Sen lisdksi, ettd positiointi ja itsereflektio ovat menetelmallisid asioita, ne liittyvat tutkimus-
prosessissa vahvasti tutkimuseettisiin kysymyksiin, joita pohdin seuraavassa alaluvussa.

3.3 Tutkimusetiikka ei ole tuote-etiketti

Etymologisesti sana etiikka juontaa juurensa kreikan kielen sanasta éthikd, joka tarkoit-
taa “tapoihin liittyvid asioita”. Tutkimusetiikka on soveltavan etiikan osa-alue — siini
missi myo6s esimerkiksi urheilun etilkka — ja tutkimuseettiset kysymykset kiinnittyvit
lihtokohtaisesti tutkimuksen tekemisen tapoihin. Tutkimuksen tekemisen’s eettiset kysy-
mykset puolestaan liittyvit karkeasti jaoteltuina aineistoon, informantteihin, tulkintaan ja
kirjoitustapaan . Kulttuurisessa tutkimuksessa tutkimusetiikan rooli korostuu helposti ni-
menomaan aineiston kokoamisen yhteydessi, jolloin muita tutkimuksen tekoon liittyvid
valintoja ei tule vilttimittd miellettya eettisiksi kysymyksiksi. Nden, ettd eettisesti kestivii
tutkimusta tehtiessd oleellisinta on tiedostaa eettisten valintatilanteiden jatkuva ldsniolo.
Kulttuurisessa tutkimuksessa tutkimusetiikka lipiisee koko tutkimusprosessin. Etiikka ei
ole tuote-etiketti, jonka voi piilleliimata valmiiseen tutkimukseen sen jilkeen, kun on
viimeistellyt tutkimuseettisid pohdintoja kisittelevin alaluvun. Tutkimuseettisten valintojen
tekeminen alkaa tutkimusaiheen valinnasta. Voin aloittaa pohtimalla, mitd jad tutkimukseni
ulkopuolelle, kun rajaan sen koskemaan nimenomaan mediaurheilun seuraamiskidytintoji
(esimerkiksi ylikansallisten mediayhtididen tuotantokiytintdjen sijaan) — ja etenkin sit4,
miki vaikutus valinnallani on kyseisestd ilmitstd saatavaan kuvaan, tutkimukseni tuloksiin.

Tutkimuseettisten valintojen pohdiskelu retrospektiivisesti, toisin sanoen vasta jilkikiteen,
ei varsinaisesti palvele tarkoitustaan kisilli olevan tutkimuksen kannalta *7. Jilkireflek-
siivisyydelle — sen tunnustamiselle, etti toisinkin olisi voinut menetelld — ei vilttimittd
anneta arvoa tutkimuseettisten kysymysten kohdalla. Tutkimuksen laatua ei niinkd4in pa-
rantaisi esimerkiksi toteamus informanttien anonymiteetin riittimattomistd turvaamisesta
tutkimuksen aikaisemmissa vaiheissa, pdinvastoin. Miksi sitten timinkin erillisen alaluvun
otsikosta voi lukea sanan etiikka? Itselldni sithen on oikeastaan kaksi syyti. Ensinnikin
artikkeleista koostuvassa viitoskirjassa tutkimusetiikka on piddsddntdisesti kirjoitettava
nakyviksi artikkelien ulkopuolella. Tiiviissd artikkelimuodossa, rajoitetun merkkimiirin
puitteissa esitetyssi tutkimuksessa ei yksinkertaisesti ole tarpeeksi tilaa avata tutkimuseet-
tistd nikokulmaa. Toinen syy on tutkimusaiheeseeni tiukasti kiinnittyvi, suhteelliseen uusi
tutkimusetiikan erityisalue eli verkkoaineistojen tutkimusetiikka, jota on mielestidni syyti
kisitelld omana teemanaan.

24 Suomen kieleen sana etiikka on tullut kiyttoon 1800-luvun loppupuolella. Hikkinen 2004, 135.

195 Tutkimuksen tekemisesti erillisiksi tutkimusetiikan osa-alueiksi mairittyvit tissd yhteydessi esimerkiksi
tutkimuksen julkaisemisen, ohjaamisen ja arvioinnin eettiset kysymykset.

9 Clarkeburn & Mustajoki 2007.

197 Jos tutkija osaa ottaa etdisyyttd aiempiin tutkimuseettisiin valintoihinsa, voi niiden pohtiminen toki aina
palvella tulevia tutkimuksia.
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Olen kiyttinyt tutkimuksessani aineistoja, jotka ovat tutkimuseettisten kysymysten kan-
nalta erityisid. Verkkokulttuureihin liittyvad tutkimusetiikkaa on kylld alettu pohtia omana
aihealueenaan, mutta silti sitd (tai ldhinni jotain sen osa-aluetta) usein vain sivutaan alan
kirjallisuudessa . Toisaalta kansainvilisen Internet-tutkijoiden yhdistyksen laatimat suo-
situkset eettisestd padtdoksenteosta verkkotutkimuksen yhteydessid ovat vuodelta 2002 eli
auttamattoman vanhat nykypiivin tilannetta ajatellen **. Oma nikemykseni Internet-ai-
neistojen erityisyydestd kiinnittyy kisitykseeni tutkimusprosessin eettisyyden kokonaisval-
taisuudesta, mitd on syytd seuraavaksi avata tissd aineisto- ja menetelmiluvussa esittcimi-
sen» tasolla — sillikin uhalla, ettd leimaudun tutkimuseettisistd kysymyksistd loputtomiin
intoilevaksi ”eetistiksi"".

Tutkimusetiikka, aineisto ja lihdekritiikki ovat asioita, joita ei mielestdni voi erottaa toi-
sistaan tutkimusta tehtdessi. Vaikka tutkimuseettiset kysymykset eivit liity ainoastaan tut-
kimusaineistoon, on aineiston kokoaminen (kerdiminen ja tuottaminen) tutkimusproses-
sin vaihe, jossa ne erityisesti korostuvat. Mainittu kolmiyhteys vaikuttaa my6s aineistosta
tehtyjen tulkintojen ja viitekehysvalintojen vuoropuhelun taustalla. Mitd timi tarkoittaa
sidottuna digitaaliselle kulttuurille luontaiseen Internet-ympiristdjen tutkimiseen? Olemme
Sari Ostmanin kanssa argumentoineet, etti: ”[vlerkkokulttuurin osa-alueita tuntematon ei
valttimittd osaa ottaa huomioon sisiltdihin vaikuttavia asioita, mikid saattaa pahimmassa
tapauksessa viiristad tulkittavasta aineistosta saatavaa kuvaa »?” Toisin sanoen erilaisten
verkkosisiltojen tulkitsemiseksi tutkijan tulee tuntea ja tunnistaa Internet-kulttuurien eri-
tyispiirteet 2. Viitteessd siitd, ettd tutkijan tulee tuntea “tutkimuskenttinsd” mahdollisim-
man hyvin ei ole sindnsd tietenkidin mitddn uutta. Analyyttiseen filosofiaan nojaavassa
humanistisessa, ymmirrykseen pyrkivissi tutkimuksessa inhimillisen toiminnan tunnis-
taminen joksikin tietyksi toiminnaksi edellyttid toimijan toiminnalleen antamien merki-
tyksien ymmirtimistd. Inhimillisen toiminnan tunnistaminen joksikin tietyksi toiminnaksi
edellyttid myos toiminnan sosiaaliseen kontekstiin kuuluvien, usein julkilausumattomien,
sddntojen ymmartdmistd 2.

Verkkokulttuureilla on omat, usein julkilausumattomat siintonsi, jotka vaikuttavat Inter-
net-aineistojen luonteeseen. Tirkeintd verkkokulttuurien ja -sisiltdjen tutkimisessa on-
kin mielestdni kontekstin huomioiminen, miki tekee Internet-aineistojen kiytostd ennen
kaikkea tutkimuseettisen kysymyksen. Folkloristi Anna Hynninen muistuttaa, etti kon-

198 Ks. esim. Vakimo 2010, 104-105.

99 AoIR 2002.

“% Sinikka Vakimo jakaa tutkimuseettisten taitojen soveltamisen kahdelle tasolle. Tutkimuksen tekemisen
tasolla tehdiin tutkimusta koskevia valintoja ja pddtoksid eli toimitaan eettisesti. Tutkimusta kirjoitettaessa taas
esitetdicin tutkimuseettiset sitoumukset ja selitetidin niiden merkitykset sekid asema tutkimusta lukeville ja sitd
arvioiville, jolloin litkutaan enemmin tutkimuksen vakuuttavuuden tasolla. Vakimo 2010, 82.

201 Sinikka Vakimon mukaan nykyistd tutkimusetiikan ylikorostamista on tutkimuskirjallisuudessa moitittu eetis-
miksi eli kaiken tutkimukseen liittyvin nikemiseksi eettisind kysymyksini. Vakimo 2010, 85.

202 Turtiainen & Ostman 2009, 350.

203 Myos Second Life -tutkimusta tehnyt Asa Rosenberg painottaa ennen kaikkea tutkimuskohteena olevan verk-
koympiriston lainalaisuuksien tuntemusta. Ks. Rosenberg 2010, 29.

201 Rolin 2006, 110-111.
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tekstit ovat aina tutkijan tuottamia eivitkd valmiita taustoja, joihin aineistot asetetaan. =
Hin itse viittaa tutkimuksessa usein lilan 16yhidsti médritellylld konteksti-kisitteelld niin
aineistojen syntyyn kuin niiden tulkintaankin vaikuttaviin tekijoihin korostaen aktiivista
kontekstualisointia®. Hynnisen mukaan tutkijan tehtdvd on (erityistd harkintaa ja luovaa
oivallusta kiyttien) valita loputtomien, limittyvien vaihtoehtojen joukosta tutkimuksensa
kannalta relevantit kontekstit oman aineistonsa erityispiirteiti kuunnellen. Tdhidn liittyen
toisen kontekstuaalisuuden tason muodostavat tutkijan oma positio ja taustaoletukset, jot-
ka vaikuttavat sithen, miti tutkija nostaa aineistostaan esiin. *” Kulttuurihistorioitsija Juhana
Saarelainen muistuttaa, ettei kontekstilla ole vain yhtd miiritelmii. Se voi olla ldsni tut-
kimuksessa joko sisdistettynd tulkinnan taitona tai médriteltynd tutkimusmenetelmini=»,
niinpd tutkijan on médriteltivi konteksti aina uudelleen uudessa asiayhteydessi. 2 Anna
Hynnistd myotiillen kisitin omassa tutkimuksessani kontekstin tutkimuksen merkityksii
luoviksi ehdoiksi .

Kontekstualisoinnin kautta aktualisoituvien, verkkoaineistoihin kiinnittyvien (tutkimuseet-
tisten) kysymysten pohdinta saattaa valitettavan helposti unohtua. Usein esimerkiksi verk-
kokeskustelufoorumien viestisisdllot kertovat digitaalisen kulttuurin tutkijalle enemmin
verkkokeskustelukulttuurien ominaispiirteisti kuin keskustelun aiheena olevasta asiasta.
Tutkimusaineistonani olleiden naisten jalkapallon EM-kisoja koskeneiden keskustelufoo-
rum-viestien perusteella en voi esimerkiksi viittdd paljoakaan naisten jalkapallon EM-ki-
soista itsestddn. Sen sijaan viestisisiltdjen analysoinnin kautta saan selville, mitd ja miten
kisoista keskusteltiin kyseiselld foorumilla ja voin muodostaa kuvan siitd, millaisena nais-
ten jalkapallon EM-kisat niyttaytyivit verkkokeskustelussa. Tutkimusaineiston onnistunut
tulkinta edellyttdd siis aina sen onnistunutta kontekstualisointia. Verkkokulttuurien koh-
dalla on mielestini kyse ennen kaikkea kulttuurisesta ja sosiaalisesta kontekstista, jonka
tunteminen ja tunnistaminen paljastaa my0s tekstien ja kontekstin viliset kytkokset 2.

Internet-aineistojen yhteydessid keskeisimmiksi kysymykseksi nousee, kisitteleeko tutki-
mus digitaalisen kulttuurin ilmiota itsessddn vai jotain muuta aihetta, jota koskeva tutkimus-
aineisto on koottu Internetin kautta. Eli onko kyseessi tutkimuksen vdline, ldbde vai kobde?
Vaikka digitaalisen kulttuurin ilmioita tutkittaessa verkko on yleensa tutkimusympdiristé eli
verkkosisallot ovat seki tutkimuksen kohde etti lihde, verkkoaineistot saattavat runsaudes-
saan sokaista tutkijan kuin tutkijan. 2 Virtuaaliympiristojen tutkimusetiikkaan perehtyneet
Grimes ja kumppanit nimittavit Internetid tutkijoiden "hiekkalaatikoksi™*, jossa temmel-
tiessd hyvi tieteellinen kiytinto ja eettiset normit — esimerkiksi verkkosisiltdjen tuottajien

205 Hynninen 2011, 262; ks. myds Saarelainen 2012.

2% Kontekstualisointi on kontekstin rakentamista, ks. esim. Saarelainen 2012.

297 Hynninen 2011, 264; 289-290.

2% Juhana Saarelaisen mukaan kontekstuaalinen tutkimusmenetelmi etsii vastausta kysymykseen: "Mitd timi
merkitsee?” Saarelainen 2012, 244.

209 Emt, 266.

210 Ks. Hynninen 2011, 264.

211 Ks. emt., 264; 274; 291..

212 Ks. myds Turtiainen & Ostman ilm. 2013.

213 Grimes ym. 2009, 38.
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oikeudet omiin materiaaleihinsa — saattavat (vahingossa) unohtua 2"*. Verkkoympiristostd
haltioituneet tutkijat saattavat intoutua uusista leikkikaluistaan ja haalia hiekkalaatikkoleik-
kiensi lomassa kasaan “helposti”?” saatavilla olevaa aineistoa pysihtymittd aina valttimattd
miettimididn, vastaako se edes tarkoitustaan.

Verkko toimii tutkimuksen (tekniseni) vilineeni oikeastaan vain silloin, kun sen vili-
tykselld, verkolla, yksinomaan hankitaan tutkimusaineistoa. Verkkokysely, joka olisi pe-
riaatteessa mahdollista toteuttaa painettunakin lomakkeena edustaa tillaista vilineellistd
toimintaa 2. Lihde verkko on silloin, kun tutkimus tapahtuu verkossa eli esimerkiksi
keskustelufoorumeja tarkkailemalla ja niiden viestisisiltdja analysoimalla. Tutkimuksen
kohteeksi verkko asettuu tietenkin, kun tutkimuskysymys itsessidin koskee verkkoilmiota,
ja tutkimusta tehdddn verkosta. Se, ettd tutkimuksessa kiytetidn verkkoaineistoa ilman,
ettd tutkimus kisittelee verkkokulttuureja voi olla hyvin ongelmallista. Jos lihde ei tavoita
kohdettaan, eli tutkimuskysymys ja aineisto ovat ristiriidassa keskeniin, ollaan ylitsepaa-
semittomien (tutkimuseettisten ja menetelmaillisten) ongelmien edessid 27, Lihtokohdil-
taan tutkimuseettiset pohdinnat saattavat johtaa tutkimuksen validiteettid ja reliabiliteettia
koskeviin ratkaisuihin 2. Omassa tutkimuksessani verkko on niin vilineeni (esim. blogin
kautta kerityt kyselyvastaukset ja teemakirjoitukset), lihteeni (esim. keskustelufoorum-
viestit ja YouTube-videot) kuin kohteenikin (mediaurheilun digitaaliset muodot), joten
verkko on kiistatta tutkimusympiristoni.

21 Grimes ym. 2009.

215 Julkiset verkkosisdllot ovat ndenndisen helposti saatavilla olevaa tutkimusaineistoa, mutta tutkittavien suoje-
lemiseksi verkkosisiltdjen kohdalla tulisi vapaasta saavutettavuudesta huolimatta pohtia muun muassa niiden
henkilokohtaisuuden tasoa ja oletettua kohderyhmii. Ks. esim. Rosenberg 2010, 34.

216 Toimiessaan vain tutkimuksen vilineeni vaikuttaa verkko silti sen vilitykselld hankittavaan aineistoon.
Tutkimuksen osallistujat ensinnikin valikoituvat niiden joukosta, joilla on tarvittava tietotaito ja mahdollisuus
verkon kiyttoon. Vastaamiseen saattavat lisiksi vaikuttaa esimerkiksi tietokonevilitteisen kommunikaation kon-
ventiot (verkkokommunikaation vaikutuksista kielenkdyttoon ks. esim. Turtiainen 2009, 217-221). Turtiainen &
Ostman ilm. 2013.

217 Ks. myos Turtiainen & Ostman ilm. 2013.

218 Validiteetilla ja reliabiliteetilla kuvataan tutkimuksen luotettavuutta (kuten tutkimusmenetelmin pitevyyt-
tid suhteessa tutkimusongelmaan ja tutkimustulosten johdonmukaisuutta), ks. esim. Tuomi & Sarajirvi 2000,
133-137.
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VERKKOTUTKIJAN EETTINEN HUONEENTAULU

Pohdi, onko internet tutkimuksesi... eli teetko tutkimusta

..valine verkolla
...lahde verkossa
...kohde verkosta

Verkkotutkijalle internet on usein, ei yhtd, vaan naita kaikkia.
Silloin verkko on tutkimusympdristo, jossa tutkijan on tarkeaa
muun muassa

muistaa tutkimusetiikan suhde lahdekritiikkiin
omaksua tutkimusympadriston kulttuuriset kdytannot
hahmottaa aineiston syntykonteksti
hahmottaa, kuinka julkisiksi tai intiimeiksi tutkittavat
itse mieltavat tuottamansa sisallot
e kunnioittaa tutkimiaan ihmisia ja heidan

tuottamiaan sisaltoja
e muistaa, ettd verkkoympadristd on alati muuttuva ja
siihen liittyvat tutkimuseettiset haasteet
tapauskohtaisia

Tutkijan on aina hyva myds muistaa, etta tieteen vastuu ja vapaus
kulkevat kasi kddessa. Tutkijan on voitava seista valintojensa takana:
hanen on perusteltava jokainen ratkaisunsa.

Kuva5. Olemme yhdessi Sari Ostmanin kanssa laatineet verkkotutkijan eettisen huoneen-
taulun auttamaan verkkoaineistoja kiyttavid tutkijoita ja opiskelijoita tutkimuseettisissi
pohdinnoissaan (Turtiainen & Ostman ilm. 2013).

Myos se, ajatellaanko verkkosisiltdjen muodostamaa kokonaisuutta ylipdidtidan tutkimus-
ympdaristond vai esimerkiksi mediateksteinii tai viestinnillisind rakenteina vaikuttaa tut-
kimuseettisten kysymysten tunnistamiseen. Kun blogikirjoituksia lihestytiin proosaru-
noutena tai verkkokeskustelufoorumeja kommunikaatiomuodostelmina ei olla niinkiddn
kiinnostuneita niiden verkkosisiltdjen tuottajista. Mediatekstien elementtien analysointi
ja viestinnillisten keinojen erittely sellaisenaan ei vilttdimattd heritd tekstien tekijyyteen
liittyvid tutkimus- ja/tai tutkimuseettisid kysymyksid. Suuntaamalla taas tutkimuksellinen
katse kayttoon ja kokemukseen siirrytddn ihmisten ja merkityksellistimisten tarkasteluun
ja avataan samalla ovet ja ikkunat tutkimuseettisille nikokohdille. Kysymys on jilleen ker-
ran myos konteksteista — siitd, tarkastellaanko verkkoilmioiti ja -sisiltojd osana inhimillistd
toimintaa vaiko itsendisini ilmentymini, verkkoteoksina tai -rakenteina. Kysymys on kou-
lukuntaeroista media- ja viestintitieteen sekd kulttuurisen tutkimuksen lihestymistapojen
valilld. 2 Verkkotutkimusetiikkaan perehtyneet Heidi A. McKee ja James E. Porter hahmot-
televat samankaltaista tematiikkaa kisitteiden "place” ja "space” kautta, jolloin verkkoa ja

219 Ks. myos Rosenberg 2010, 23.

— 49 —



sen sisdltojd lihestytidn joko ihmis- tai tekstikeskeisestd nikokulmasta. »* Kaikesta huoli-
matta verkkotutkimusetiikka ei missddn nimessd koske vain ihmis- ja informanttikeskeisti
tutkimusnikokulmaa. Lihestymistavasta ja tutkimusnikokulmasta riippumatta verkkoai-
neistojen kidytossi tulee aina huomioida tutkittavien itsemiddridamisoikeus — tutkimuseetti-
set kysymykset vain saattavat saada eri muodon eri yhteyksissddn +7.

Internet-tutkijana kunnostautunut Susanna Paasonen pohti Internet-tutkimuksen olemusta
ja tutkimusalamiirittelyjd jo vuonna 2003. Hin totesi taktisesti tutkivansa Internetid media-
kulttuurisena ilmioni, minki turvin hin edisti Internetiin liittynyttd monitieteistd kulttuu-
rista tutkimusta palauttamatta sitd mediatutkimuksen kenttid kansainvilisesti hallinneisiin
(joukko)viestinnin viitekehyksiin 2. Paasosen kuvailema Internetid koskevan tutkimustra-
dition jakautuneisuus on mielestini nihtivissd edelleen — ehkd entistd selkedmpinikin,
kun verkkoilmioiden tutkimus ja ennen kaikkea verkkoaineistojen kiytté on madrillisesti
lisddntynyt. Eri traditiot asettavat tutkimusaineistot keskendin eri valoon, vaikka kiytin-
nossi kyse voikin olla tiysin samoista verkkosisilloistd. Paasosen teesid noudattaen: viltti-
mittd niinkddn keskeistd ei ole "kenen joukoissa seisoo”, vaan millaiseen dialogiin haluaa
asettua 2,

Yksi tihidn dialogiin asettuva tutkimussuuntaus on etnografian nikokulmia hyodyntivi
media-antropologia. Mediatutkija Johanna Sumialan mukaan media-antropologeja kiinnos-
taa median merkitys ja paikka nyky-yhteiskunnan symbolisen jirjestyksen tuottajana seki
yksiloiden rooli tuossa prosessissa. Tutkimukselliset lihestymistavat taipuvat kysymyksiksi
siitd, miten media liittd4 ja erottaa ihmisid toisiinsa ja toisistaan, ja miten ihmiset kayttavit
ja tulkitsevat mediaa kisityksidin muodostaessaan. #* Vaikka osa konstruktionistisista ky-
symyksenasetteluista ja tutkimuskentin lainalaisuuksien huomioimisesta tuleekin lihelle
omia tutkimusintressejidni ja digitaalisen kulttuurin tutkimustoimintaa, en koe media-ant-
ropologiaakaan tdysin omakseni. Digitaalisen kulttuurin tutkija Anna Haverinen on puo-
lestaan omaksunut kiyttoonsi virtuaaliantropologiaksi nimetyn tutkimussuunnan kisitteis-
toineen. Hinen virtuaalisen kenttitydn perusperiaatteensa on kutakuinkin sama, jota itse
pidian verkkotutkimuksen tarkeimpini teesini; tutkijan on tunnettava tutkimuskohteensa
luonne eli sen teknologiset, kulttuuriset ja sosiaaliset ulottuvuudet .

Kysymyksenasetteluilla ja nikokulmavalinnoilla voi vaikuttaa tutkimusaineiston soveltu-
vuuteen, mutta sekdidn ei poista verkkoympiriston lainalaisuuksien leimaavuutta koko-
naan. Toisen kidytinnon esimerkin kautta esitettyni: en olisi voinut tehdd kovin pitkille
vietyjd tulkintoja jiikiekkoaiheisen fantasialiigapelin sisiisen keskustelupalstan viesteistd

220 McKee & Porter 2009, 15.

221 Tutkimusnikokulmasta, aineiston kiyttotavoista ja tutkittavista riippuen verkkosisiltoja koskevat tutkimus-
eettiset kysymykset voivat muodostua koskemaan esimerkiksi joko anonymiteettii tai tekijanoikeuksia — ellei
molempia.

222 Paasonen 2003.

223 Emt..

224 Sumiala, 2010, 12-14.

225 Haverinen 2009, 10.
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ellen olisi tuntenut kyseiseen peliin ja koko verkkopelityyppiin liittyvid erityispiirteitd —
kuten sitd, mikd suhde fantasiapelilli on todelliseen maailmaan ja miten se kdytinnossi
vaikuttaa pelin kulkuun tai sitd, mitkd elementit yleensi ovat tyypillisid verkon urheiluai-
heisten keskustelufoorumeiden kommunikoinnille. Kidytintojd tuntemattomana en olisi
valttamattd osannut tulkita muun muassa sitd, milloin verkkokeskustelijat kommunikoi-
vat pelihahmojensa takaa ja milloin omana itsendin eli en olisi erottanut sitikdin, mil-
loin he keskustelivat verkkopelin tapahtumista ja milloin todellisista jadkiekko-otteluista.
Historioitsija Jorma Kalelaa mukaillen minun oli huomioitava fantasialiigapelid pelaavan
aineistolihteeni laatijan kainalossa keikkuva "ketunhidnti” eli keskusteluviestien taustalla
vaikuttava tietoinen tarkoitusperiisyys 2.

Sosiologi Johanna Jirvinen-Tassopouloksen mukaan yksi tutkimusetiikan kipupistealueis-
ta on juuri verkkokeskusteluaineistojen kiytto, johon liittyvid kysymyksid hin itse havahtui
pohtimaan omien sanojensa mukaan “hieman jilkijunassa” *7. Ongelmapelaavien naisten
verkkokeskusteluja tutkimusaineistonaan kiyttinyt Jarvinen-Tassopoulos on pyrkinyt aset-
tumaan tutkittaviensa asemaan tutkimuseettisid kysymyksii ratkoessaan 2. Hin painottaa
tutkijan vastuuta ja “tutkimuseettisti herkkyyttd”> suhteessa tutkittavaan verkkoyhteisoon
silloin, kun kirjoitetut tekstit on tuotettu tutkijasta riippumattomasti. 2 Kaikkea tutkimuse-
tilkkaa madrittelevi tutkittavien itsemiidrddmisoikeus on keskusteluaineistojen kidyton kul-
ma- (ja valilldi kompastus)kivi. Tarkastelun keskioon nousee yleensi kysymys siitd, pitdako
julkisten keskusteluaineistojen kaytolle kysya viestien kirjoittajien lupa .

Verkkokeskusteluaineistojen luonnetta on arvioitava aina tapauskohtaisesti, minkd vuoksi
yleispitevad vastausta on timidnkin eettisen kysymyksen kohdalla mahdotonta muotoil-
la. Malin Sveningsson, Mia Lovheim ja Magnus Berguist ovat laatineet verkkomateriaalin
arkaluontoisuutta ja ei-arkaluontoisuutia seki yksityisyyttd ja julkisuutta hahmottavan
nelikentin, jonka avulla on mahdollista arvioida luvan kysymisen tarvetta verkkokeskus-
teluaineistojen kidyton suhteen 2

226 Kalela 2010, 51.

227 Jarvinen-Tassopoulos 2011, 216.

2% Tutkittavien asemaan asettumisesta eettisen pohdinnan ohjenuorana ks. myos Uotinen 2005, 72.
2% Jarvinen-Tassopoulos 2011, 223.

29 Emt., 202-229.

231 Joissain tapauksessa tutkimuslupa on parasta pyytdd myos palveluntarjoajalta, ks. Turtiainen & Ostman 2009,
343-345.

232 Sveningsson, Lovheim ja Berquist 2003, 186.
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EI-ARKALUONTEINEN MATERIAALI

FNTASIAILIIGA‘\\ EM-KISA-AINEISTO X2
-AINEISTOT X1 ‘\\ FIFA09-AINEISTO X3
YKSITYINEN = - JULKINEN
Luvan kysyminen \\‘
eettisesti valttamatonta

ARKALUONTEINEN MATERIAALI

Kuva6. Olen sijoittanut omat verkkokeskusteluaineistoni (X1, X2, X3) alun perin Malin
Sveningssonin, Mia Lovheimin ja Magnus Berquistin (2003, 186) luomaan nelikenttiin,
jota myos Heidi A. McKee ja James E. Porter (2008, 732; 2009, 11) ovat hyddyntineet
tutkimustensa yhteydessi.

Olen sijoittanut oman tutkimukseni verkkokeskusteluaineistot Sveningssonin ja kumppa-
neiden nelikenttiin (kuva6). SM-liigajiikiekkoa ja siithen liittyvid verkkopelid koskeva
keskusteluaineisto (X1) ei ollut luonteeltaan kovinkaan arkaluontoista verkkokeskustelun
koskiessa lihinni jadkiekkokauden aikana pelattuja otteluita ja itse verkkopelin tapahtumia.
Kysymys oli kuitenkin fantasialiigapelin sisdisestd keskustelufoorumista, jonka saivat kdyt-
toOnsd vain pelin pelaajiksi rekisteroityneet henkilot. Timéin lisdksi kyseinen keskustelualue
oli jaettu ainoastaan tiettyjen, toisensa entuudestaan hyvin (verkkomaailman ulkopuolella)
tuntevien “kaverikimppalaisten” kesken. Yksityinen—julkinen-janalla kyseinen aineisto si-
joittuu siis yksiselitteisesti niin, ettd ei-arkaluontoisesta sisdllostidn huolimatta sen kiyttoon
oli saatava kaikkien tutkittavien lupa. Naisten jalkapallon EM-kisoja (X2) ja FIFA09-konsoli-
pelid (X3) koskevat verkkokeskustelut sijoittuvat arkaluontoisuuden asteessaan suunnilleen
samalle tasolle fantasialiiga-aineiston kanssa, mutta niitd voi pitid saavutettavuudeltaan pal-
jon julkisempina. Niiden aineisto-osien kiyttoon en kysynyt verkkokeskustelijoilta lupaa.

Sveningsson nikee julkinen—yksityinen-miirittelyn enemmin jatkumona kuin dikoto-
miana. Hin on mddritellyt tuolle jatkumolle nelji tasoa: julkinen (kaikille avoin verk-
koympiristd ilman kirjautumista), puolijulkinen (kaikille rekisterditymisen kautta avoin
verkkoympirist®), puoliyksityinen (vain osalle esim. jonkinlaisen jisenyyden kautta avoin
verkkoympiristd) ja yksityinen (suljettu verkkoympiristd, johon pddsy vaatii kutsun sisil-
16n tuottajalta), joista kahta jalkimmaistd tasoa edustavaa verkkoaineistoa on ldhestyttavi
aina luvanvaraisena materiaalina. ## Médritelmi verkkokeskustelujen julkisuudesta ja yksi-
tyisyydesti ei kuitenkaan muodostu tarkastelemalla ainoastaan aineiston saavutettavuutta
eli esimerkiksi keskustelualueelle rekisterditymiseen liittyvid kysymyksid. Vilineellisen jul-

233 Sveningsson Elm 2009.
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kisuuden lisiksi on arvioitava, minki viiteryhmin vastaanotettavaksi sisdllot on ensisijai-
sesti suunnattu, ja kuinka julkiseksi/yksityiseksi tuottajat itse ne mieltivit. 2

Verkkoaineistoihin, ja tutkimusaineistoon ylipdatiin, kiinnittyvit tutkimuseettiset huomiot
palautuvat myos kysymyksiin tutkijapositiosta ja itsereflektiosta. Asiaa on pohdittu paljon
pelitutkimuksessa, jossa se on muotoutunut kysymykseksi tutkijasta pelaajana. Pelitut-
kijat ovat punninneet yhtdaltd sitd, pitddko tutkijan itse pelata tutkimuksensa kohteena
olevia pelejid vai riittidko niiden analysoiminen tutkittavien tuottaman aineiston kautta,
ja toisaalta sitd saako tutkija osallistua itse pelaajana tiettyyn pelitapahtumaan, jota on
tutkimassa vai vaikuttaako se jo liikaa tutkimustilanteeseen (vrt. tutkimaansa verkkokes-
kusteluun osallistuva tutkija) #°. Tutkimansa ilmion ja aineistojen maailmassa liikkuvan
tutkijan on osattava tunnistaa esiin pyrkivit hypoteesinsa, muutettava subjektiivisuus re-
fleksiivisyydeksi. Refleksiivisyyttd on se, ettd kirjoitan auki aineistoni kokoamisen vaiheet
ja pohdin yksityiskohtaisesti sithen liittyvid kysymyksid ja valintojani. Koska refleksiivisen
tutkimusotteen tavoitteena on arvioida ja tehdi nikyviksi tiedon tuottamisen prosesseja,
on refleksiivisyys yksi lihdekritiikin muoto — yhtd aikaa seki tiedon paikantuneisuuden ja
osittaisuuden tunnustamista ettd tiedon uskottavuuden perustelua lihdekritiikin keinoin 2.

Refleksiivisen tutkimusotteen toteuttamiseen kuuluu myos se, etti tiedostan esiymmir-
rykseni tutkimuksen kohteena olevasta ilmiostd — lipivalaisen oman suhteeni mediaur-
heiluun, jolla on viistimittd vaikutuksensa tutkimukseni nikokulmiin. Lipindkyviidn
tutkimustapaan kannustava kulttuurinen tutkimus painottaa oman tutkimusminin tunnis-
tamista. Itse nden, ettei tutkimusmini ole yksityishenkiloministi irrallinen persoonan ulot-
tuvuus. Kiytinnossd tutkimusminidn tunnistaminen tarkoittaakin juuri oman, usein yksi-
tyishenkilominddn kiinnittyvin, esiymmirryksen vaikutusten tunnustamista ja arvioimista.
Esiymmairrys muodostuu tutkijan tiedollisen, kokemuksellisen ja persoonallisen erityisyy-
den kautta, mikd yhdessi yksilollisten tiedonintressien kanssa korostuu juuri laadullises-
sa tutkimuksessa #7. Omalla kohdallani kyseiset taustatekijit ovat olleet vaikuttamassa
esimerkiksi siihen, ettd urheilulajeista jalkapallo painottuu tutkimuksessani jonkin verran.
Kiaytinnossd kyse on hyvin pitkalti siitd, ettd olen tavoittanut tutkittaviani erityisesti jalka-
pallosta kiinnostuneiden ihmisten joukosta. Olen my6s valinnut tarkasteluni kohteeksi niin
jalkapalloon keskittyvin konsolipelin kuin arvokisatkin. Toisaalta olen tietoisesti pyrkinyt
huomioimaan my®os valtalajin asemaa Suomessa nauttivan jadkiekon aineistoja rajatessani.

Tunnustan itse olevani kulttuurintutkija, joka vaeltaa jo aikaisemmin siteeraamani
Mikko Lehtosen kuvailemana paimentolaisena laumoina liikehtivin urheiluvien

2 Ks. Turtiainen ja Ostman 2012; Rosenberg 2010, 34.

235 Esim. McKee & Porter 2009; Siitonen 2007, 32-46. Pohjoismaista roolipelitutkimusta tarkastelleet Jaakko
Stenros & Tuomas J. Harviainen tunnistavat pelin lopputulokseen vaikuttamiseen liittyvin subjektiivisuuden
haasteen, johon pohjoismaalainen roolipelitutkimus heidin mukaansa vastaa empiriaan ankkuroitumisella, ks.
Stenros, Jaakko & Harviainen, Tuomas J.: Katsaus pohjoismaiseen roolipelitutkimukseen. Teoksessa Suominen,
Jaakko ym. (toim.) Pelitutkimuksen vuosikirja 2011, Tampereen yliopisto, 2011, 62-72.

236 Uotinen 2005, 64-66.

237 Vakimo 2010, 93.
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joukossa niin tyo- kuin vapaa-ajallaankin, mutta tutkimustaitoihini turvautuen uskallan
vaittdd, ettd pystyn tarkastelemaan kohdettani myos tarpeeksi ulkopuolisena . Taustaltani
loytyy jalkapalloa ja rugbyi kilpaurheiltuna ja seurattuna sekd lukuisia muiden urheilu-
lajien parissa vietettyjd tunteja. Omalla kohdallani urheilun kokemisesta on tullut myos
urheilun merkityksellistimistd — sen jirjestelmaillistd selvittimista.

Subjektiivisuuden tunnustaminen on tavallaan objektiivisesta tieteen harjoittamisesta pois
pyrkimisti, kuitenkin tieteellisyyden sallimissa rajoissa eli tutkimusmenetelmien reunaeh-
toja kunnioittaen. Subjektiivisuutena nayttaytyvin objektiivisuuden paradoksin hiivytti-
miseksi nikokulmasidonnaisuus tuleekin mieltd4 yksittdisten tutkimusten ominaisuuksiksi
ja objektiivisuus tiedeyhteison keskustelun saavutukseksi . Tutkimusetiikka itsessdin on
myos hyvin henkilokohtainen asia. Viime kidessi eettisten kysymysten ratkominen palau-
tuu tutkijan omiin moraalikisityksiin ja tuntumaan siitd, mikd on oikein toimittu missikin
tutkimustilanteessa. Tutkimusetiikka on osa tutkijan persoonaa, ei ulkopuolelta esitetty
irrallinen vaatimus 2%.

Tutkimusetiikkaa — aineiston kokoamisen yhteydessi niin tutkijapositiota, anonymiteettid
kuin tutkimuslupaakin — koskevia yleispitevid, kaikkiin tilanteisiin soveltuvia positiivisia
normeja on mahdotonta miirittdd. Eettinen ohjenuora voidaan sen sijaan haluttaessa pin-
gottaa kolmen negatiivisen normin varaan, jolloin kielletyiksi tulevat vahingoittaminen,
valehtelu ja varastaminen. Varastamisella viitataan yleensi plagiointiin eli ldhinni viittaus-
kiytintdjen sivuuttamiseen ja aineistojen omimiseen. *# Nikisin kuitenkin, ettd varasta-
misesta (vahvasta ilmauksesta huolimatta) voidaan puhua myo6s silloin, kun irrotetaan
verkkoaineistoja asiayhteyksistdin; “napataan netistd” huolettomasti ja huolimattomasti
kontekstia huomioimatta.

Eettisesti hyvii tutkimusta luonnehtinut Ari Hirvonen on kiidntinyt kysymyksen siitd, mitid
tieteelliseltd tutkimukselta vaaditaan muotoon: "Miti tiede vaatii tutkijalta?” *# Oma, digi-
taalisen kulttuurin tutkimusta koskeva vastaukseni kysymykseen kuuluu: eettisesti kesti-
vin, luotettavan tutkimuksen tekeminen vaatii alan substanssiosaamisen ja tutkimuksen
teon periaatteiden hyviid hallintaa — tutkimuksellisen itseluottamuksen oikeanlaista kas-
vattamista. Digitaalisen kulttuurin ilmididen ja asiasisiltojen sekd tutkimusmenetelmien
tunteminen yhdistettyni lipindkyviin tutkimustapaan mahdollistaa perusteltujen tutkimu-
seettisten valintojen tekemisen — verkossa ja muualla. Omiin tutkimuksellisiin menettelyta-
poihinsa luottavan tutkijan on helpompi tehdd myos luotettavaa tutkimusta. Laadullisessa
tutkimuksessa kysymykset validiteetista ja reliabiliteetista kiinnittyvit analyysin systemaat-
tisuuteen ja tulkinnan luotettavuuden kriteereihin. Kiytinnossi timi tarkoittaa juuri valin-
tojen, rajausten ja analyysin etenemistd ohjaavien periaatteiden avaamista seki aineistojen

#% Lehtonen 1994; ks. myos luku 2.
239 Ks. esim. Rolin 2006, 119.

240 Vakimo 2010, 93.

24 Hallamaa ym. 2006, 398.

222 Hirvonen 20006, 35.
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ja niistd tehtdvien tulkintojen kidypyyden arviointia. ¥ Nimi nidkokohdat huomioivalla
(kulttuurin)tutkijalla on kidessiin myos yleistettivyyden avaimet.

Vililla voi olla vaikeaa erottaa tutkimuseettisid ja metodologisia kysymyksid toisistaan.
Aina se ei ole tarpeenkaan. Metodologisesti viiri tai huono valinta voi johtaa tutkimuspro-
sessin edetessd tutkimuseettiseen ongelmaan. Tutkimusmetodologian ja tutkimusetiikan
keskindistd suhdetta kulttuurisessa tutkimuksessa pohtinut Sinikka Vakimo toteaa, ettid
nykyinen tutkimusetiikka nimenomaan painottaa sidoksisuutta tutkimusmetodologiaan,
tilannekohtaista arviota seki tutkijan omakohtaista eettistd sitoutumista. Tutkimusetiikkaa
on itse asiassa mahdotonta omaksua irrallaan tutkimusmetodologiasta ja huomioimatta
tutkimuskontekstia. 2# Tutkimuseettinen kysymys konkretisoituu tutkijan itsetutkiskelun
kautta, kun timi pysihtyy arvioimaan omia tutkimuksen teon perusperiaatteisiin liittyvia
taitojaan, tietojaan ja niiden toteuttamista kidytinnossd. Seuraavaksi siirryn erittelemidin
omia tutkimuksellisia valintojani kertaamalla tutkimusprosessini vaiheita ja nostamalla
esiin tutkimusaineistoni erityispiirteisiin liittyvid nikokohtia.

3.4 Aineistoblogi yhdistia kumulatiivisesti tuotettuja aineisto-osia

Ryhdyin kokoamaan aineistoa viitoskirjatutkimukseeni vuonna 2006. Tuolloin ajatuksis-
sani siinsi vield monografia, jonka perustan kuvittelin luovani laajan mediaurheilua kos-
kevan verkkokyselyn varaan. Olin kiinnostunut myos tutkimusaineiston tuottamisesta
mediakiyttopiivikirjoilla, joista minulla oli myonteisida kokemuksia urheilun tutkimisen
yhteydestd 2#. Sosiaalisesta mediasta ei ollut kuultu puhuttavankaan, mutta blogit olivat
pikku hiljaa nousemassa digitaalisen kulttuurin keskioon. Blogipalveluiden julkaisujir-
jestelmat olivat kuitenkin vield alkutekijoissdin, eivitkd valmiit alustat tarjonneet kovin-
kaan monipuolisia julkaisumahdollisuuksia — niinpd kiytin tarkoitusta varten saamani
apurahan®* suunnittelemani aineistoblogin toteuttamiseen. Alkuperiinen Virtuaaliurhei-
lu-blogini (www.virtuaaliurheilu.fi) sisilsi itsedni ja tutkimustani koskevan perustiedon
lisiksi salasanasuojattuja piivikirjapohjia ja kyselyiden liittimismahdollisuuden — seki
tietenkin nykyisistd blogeistakin tutun, kirjoitusten ja kuvien julkaisutoiminnon kom-
mentointimahdollisuuksineen.

2% Ruusuvuori ym. 2010, 27.
2# Vakimo 2010, 94.
25 Turtiainen 2005.

2% Apurahan myonsi Suomen Kulttuurirahaston Satakunnan rahasto vuonna 2006.
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OLE HYVA - LUE ENSIN TAMA, Tervetuloa Virtuaaliurheilu -sivustolle. Teen

TEEMAKYSELYT. Turun
oppiaineeseen ja tama sivusto toimil i a Blogin
Maisten ialkapallon Iaidalta 15ytyvat urheilun ista koskeva Ja gjoittain pdivi ]
EM-kisat mediailmiona Joihin toivon teidén alvaki issa (joiden kohdalta IGytyvat tarkemmat
jeet) padsetie omaa urhellun kuluttamistanne. Toivon
teidan I kirjoitts kin - liz&ksi kuka
SEURANTA- tahansa voi ehdoltaa keskusieluaihetta urheilun saralla. Keskusielunomaisen
PAIVAKIRJAT munikgintizreenan muod iseksi pyydan kaikkia kiyttamaan nimimerkkia, vaikka
toiminto ei rekisterditymista vaadikaan.

Vastauksianne kasitelisan

ehdottoman 28.08.2009 Ko 15:37
Iuottamukselisast, Naisten jalkapallon EM-kotikisat mediailmiona
ainoastaan ] 4
tutkimustarkoituksessa. Vioit auttaa tulkjaa selvittémaan, narsten falkap EM-Kisat nayttsyty
\a omista kisofen 2
Ehdota aihetia
Lue koko juttu | Kommentoi | Vastaa kyselyyn
2 Kulttuurirahaston
28.04.2008 Ko 13:10
. Satakunnan rahastolle
Mieleenpainuvia YouTube-videoita? jonka my6ntama apuraha
— = e = mahdollisti sivuston
Nyt ofisi sitten vuorossa YouTube-paiveiun roaiin Olisin jélieen toteuttamisen,

urheifun ystévien korveamatiomasta avusta elf

Lue koko juttu | Kommentol

Kuva7. Aineistoblogini etusivu 29.10.2009, http://www.virtuaaliurheilu.fi (verkko-osoite
ei ole enid toiminnassa).

Kuutisen vuotta sitten tutkimuksen aineiston kokoaminen verkossa blogin vilitykselld oli
vield erikoista ja uraauurtavaa, mikd kuvaa hyvin vauhtia, jolla verkkopalvelut ovat ke-
hittyneet nykyiselleen. Tilld hetkelld informanttien tavoittaminen erilaisten verkostoitu-
mispalveluiden kautta on useilla tutkimusaloilla arkipdivdd. Vuonna 2006 sen sijaan sain
tutkimussuunnitelmani yhteydessi selittdd ja havainnollistaa uudenkarheaa ajatustani blo-
gin kiytostd tutkimustarkoituksessa. Blogin kaltaisen verkkoalustan kiytolld tieteellisend
aineistonkokoamismenetelmini oli viitoskirjatutkimustani aloitellessani uutisarvoa sinil-
ldin. Menetelmini yhdessi tutkimusaiheeni kanssa heritti mielenkiintoa siind miirin, ettd
sain esitelld blogiani melko tuoreeltaan esimerkiksi YLE:n Lounais-Suomen televisiouutisia
ja sitd kautta Kotimaan viikkoa my6ten, miki toi varmasti tutkimukselleni lisd4d osallistujia.
27 Sittemmin monet tutkijat ovat hyddyntineet blogeja niin tutkimuksenteon vilineeni
kuin tutkimustulosten esittelyssikin. Aineistontuottamisvilineen lisidksi blogit ovat pal-
velleet esimerkiksi tutkimusprosessia reflektoivina tutkimuspiivikirjoina ja tutkimukseen
liittyvid teemoja problematisoivina julkisina tyokaluina. Varsinkin digitaalisen kulttuurin
tutkimuksen yhteydessi aineistontuottamiskutsujen julkaiseminen blogien ja muiden verk-
kopalveluiden kautta seki tutkimuksen "Facebook-markkinointi” on yleistyvi kidytinto. 2#

247 "Uuden teknologian avulla penkkiurheilu parhaimmillaan.” Haastattelu. YLE Lounais-Suomen uutiset,
27.6.2006 ja Kotimaan viikko 2.7.2000.

218 Ks. esim. digitaalisen kulttuurin tutkijoiden Sari Ostmanin blogi Tutkijankammion poriailla http://smostm.
wordpress.com/ ja Anna Haverisen Bits in the Space http://bittiavaruuteen.wordpress.com/.
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Mediatiedotteen lisiksi markkinoin blogiani itse laajalti aina tutkimusprosessini edetessi
uuteen aineiston kokoamisvaiheeseen. Linkitin blogiani lukuisille urheiluaiheisille kes-
kustelufoorumeille seki toisiin blogeihin (joista sitd tieddn jactun edelleen) ja informoin
asiasta erilaisten sihkopostilistojen kautta. Eri aineistokokonaisuuksia ovatkin tuottaneet
osittain samat ja osittain eri henkilot. SM-liigajididkiekkoon linkittyvin fantasialiigapelid in-
tohimoisesti pelaavat ovat piidsiintoisesti eri henkiloitd kuin naisten jalkapallon EM-ki-
sakirjoitelmien laatijat. Teksti-TV-kysymyksiin vastanneiden ja YouTube-videoita lihetti-
neiden joukosta 16ytyy sen sijaan samojakin henkil6iti — my6s niitéd, jotka ovat lisiksi
laatineet teemakirjoituksen fantasialiigamanageroinnista tai naisten EM-kisoista. Mielestini
sen yksiloiminen, kuka managerikirjoitelmien laatijoista on mahdollisesti lihettinyt mi-
nulle minkikin YouTube-videon ei ole tutkimukseni kannalta oleellista. Artikkeleissani
olen piddsddntoisesti padtynyt ilmoittamaan tutkittavista lahinni sukupuolen ja idn kaltaiset
taustatiedot. Useilla eri aineisto-osilla ja sitd kautta laajemmalla tutkittavien joukolla olen
pyrkinyt ensisijaisesti monipuoliseen mediaurheiluilmion tarkasteluun.

Jalkeenpiin tarkasteltuna olen tyytyviinen ratkaisuuni koota tutkimusta varten tuotettu ai-
neistoni blogin vilitykselld. Alun perin haaveilemani vuorovaikutuksellisuus ei toteutunut
suunnittelemallani tavalla eli tutkittavat eivit intoutuneet kommentoimaan tai keskustele-
maan vapaamuotoisesti omien tekstieni yhteydessid. Vuoden 2006 jalkapallon MM-kisojen
aikana yritin koota seurantapiivikirjoja, mutta salasanasuojatun toiminnon kautta blogis-
sani tdytettidvissd olleita kisapiivikirjoja ei koskaan kertynyt tarpeeksi (muutamaa enem-
pdd), jotta niistd olisi sellaisenaan ollut tutkimusaineistoksi. Muut blogissa julkaisemani
kirjoitelma- ja kyselykutsut* tuottivat sen sijaan kiitettdivin madrin tutkimusaineistoa,
joka blogin ansiosta jirjestiytyi omalta kannaltani kitevisti sihkoisessi muodossa saman
palvelun alle. Koska kokosin aineistoni osissa ja eriaikaisesti, palveli blogi hyvin myos
tutkittavia. Blogisisiltdjen ansiosta tutkittavat pystyivit kaiken aikaa hahmottamaan vii-
toskirjatutkimukseni kokonaisuuden, johon he olivat omalla panoksellaan osallistumassa.
Vaikuttaisi siltd, ettd tutkimustarkoitukseen perustetut blogit ovat hyodyllisimmilld4n tietys-
sd tutkimusprosessin vaiheessa — piivitysinnon saattaessa laantua tutkimuksen edetessi.
Omalla kohdallani aineistoblogi painui taka-alalle siini kohdin, kun kaikki aineistokoko-
naisuuteni osat olivat koottuna. Erillinen tutkimuspiivikirjana>* toiminut viitoskirjablogini
puolestaan palveli tarkoitustaan siind vaiheessa, kun tutkimukseni oli vield suhteellisen
jasentymiton ja tarvitsin "paikan”, jossa tein pohdintojani kirjallisesti nikyviksi ja johon
sdiloin muistiinpanojani. Tutkimusprosessin loppupuolella blogien kaltaisten tutkimuksen
teon apuvilineiden merkitys viistimitti vihenee.

Tulin tuottaneeksi blogini kautta myos turhaa aineistoa. Tulen toivottavasti vield tulevien
tutkimushankkeideni yhteydessi hyodyntimiin penkkiurheiluhistorioita ja arvokisamuis-
toja koskevia Kkirjoitelmia, jotka eivit lopulta istuneet osaksi viitoskirjakokonaisuuttani.

2% Kyselyiden laatimisessa kiytin Turun yliopistolla kiytossid olevaa Webropol-kyselysovellusta, ks. http://www.
webropol.com/.

¢ Omaa tutkimuspéivikirjamaista viitoskirjablogiani padsivit lisikseni tarkastelemaan vain viitoskirjatyoni
ohjaajat.

-57 -



Osittain samoin kivi laajalle mediaurheiluaiheiselle kyselylle, josta olen hyodyntinyt lihin-
ni teksti-TV:td ja televisiota teknisine ongelmineen koskenutta osiota. Toisaalta kyselyvas-
taukset ovat toimineet taustalukemistona ja sitd kautta vaikuttaneet, millaisiksi teemoiltaan
tarkentuneet kyselyt ja muu aineiston tuottaminen mydhemmin muodostuivat. Monogra-
fian muuttumisella artikkeleiksi oli viistamattd vaikutusta kyselytutkimusaineiston lopulli-
seen hylkddmiseen — siitd ei olisi riittinyt ammennettavaa tutkimusaihetta eri nikokulmista
(artikkelien kautta) valottavalle lihestymistavalle. Ymmirsin tutkimusprosessini edetessi,
ettd digitaalisen mediaurheilun seuraamista on parasta lihestyi erillisten, konkreettisten ja
suhteellisten yksityiskohtaisten esimerkkitapausten kautta. Olisin toki voinut tehdid koko
tutkimukseni keskittyen tarkastelemaan esimerkiksi naisten jalkapallon EM-kisoja yksin-
omaan niihin liittyvin aineiston kautta, mutta mielestini se olisi tuottanut lilan rajatun
kuvan digitaalisen mediaurheilun seuraamiseen kiinnittyvistd elementeista.

Omassa tutkimuksessani korostuu aineistojen ajankohtaisuus. Olen reagoinut tutkimus-
prosessin edetessd esiin nousseisiin asioihin tuottamalla ja kerdamalld juuri tiettyyn ilmi-
on osa-alueeseen kohdistettua aineistoa, jota olen pidissyt kisittelemidin ja tuomaan siitd
tehtyd analyysid julki “tuoreeltaan”. Yksittdisen artikkelien julkaisuprosessit ovat silti vililld
venihtineet pitkihkoiksi. Olen pyrkinyt etenemidin koko ajan tutkimuskohteeni ehdoilla,
mikd on tarkoittanut muun muassa tiettyjen aineisto-osien hylkddmistd matkan varrella.
Vankasti aineistoldhtoisen tutkimuksen tekijind en ole halunnut kelpuuttaa tutkimusai-
neistokseni materiaalia, jolle en olisi voinut esittdd haluamiani, tutkimusprosessin edetes-
sd esiin nousseita kysymyksid. Uuden aineistokokonaisuuden kokoaminen aina tarpeen
vaatiessa, eli kunkin uuden artikkelin kohdalla, ei varmasti ole yksinkertaisin tai nopein
vaihtoehto, mutta ajaa mielestini asiansa liikkeessi olevan ilmion kokonaiskuvan muodos-
tuksessa. Toisaalta nien, ettd tillaisen aineiston kokoamisen voi artikkeliviitoskirjatutki-
muksen yhteydessd mieltdid myos erdidnlaiseksi aineiston rajaamiseksi .

Haastattelun analyysiin perehtyneet Ruusuvuori ja kumppanit kirjoittavat aineiston kuun-
telemisesta. Sen kautta tutkija voi loytidd ja tuoda esiin uusia jasennyksid, jotka tulevat esiin
haastateltavien puheessa. »” Sama pitee tutkittavien tuottamaan kirjallisesti ilmaistuun tut-
kimusaineistoon. Olen ollut avoin ja ennakko-oletuksistani vapaa aineistojani tulkitessani,
mutta en ole kelpuuttanut mukaan tutkimuskysymyksiini vastaamatonta aineistoa. Uudet
nikokulmat, aineiston tarve ja kysymyksenasettelut ovat kummunneet nimenomaan aikai-
semmasta tutkimusaineistosta sitd analysoimalla ja tulkitsemalla. Olen kiertinyt artikkelieni
kanssa hermeneuttisella kebdlld> ehkipi vield tavallista useamman kierroksen. Artikke-
lieni ja niitd varten kokoamieni aineistojen kautta itse tutkimusongelmani on edelleen tar-
kentunut ja tietynlaisen aineiston tarve miirittynyt. Tarkentuneiden kysymyksenasettelujen
vuoksi aineiston rajaaminen on tapahtunut tutkimusprosessin edetessi (osittain) ikiddn kuin

25! Omia artikkelikohtaisesti rajattuja aineisto-osiani voi nimittdd myos harkinnanvaraisiksi niytteiksi. Aineiston
rajaamisesta ks. esim. Ruusuvuori ym. 2011, 15-17.

22 Ruusuvuori ym. 2010, 16.

23 Hermeneuttisesta kehisti ks. esim. Ollitervo, Sakari: Filosofinen hermeneutiikka ja kulttuurihistoria. Teok-
sessa Nivala, Asko & Mihki, Rami (toim.) Tulkinnan polkuja. Kulttuurihistorian tutkimusmenetelmii. Cultural
History — Kulttuurihistoria 10, Turku 2012, 193-221.

-58 -



etukiteen. Kutsun titd aineiston tuottamis- ja keruutapaani kumulatiiviseksiz** aineistojen
kokoamisprosessiksi. Journalismin tutkija Turo Uskali on kirjoittanut erityisesti lihihistorian
tutkimiseen soveltuvasta hermeneuttisesta porasta, jonka monipuolisuus piilee poranterissi
eli erilaisissa tutkimusmenetelmissid. Samalla hermeneuttisella poralla on hinen mukaansa
mahdollista pureutua hyvin erilaisiin lihdemateriaaleihin tutkijan laajenevan ja tiydenty-
vin spiraalimaisen ajattelun toimiessa monimenetelmiisen tyokalun energianldhteend. Tétd
luonteeltaan kokeilevaa uuteen tietoon porautumista, joka tiydentyy tutkimusprosessin
edetessi eri menetelmin voi kerroksellisuudessaan verrata omaan tutkimustapaani. 2%

Aineiston kokoaminen ja analysoiminen eivit ole tutkimukseni kohdalla olleet selkedsti
eroteltavia, perikkiisid tutkimuksen teon vaiheita, vaan keskenidin yhi uudelleen lomit-
tuneita tutkimusprosessin osia. Minulla on ollut tydn alla samaan aikaan eri artikkeleja
omine, mutta kuitenkin toisia tukevine aineistoineen. Artikkelieni keskiniiset viittaussuh-
teet kielivit siitd, etteivit yksittdisten artikkeleiden aineistot kuitenkaan ole sellaisinaan
irrallisia vaan osa tutkimukseni yhteniistid aineistokokonaisuutta.

Aineistoa kuin aineistoa tulisi pyrkid kddntelemddn niin kauan, ettid kaikki saatavissa oleva
informaatio on esilld. Tietty aineisto ei silti useinkaan anna tiydellisid vastauksia kaikkiin
esitettyihin kysymyksiin. Aineistosta ei nouse itsestiin esiin mitdin, vaikka Jaakko Suo-
misen mukaan tuollaista "kummallista luonnonilmi6ti tai paranormaalia tapahtumaa”™ il-
maiseekin moni tutkija todistaneensa. Aineiston kisittelyid jasentivit tutkimuskysymyksen
lisdksi tutkijan lukemisen tapa, tulkinta ja erilaiset valinnat. Tutkijan tekemit valinnat ja
rajaukset muokkaavat tutkimusongelmaa edelleen niin, ettd aineisto ja analyysin vilineet
ovat keskenddn yhteismitalliset ja analyysilla on mahdollista vastata esitettyihin kysymyk-
siin. Laadulliselle tutkimukselle on tyypillistd, ettd aineisto ja tutkimusongelma ovat tii-
viissd vuoropuhelussa keskenidin. 7 Omassa tutkimuksessani aineisto on elidnyt dialogin
syvetessi ja tutkimusongelman toimiessa keskustelun johdattaja.

Olen artikkelitasollakin tiydentinyt teemakirjoitelmia ja kyselyvastauksia muulla tutkimus-
aineistolla — tai toisin pidin. En ole pyrkinyt yksinomaan paikkaamaan teemakirjoitusten
mahdollisesti jattimid aukkoja, vaan tarkoitukseni oli alunperinkin lihestyd mediaurheilun
osa-alueita useasta nikokulmasta eri aineistojen kautta. Teemakirjoituksien pddasiallinen
tarkoitus tutkimusaineistonani oli tuoda esiin mediaurheilun seuraajien oma nikokulma,
heidin kiyttdtapansa ja kokemuksensa tietyistd sisdlloistd ja palveluista. YouTube-aineis-
toni yhteydessi testasin vastaanottamieni videoiden ja kirjoitelmien perusteella laatimaani
luokitusta videopalvelun hakutoiminnon avulla kerdamillini videoaineistolla. Fantasialii-
ga-kirjoitelmien lisiksi olin puolestaan pyytinyt ja saanut kiyttooni myos tietyn verkkope-
lin sisdisen keskustelufoorumin viestittelyn yhden jiaidkiekkokauden ajalta. Naisten jalka-

2% Kumulatiivinen tarkoittaa sellaista, "joka kertyy, kasautuu; yhteisesti vaikuttavala]”. Sivistyssanakirja, SuomiSa-
nakirja.fi, http://suomisanakirja.fi/kumulatiivinen.

255 Uskali 2001, 118-120.
25 Syominen 2010a.
27 Ruusuvuori ym. 2010, 13-15.
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pallon EM-kisojen kohdalla halusin tarkastella yhtd mediaurheiluilmiottd tietyn ajanjakson
mahdollisimman monipuolisesti, minkid vuoksi seurasin kisojen ajan erilaisia mediasisil-
toja lehtiaineistoista ja televisiolihetyksistd verkkosivustoihin ja keskustelufoorumeihin.
Yhdessi timidn aineiston rinnalle kerddmieni arvokisakirjoitelmien kanssa mediaurheiluta-
pahtuma tuli dokumentoitua ja analysoitua varsin kattavasti.

Aineistojen vilisten suhteiden médrittiminen seki aineistojen (ja menetelmien) asettami-
nen oikeanlaiseen suhteeseen myos tutkimuskysymykseen nihden on tirkedd 2. Se ohjaa
koko tutkimusprosessia, ja aineistojen yhteen limittymisen kriittinen arviointi ehkiisee ai-
neistoturismia®* eli aineistojen pinnallista kidyttod. Vaikka aineiston hankkimisen, analysoi-
misen ja varsinaisen tutkimustekstin laatimisen korostetaan olevan limittyvid tutkimuspro-
sessin vaiheita, niin kisilld oleva tutkimusaineisto on ensin tunnettava lipikotaisin ennen
kuin sen pohjalta voi tehdi luotettavia tulkintoja. Vasta kattavan yleiskuvan muodosta-
misen jilkeen "kammattua” aineistoaan voi lihestyi yksityiskohtaisemmin kysymyksin.

Aineistojen vilistd suhdetta voi omassa tutkimuksessani tarkastella kahdella eri tasolla. Ai-
neistotriangulaatio toteutuu niin yksittdisten artikkelien sisilld kuin koko tutkimuksen tasol-
la. Edelld olen hahmottanut eri aineistojen yhdistelemisen logiikkaa artikkelitasolla, mutta
artikkelien yhdessi muodostaman kokonaisuuden puitteissa erillisten aineistojen roolien
auki kirjoittaminen on hivenen haastavampaa. Téssd on palattava jilleen aineiston ja tut-
kimusongelman viliseen suhteeseen. Ruusuvuori ja kumppanit kKirjoittavat aineiston ana-
lysoinnin kisittelynsd yhteydessi siitd, miten laajasti muotoiltu tutkimuskysymys voidaan
purkaa tarkentaviksi alakysymyksiksi, jolloin on mahdollista rakentaa toimiva aineiston ki-
sittelytapa erikseen jokaista tutkimuskysymyksen osa-aluetta varten. ** "Koko koottua ai-
neistokorpusta hyodyntivi ja rajatumpi tapaustutkimuksellinen analyysi voivat my6s vaih-
della yhdessi ja samassa tutkimuksessa. Talloin tutkimuksen analyyttiset luvut pohjautuvat
osin eri logiikalla koostetulle aineistolle ja siitd tehtaville analyyttiselle argumentaatiolle ja
hakevat vastauksia kukin yhteen tutkimuskysymykseen.” 22 Ruusuvuori ja kumppanit ki-
sittelevit esimerkissdidn yhtd tiettyd (haastattelu)aineistoa laajemman triangulaatiomenette-
lyn kautta kootun aineistokokonaisuuden sijaan, mutta mielestini periaate soveltuu myos
oman tutkimukseni kaltaisen aineistoyhdistelmin jisentimiseen. Viitostutkimuksessani
"analyyttisia lukuja” vastaavat epdilemittd artikkelit.

Tutkimusaineisto-osieni keskiniiset suhteet hahmottuvat parhaiten osoittamalla niiden
roolit tutkimuskysymykseni eri osa-alueiden tarkastelussa. Humanististen tieteiden tiedolli-
set tavoitteet voi tiivistdd ihmisten toiminnan ja sosiaalisten kiytintojen ymmedrtdmiseen ja
syiden sekid vaikutusten selittdimiseen. Oman tutkimukseni painottuu ensin mainittuun jo
siitdkin syystd, ettd tutkimuksen kohteena olevan sosiaalisen ilmion kuvaaminen edellyttdd

2% Nikunen 2005, 33; Uotinen 2005, 63.
2% Ruusuvuori ym. 2010, 9. Ks. myos Jaakko Suomisen kisitteesti johtama metoditurismi: http://jaasuo.wor-
dpress.com/2011/02/05/ala-ota-kesametodia/.

260 Ruusuvuori ym. 2010, 23.
201 Emt., 21.
202 Emt., 22.
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toimijoiden aikomusten ja toiminnan mahdollistavien sddntojen ymméirtimisen. Ymmar-
timinen taas edellyttid merkitysten tulkintaa, ja merkityksid ldhestytdin tutkimalla, miten
asiat ilmenevit toimijoiden kokemuksissa. Ymmirtivin ihmistieteen nikokulmaan liittyy
inhimillisen toiminnan tulkintaa koskeva haaste, silli sosiaalisen todellisuuden kuvaami-
nen pitdytymailld pelkissd tutkittavien omissa nikemyksissd saattaa tuottaa ristiriitaisia ja
jopa virheellisid tulkintoja. Kristina Rolin toteaa, etteivit inhimillisen toiminnan ymmirti-
minen ja selittiminen ole toisiaan poissulkevia vaihtoehtoja, vaan kaksi erilaista, toisiaan
tiydentdvad tutkimusotetta. Hinen mukaansa tutkijan tulisi ottaa huomioon tutkittavien
oma niakokulma, muttei rajoittua siihen. Toisin sanoen perustellun tuloksen aikaansaami-
seksi tutkijalla tulisi olla kiytossddn muitakin aineistoja kuin tutkittavien omat tarinat. 2

Oma tutkimusaineistoni koostuu sekd tutkimustani varten tuotetuista ettd valmiiksi ole-
massa olevista (muuta tarkoitusta varten syntyneistd) aineisto-osista. Tutkimustani varten
tuotetut kyselyvastaukset ja teemakirjoitukset tuovat esiin mediaurheilun seuraajien omat
nikemykset. Muuta tarkoitusta varten syntynyt mediaurheiluaineisto valottaa tutkittavaa
ilmiotd omalta osaltaan. Ilmiotd kartoittavassa ja sitd kautta kuvaavassa aineistoroolissa
ovat toimineet muuta tarkoitusta varten syntyneet peliarvostelut, keskustelufoorumviestit
ja 1980-90-lukujen litkuntasosiologinen lehtiaineisto, joiden kautta olen osoittanut ja ka-
tegorisoinut mediaurheiluun liittyvid teemoja ja osa-alueita. Kyselyjen ja teemakirjoitus-
ten perusteella olen pyrkinyt ymmirtimain tutkittavaa ilmiotd. Nami tutkimusta varten
tuotetut aineistot yhdessi YouTube-videoiden, verkkopelin sisdisen keskustelufoorumin
viestien sekd naisten jalkapallon EM-kotikisoja koskevan media-aineiston** kanssa toi-
mivat mediaurheilua, sen sosiaalista luonnetta sekid pysyvyyttd ja muutosta kuvaavassa
roolissa. Kysymykset sisilloistd ja palveluista, toiminnoista ja kidyttdtavoista sekd rooleista
ja toimijuuksista digitaalisen mediaurheilun seuraamisen yhteydessid ovat puolestaan ldpi-
leikanneet tavalla tai toisella kaikkia osa-aineistojani.

Teksti-TV:td kisittelevissi artikkelissani kdytin mediaurheilun seuraajien kokemusten tavoitta-
miseksi tutkimusaineistonani blogin kautta tuottamiani verkkokyselyvastauksia 2. Teksti-TV:n
ajattomuutta (ja samalla artikkelini padteemaa) tukee se, ettd vuonna 2006 lanseeraamani ky-
selyn teksti-TV:td koskevan osion vastaukset olivat yhi relevantteja vuonna 2010. Kyselyai-
neiston rinnalla kdytin muuta tarkoitusta varten syntyneen materiaalin sijaan poikkeuksellisesti
artikkelia varten tekemdini asiantuntijahaastattelua. Haastattelin Yle Urheilun Online-ryhmin
tiiminvetdjd Lauri Sihvosta puhelimitse, kun olimme sitd ennen tavanneet kerran kasvotusten.

263 Rolin 20006, 110-113.

201 Naisten jalkapallon EM-kotikisoihin liittyvd media-aineisto pitii sisilliin Suomen Palloliiton lehdistdseuran-
nat, painettuja lehtiartikkeleja, verkkosivustoja, keskustelufoorumviesteji ja television ottelulidhetyksid kisojen
ajalta.

205 Verkkokyselyn avulla kartoitin, mitd eri mediateknologioita vastaajat kiyttivit urheilun seuraamisessa — ja
miten. Television kohdalla pyysin vastaajia kuvailemaan televisionsa teksti-TV-ominaisuuksia. Teksti-TV:n
kayttotarkoitusten lisdksi kysyin muun muassa, mitd teksti-TV:n sivuja vastaajat muistivat ulkoa ja kéyttivitko
he teksti-TV:td netin kautta. Timin lisiksi tiedustelin oliko vastaajien taloudessa tehty laitehankintoja urheilun
seuraamista silmilld pitden, ja oliko mediateknologia koskaan pilannut urheilun seuraamiskokemusta. Pyysin
urheilun seuraajia kuvailemaan niiti tilanteita avoimissa vastauksissaan. Laadin kyselyn kysymykset hyvin
pitkilti vuonna 2005 valmistuneen pro gradu -tutkielmani pohjalta, jossa lihestyin mediaurheilun seuraamista
vertaillen eri viestintidvilineiden kidyttéd menetelminini seurantapiivikirjat. Ks. Turtiainen 2005.
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Asiantuntijahaastatteluksi kutsutaan tutkimustilannetta, jossa haastateltavalta hankitaan tie-
toa tutkittavasta ilmiosti tai prosessista. Télloin haastateltava on valikoitunut informantiksi
institutionaalisen asemansa tai tutkimuksen kohteena olevaan prosessiin liittyvin osalli-
suutensa vuoksi. Asiantuntijahaastattelun avulla pyritdian tuottamaan mahdollisimman tark-
ka kuvaus tutkimuksen kohteena olevan prosessin kulusta ja samalla haastatteluaineistosta
saatetaan analysoida toimijan tapahtumakululle antamia tulkintoja ja merkityksid. Haas-
tateltavalla voikin olla ikddn kuin kaksoisrooli sekd tutkittavan ilmion asiantuntijana ettd
tutkimuskohteena. 2 Pdddyin haastattelemaan YLE:n teksti-TV:n urheilusivuista vastaa-
vaa Lauri Sihvosta teksti-TV:n vaiheista ja merkityksestd mediaurheilun yhteydessid hinen
25-vuotisen teksti-TV-toimittajauransa vuoksi. Hin jos kuka oli seurannut liheltd tutkimuk-
seni kohteena ollutta teksti-TV:n kotoutumista ja osallistunut kiytinnossi vilineen muok-
kaamiseen. Asiantuntijahaastattelu eroaa tavanomaisen tutkimushaastattelun tekemisesti
siis jo siind, ettei haastateltavaksi voi valikoitua kuka tahansa tutkittavan kulttuurin jisen,
vaan henkil, jonka tausta oikeuttaa timin toimimisen erdidnlaisena todistajana. Niin ollen
kysymys haastateltavan tunnistettavuudestakin on erilainen kuin yleensi. 27

Asiantuntijahaastattelussa aineiston kokoaminen ja analysointi kietoutuvat yhteen koko
tutkimusprosessin ajaksi ilman, ettd analysointi erottuisi omaksi vaiheekseen. Lauri Sihvo-
sen haastattelun toteuttamistapani noudattelee hyvin tarkoin asiaan perehtyneiden Marja
Alastalon ja Maria Akermanin kuvailemia asiantuntijahaastattelun vaiheita. Olin jo analysoi-
nut kyselyvastauksia ja muodostanut tutkimuskirjallisuuden kautta kisityksen teksti-TV:std
ja sen vaiheista ennen kuin suoritin haastatteluosuuden. Tillainen taustatyon tekeminen ja
haastattelurungon raiatiloiminen dokumenttiaineiston pohjalta on asiantuntijahaastattelun
yhteydessi vilttimatontd, jotta haastattelukysymykset on mahdollista muotoilla mahdolli-
simman tismillisiksi. Itse olin esimerkiksi selvittinyt itselleni teksti-TV:n teknisen toimin-
taperiaatteen ja vilineen kehitystydhon liittyneet sivupolut, jotta pystyin keskustelemaan
ilmiosta riittdvin laajasti. Yleiseen tutkimusprosessiin verrattuna asiantuntijahaastattelun
kohdalla etenemisjirjestys on osin kddnteinen analysoinnin alkaessa merkittdviltd osin
ennen haastattelua. Analyysi jatkuu itse haastattelutilanteessakin, mikd mahdollistaa myo6s
silloin esiin tuleviin asioihin reagoimisen. 2

Asiantuntijahaastattelun analyysin piitavoitteena on tuoda esiin faktoja, jolloin haastatte-
lijan rooli on olla hyvin aktiivinen. Haastattelija ja haastateltava ikdin kuin tuottavat faktat
yhdessi tutkimusprosessin edetessi. Alastalon ja Akermanin mukaan haastatteluproses-
sin etenemiseen kuuluu, ettd haastateltava tuo haastattelutilanteeseen testattavaksi oman,
senhetkisen tulkintansa tutkimuksen kohteena olevasta ilmiosti tai pyytid haastateltavaa
kommentoimaan muiden lihteiden tarjoamaa informaatiota. ** Itse esitin haastateltavalle-

266 Alastalo & Akerman 2010, 372-373.
27 Emt., 374-375; 383. Lauri Sihvosen haastattelun suhteen kysymyksessi ei ollut tutkimusaihe, joka olisi vaati-
nut haastateltavan tunnistettavuuden salaamista, joten hinen nimensi ja asemansa esille tuominen tutkimukseni
yhteydessi ei johtanut mahdollisten tutkimuseettisten kysymysten direlle — pdinvastoin — haastateltavan henki-
l6iminen lisdsi asiantuntijahaastattelulle tyypillisesti tutkimuksen luotettavuutta.

2% Emt., 373; 379-381; 390.

29 Emt., 388-390.
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ni esimerkiksi oman, aikaisempaan kyselyaineiston analyysiini perustuneen nikemykse-
ni syistd, jotka ovat taanneet teksti-TV:n suosion urheilun seuraajien keskuudessa. Lauri
Sihvonen kommentoi luettelemiani asioita puolestaan oman asiantuntemuksensa varassa.
Niiden nikokohtien ja aineistojen vertaamisesta koostuu haastattelun suorittamisen jilkei-
nen analyysi, joka saattaa jatkua vield uudella kommentointikierroksella. Kisikirjoituksen
eli tutkijan ilmidkentdstd laatiman kuvauksen luettaminen haastateltavalla on asiantunti-
jahaastattelun erityispiirre, jota hyodynsin itsekin oman artikkelikisikirjoitukseni kanssa
tarkastaakseni, etten ollut tulkinnut haastateltavaani "vairin”. 27

Toisaalta myo6s asiantuntijahaastateltava saattaa muistaa asioita vddrin, kaunistella tapah-
tumakulkuja (kuten tutkijakin), tai vaieta ilmioon liittyvistd (esim. toteutumatta jadneistd)
asioista, joita hin ei mielelladn muistele. Asiantuntijahaastattelun yhteydessi lihdekritiikki
muodostuu juuri eri aineistojen keskiniisestd vertailusta. Systemaattinen luenta paljastaa
mahdolliset ristiriidat ja aukot. Alastalo ja Akerman nostavat esiin tirkein asian muistut-
taessaan, ettd haastateltava tulkitsee historiallista prosessia aina haastatteluhetken niko-
kulmasta. Nykyhetkelld on vaikutuksensa siihen, millaisena ilmi6 kertojalleen niyttiytyy.
27 Oman tutkimusaiheeni kohdalla nykyisyys vaikutti haastattelun toteuttamisen kannalta
nihdikseni lihinni suotuisalla tavalla. Se, ettd teksti-TV on kaikesta teknologisesta kilpai-
lusta huolimatta siilyttinyt asemansa, todennikoisesti vapautti haastateltavani puhumaan
myos vilineeseen liittyvistd negatiivisemmista asioista — kuten alkuaikojen komméihdyksis-
td ja teknisistd ongelmista.

Alastalo ja Akerman tarkastelevat asiantuntijahaastattelua yhteiskuntatieteellisen tutki-
muksen nikokulmasta. Heille kulttuurista lihestymistapaa edustavat esimerkiksi sellaiset
haastattelukysymykset, jotka antavat haastateltavalle mahdollisuuden kuvailla asiaa omas-
ta nikokulmastaan ja madritelld keskustelun suuntaa. Yhdessd kulttuuristen jisennysten
analyysi ja faktanikokulma tuottavat heitd mukaillen kontekstuaalista konstruktionismia.
272 Oleellista on mielestini joka tapauksessa sen tunnistaminen, ettd samalla (asiantuntija)
haastattelulla voidaan puhetapojen, kulttuuristen merkitysten, jisennysten ja kertomusten
lisdksi selvittid myos ilmiotd koskevia faktatietoja. Siitikin huolimatta, ettd kulttuurisessa
tutkimuksessa kohteena olevat ilmiot ajatellaan usein ensisijaisesti kielellisesti konstruoi-
duiksi — mitd konkretisoin seuraavaksi muuta tarkoitusta varten syntyneen aineiston tutki-
muskiyttod eritellessini.

3.5 Muuta tarkoitusta varten syntynyt aineisto on puhe- ja esittimistapojen risteimi
Ymmirtivin ihmistieteen lihestymistapaan liittyy liheisesti diskurssin kisite, jonka kaut-

ta korostetaan merkitysten tuottamista kielenkidyton (niin puhutun kuin kirjoitetunkin)
tilanteissa ja sosiaalisessa vuorovaikutuksessa 7. Tutkimusaineistoni kautta tarkasteluni

270 Alastalo & Akerman 2010, 383; 390.
271 Emt., 372; 381-382.

272 Emt., 389.

273 Rolin 2006, 111.
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kohteena ovat mediaurheiluun liittyvien puhetapojen lisiksi mediaurheilun esittimistavat.
Karkeasti jaoteltuna tutkimukseni voi ajatella rakentuvan mediaurheilun representaatioista
ja diskursseista. Avaan kyseisid kisitteitd tdssd jotain muuta tarkoitusta varten syntyneiden
osa-aineistojeni yhteydessi, vaikka molemmat liittyvit liheisesti my0s tutkimustani varten
tuotettuun aineistoon ja sen analysoimiseen. Fantasialiigan pelaajien keskindisen kommu-
nikaation tarkastelussa tutkin pelin sisdisen keskustelufoorumin viesteisti nimenomaan
puhetapoja ja erilaisia puheen tasoja eli analysoin ensisijaisesti aineiston diskursiivisia
elementtejd. Diskursseja tarkastelemalla tutkitaan merkitysten tuottamista eri tilanteissa eli
sitd, miten ihmiset merkityksellistavit maailmaa ja sen tapahtumia. Diskurssien tutkimuk-
sessa kielenkdytto (kielen jirjestymisen tavat ja keinot) nihddin sosiaalisena ja kulttuu-
risena toimintana, jolloin puhetavat kertovat ympiroivistd yhteiskunnasta ja kulttuurista.
7+ Diskurssit eivit kuitenkaan ole aineistossa valmiiksi odottelemassa tutkijaa vaan ne on
luettava ja muodostettava aktiivisesti esiin aineistosta, osoitettava tiedostamattomat kielel-
liset rakennelmat 7. Diskursiivisia analyysitapoja on useita, ja kyseessid onkin lihinni vilji
teoreettinen idea joukosta metodisia tyovilineitd 7.

YouTube-aineistoni yhteydessi taas keskityin siihen, millaisena mediaurheilu niyttiytyy
videopalvelun kautta eli ilmidn representaatioihin. Mediarepresentaatioiden tulkinnoista
on kyse myo6s naisten jalkapallon EM-kisa-aineiston yhteydessi. Representaatio on uudel-
leen esitys edustamastaan asiasta ja nimenomaan sen esittimistd jonkinlaiseksi 277 — toisin
sanoen tietynlainen edustus. Representaation avulla on mahdollista tarkastella esimerkiksi
sitd, milld tavoin todellisuutta kuvataan, millaisesta nikokulmasta ja millaisin keinoin 7.
Median yhteydessi representaatiolla viitataan siihen, ettd sellaisenaan heijastamisen sijaan
media tuottaa ja muotoilee todellisuutta vudelleen 2». Mediarepresentaation voi mieltdd
merkityksellistimisen prosessiksi, joka mahdollistaa esityksen ymmartimisen ja tulkitsemi-
sen seki sitd koskevan kommunikaation #¢. Toisaalta taas yksi kielenkidyton funktioista on
maailman kuvaamisen eli representoimisen mahdollistaminen 2.

Diskurssintutkimuksesta kirjoittaneet kielentutkijat Sari Pietikidinen ja Anne Mintynen va-
lottavat diskurssin ja representaation keskindistd suhdetta ja paikantavat niiden vilisid yh-
taldisyyksii:

Representaatiot eivdit ole suora esitys todellisuudesta, vaan niissd ikdicin
kuin herdteldicin tiettyji merkityksici valittujen diskursiivisten resurssi-
en*? avulla. Diskurssien tavoin myos representaatiot kaiutlavat aiempia

27 Pietikdinen & Mintynen 2009, 11-13.

275 Uotinen 2005, 52.

276 Eskola & Suoranta 2000, 196-198.

277 Representaatio-kisitteen tietoteoreettisesta taustasta ks. Knuuttila & Lehtinen 2010, 7-31.

27 Pietikidinen & Mintynen 2009, 506.

27 Herkman 2001, 219; ks. myos Dyer, Richard: The matter of images: essays on representation. Second Edition.
Routledge, New York, 2002.

280 Rossi 2010, 273.

281 pietikdinen & Mintynen 2009, 14-15.
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representaatioita esim. vabvistaen (toisintamalla) tai muuttaen (esittd-
mdilld jonkin verran eri tavoin) niitd. Representaatio on monikerroksi-
nen prosessi, jossa diskurssin mikro- ja makrotasor> kohtaavat ja ni-
voutuvat ybteen. »*

Diskurssien ja (niissd ilmenevien) representaatioiden taustalla vaikuttavat aina siis myos
aikaisemmat puhe- ja esittimistavat. Jidkiekkoaiheisen fantasialiigan pelaajien kielen-
kiytto verkkopelin keskustelufoorumilla noudattelee mediaurheilumaailmasta tuttuja sa-
nakdinteitd ja urheilun seuraajien koostamat YouTube-videot toistavat televisiourheilun
esityskonventioita. Toki urheilun seuraajilla on omaehtoisten verkkosisiltojensid kautta
mahdollisuus my6s totutusta poikkeaviin mediaurheilutulkintoihin. Konstruktionistisessa
ldhestymistavassa merkitysprosessi ei rakennu vain "tekijin” varaan vaan merkityksid tuot-
tavat myos representaatioita tulkitsevat katsojat, kuulijat ja lukijat »*. Naisten jalkapallon
EM-kisoja seuranneet tutkittavani eivit nielleet purematta heille tarjottuja televisiolihetysti
varten pinkkiin puettuja urheilutoimittajia tai tihtipelaajista uutisoinnin yhteydessi tir-
keimmaiksi kohotettua ditiysteemaa. Omassa tutkimuksessani diskurssin ja representaation
keskindinen suhde konkretisoituu sen pohtimiseen, miten urheilua esitetiin (represen-
toidaan) mediassa ja miten siitd puhutaan (diskurssit) — sekid miten timi kokonaisuus on
rakentunut (konstruoitunut).

Representaatioiden ja diskurssien tulkitseminen kiinnittyy kysymyksenasetteluissani siis
sosiaalisen konstruktionismin (ks. luku 2) lihtokohtiin eli sosiaalisen todellisuuden ja mer-
kitysten rakentumisen tarkasteluun 2. Tietyin merkityksin ladatut ilmaukset ovat myos
kontekstisidonnaisia; osa digitaalisen mediaurheilun seuraajien toiminnasta saa tietynlai-
sen merkityksensd vasta saman viiteryhmidn edustajien tulkinnoissa. 7 Takaisin kisiteta-
solle palautettuna mediaurheiludiskurssin voi tavallaan ajatella rakentuvan mediaurheilun
representaatioiden varaan. Toisaalta saattaisi olla aiheellista pohtia, olisiko diskurssin ja
representaation suhde neuvoteltava verkkoympiriston kohdalla osittain uudelleen. Kon-
tekstisidonnaisuus tulee esiin verkkokulttuureille tyypillisind puhe- ja esittimistapojen
hybrideini, "uusina” mediasisiltoind, joita on vililld vaikea asettaa yksinomaan diskursiivi-
sen analyysin tai representaatioteorian tulkintakehyksiin, vaikka kisitteet sininsid ovatkin
kiypid digitaalisen kulttuurin ilmididen tarkasteluun.

Diskurssin ja representaation kisitteet ovat ehtineet kohdata yleisemmin tason kyseen-
alaistusta ja kritiikkidkin. Jussi Parikka ja Milla Tiainen esimerkiksi argumentoivat, etti

valittavissa olevia kielellisid kaytinteitd (esimerkiksi eri kielet, murteet, genret, tarinat). Pietikdinen & Mintynen
2009, 15.

%3 Diskurssien mikro- ja makrotasoilla viitataan siihen, ettd jokainen kielenkayttiji tekee erilaisissa vuorovaiku-
tustilanteissa omia valintojaan, mutta kielenkdyton tavoilla on aina historiansa ja aikaisempi kiyttokontekstinsa.
Pietikiinen & Mintynen 2009, 15-16.

254 Pietikdinen & Mintynen 2009, 62-63.

2% Rossi 2010, 270.

256 Sosiaalisen konstruktionismin ja erityisesti representaatioanalyysin tirkeimpid kehittdjia on Cultural Studies
suuntauksen luoja Stuart Hall. Esim. Parikka & Tiainen 2012, 327. Ks. Hall, Stuart (toim.): Representation. Cultu-
ral Representations and Signifying Practices. Sage, London, 1997.

%7 Ks. my6s Pietikdinen & Mantynen 2009, 11-13; 57.
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nykyisessd kulttuurisessa tutkimuksessa reaalisen, materiaalisen ja ei-diskursiivisen tutki-
minen on jadnyt kesken. He nimeidvit kaksi diskurssi- ja representaatioanalyysien todel-
lisuuden tarkastelua leimaavaa ongelmaa: lijallisen ihmiskeskeisyyden ja ennaltadetermi-
noidun lihestymistavan. Ilmididen seki niiden representaatioiden/diskurssien suhde tulisi
ymmirtid monimutkaisemmaksi, silld todellisuuden rakentumisen tarkasteleminen kielen
tai muun vastaavan merkitysjirjestelmin kautta siirtdd heidin mukaansa kiinnostuksemme
pois ilmioistd sindnsd. [Imiot tai asiat itsessddn eivit merkitse, vaan niitd merkitykselliste-
tadn. Parikka ja Tiainen muistuttavat, ettd diskurssien ja representaatioiden lisiksi maailma
koostuu kirjosta prosesseja, jotka eivit ole kielellisid tai perustu merkityksellistimisiin. 2

Itse en kahlitse tutkimustani representaation ja diskurssin kisitteiden tai nithin kiinnittyvi-
en tulkintarepertuaarien tai analyysimenetelmien varaan, vaan kidytin niiti menetelmallisi-
nd tyokaluina muun aineistoanalyysini rinnalla. Nien, ettd Parikan ja Tiaisen kritiikki itse
asiassa perustelee omaa aineistotriangulaatiotani — etenkin tutkimusta varten tuotettujen
aineistojen asemaa ja niiden kayttéd yhdessd muuta tarkoitusta varten syntyneiden aineis-
tojen kanssa. Tutkittaviltaan itseltiin kysyminen toki korostaa ihmiskeskeistd nikokulmaa,
mutta laajentaa samalla nikokulman tutkijan suorittamasta ilmion merkityksellistimisestid
tutkittavien ilmiolle antamiin merkityksiin. Toisin sanoen digitaalisen mediaurheilun tar-
kastelussani yhdistyvit aikaisemmin mainitsemani diskursiivisia rakennelmia avaava niy-
tendkokulma ja ilmion reaalista olemusta kartoittava faktanikokulma.

Aiemmin mainitsemani aineistojen pinnallisen kidyton vaara liittyy aineistojen vilisten suh-
teiden — seki diskurssien ja representaatioiden ettd fakta- ja ndytenikokulman vuoropuhe-
lun — punnitsemisen lisiksi myos tutkijan ennakko-oletuksiin. Vaikka painotin aikaisem-
min tutkimusetiikan yhteydessd kontekstien tuntemisen tirkeyttd, on aineistolihtoisesti
suuntautuneen tutkijan kuitenkin pyrittiva tutkimusaiheessaan syvilld sisilld ollessaankin
olemaan seuraamatta hypoteesejaan (jotka tosin ainakin tiedostamattomalla tasolla ohjai-
levat jo aineiston kokoamisen vaiheessa, katso seuraava alaluku #). Vaara konkretisoituu
etenkin valmiiksi olemassa olevien, jotain toista tarkoitusta varten syntyneiden aineistojen
kohdalla. Fifa 09 -peliarvosteluja keritessini minun oli esimerkiksi huolehdittava siit4,
etten valikoinut aineistoani tarkoituksellisesti tutkimustehtidviini haluamallani tavalla tuke-
vaksi — eli poiminut pelii vain tietyllid tavalla (tiettyjd diskursseja mukaillen) representoivia
arvosteluja. Todellisuudessa esiymmirrykseni ja ensimmaéisten aineisto-osien perusteella
muodostamani ennakko-oletusten vastaisia nikemyksid ei yksinkertaisesti 16ytynyt. Yksi-
kidn lapikdymistini arvosteluista ei kyseenalaistanut simulaation ylivertaista realistisuutta
tai nostanut esiin sukupuolinikdkulmaa.

"Kirsikoiden poimiminen” ja “rusinoiden etsiminen pullasta” eli herkullisimpien ja parhai-
ten omiin paitelmiin sopivien osien nappaaminen aineistosta saattaa estii tutkijaa havait-
semasta tulkinnan mahdollisesti kyseenalaistavat aineiston osat **. Aineiston huolellinen

288 parikka & Tiainen 2012, 330-346.
289 Ks. myods Ruusuvuori ym. 2010, 20.
2% Emt., 21.
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jarjestiminen sen hankkimisen jilkeen on siis ohittamaton vaihe, joka estdd aineistomat-
kailijaa eksymistd. Oikotietd ei ole. Jos olisin esimerkiksi jostain syystd halunnut viki-
sin tulkita, ettd YouTube merkitsee urheilun seuraajille ensisijaisesti omien suoritusten ja
marginaalisimpien lajien representointia, olisin voinut helposti poimia aineistostani nike-
myksen mukaiset videot jittien muut, enemmin tai vihemmin tarkoituksenmukaisesti,
vihemmaille huomiolle. Videoiden johdonmukainen luokitteleminen teki virheellisesti pai-
nottuneet tulkinnat kuitenkin mahdottomiksi. YouTubea nykyaikaisena kansankulttuurin
kenttdni tarkastelleen folkloristi Kaarina Kosken mukaan media- ja kulttuurintutkijat ovat
lihestyneet YouTubea ensisijaisesti aktiivikiyttijien itseilmaisun ja yhteisollisyyden kent-
tind, vaikka sivusto on suurelle osalle kiyttdjisti populaarikulttuurin tuotteiden ilmaisen
kiyttimisen viline 7. Kosken esiin nostama problematiikka liittyy mahdollisen aineistojen
pinnallisesta kiyton ja ennakko-oletusten ohjaamien kysymyksenasettelujen lisaksi myos
laajempaan tutkimukselliseen kontekstiin, jossa niin kutsuttu sosiaalisen median kenttd on
haluttu nihdi kauttaaltaan aktiivisten, uutta sisiltod tuottavien toimijoiden alustana (ks.
luku 4).

Menetelmillistd lihestymistapaani YouTube-videoaineistoni kohdalla voi nimittid ai-
neistolihtoiseksi sisdllonanalyysiksi=2. Kisitteend (laadullinen) sisdllonanalyysi on tosin
kohdannut kritiikkid. Haastattelun analyysimenetelmistd kirjoittaneiden Ruusuvuoren ja
kumppanien mukaan sitd kiytetddn vililld turhan huolimattomasti — joskus jopa analyysin
ohuuden peittimiseksi. Onkin muistettava, ettd pelkki aineiston luokittelu ei vield vastaa
sen analyysia. Aineiston raakaluokituksen ja havaintoyksikkojen kautta edetididn tarkem-
paan, luokituksen rajat rikkovaan analyysiin. » Olen avannut videoaineistoni luokittelu- ja
analyysimenetelmin yksityiskohtaisesti YouTubea koskevassa artikkelissani 7.

Peliarvostelujen ja YouTube-videoiden lisiksi alun perin muuta tarkoitusta varten synty-
nyttd aineisto-osaa tutkimuksessani edustavat keskustelufoorumviestit ja lehtiaineistot seki
paremminkin tiydentidvissi roolissa toimineet verkkosivustot. Keskustelufoorumaineiston
kisittelyyn ja kontekstisidonnaisuuteen liittyvid asioita olen tuonut esiin aikaisemmin tissi
luvussa ja viitoskirjakokonaisuuteen kuuluvaassa artikkelissani 2. Liikuntasosiologinen
lehtiaineisto on keskustelufoorumviestien ohella kdynyt lipi erdinlaisen diskursiivisen
seulan, kun olen jiljittinyt siitd penkkiurheilija-termin stereotypisoinnin lihtokohtia. Olen
kiayttanyt kyseistd 1980-90-luvuilta periisin olevaa lehtiaineistoa aikalaiskirjallisuuden ta-
voin eli valottamassa tietyn aikakauden luonnetta ja antamassa sitd kautta tietoa tutkimus-
kohteestani. Koko viitoskirjatutkimukseni tasolla nimi tieteelliset tekstit asettuvat kaytto-
tapansa kautta tutkimustani taustoittavaan rooliin. Ne eivit toimi tutkimuskirjallisuutena,
koska syntyajankohtansa vuoksi ne osallistuvat tieteellisessd urheilukeskustelussa eri vai-

21 Koski 2011, 14-16.

292 Sisallonanalyysistd ks. esim. Tuomi & Sarajirvi 2006, 93-121 (aineistolihtdisestd sisdllonanalyysistd erityisesti
emt., 110-115).

2% Ruusuvuori ym. 2010, 18-20.

2% YouTube kayttdjalihtdisen mediaurheilun areenana, Wider Screen 1-2/2011.

2% Kahden kaukalon vilissd — Fantasialiigojen maailmaa kartoittamassa. Lahikuva 4/2007, 39-59.
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heeseen oman tutkimukseni kanssa. »¢ Naisten jalkapallon EM-kisoja koskevan artikkelini
lehtiaineistoa olen puolestaan lihestynyt sisillonanalyyttisin menetelmin tarkastellessani
sekd arvokisojen madrillistd ettd laadullista mediahuomiota — viime kddessid naisurheilun
esittdmistapoja.

Aineistojeni analyysimenetelmid koskevat kiytinnot olen kuvannut konkreettisemmin itse
vaitoskirja-artikkeleideni yhteydessd. Kaiken kaikkiaan kiyttimini analyysin tavat ja me-
netelmit kiinnittyvit sisdllonanalyysin ja diskursiivisen analyysin kiytintoihin hyodyntien
lihiluvuksi kutsuttua kohteen merkitysten tulkintaa sen yksityiskohtaisen analyysin kautta.
Tiassa luvussa olen keskittynyt avaamaan tutkimukseni metodologisia operaatioita tutki-
musstrategisella tasolla. Toisin sanoen olen kuvaillut tutkimukseni monimenetelmiisyytti
ja tapaustutkimuksellista luonnetta (artikkelit) sekid osoittanut kiinnityskohdat tulkintojen
tekemiseen ja tutkimuskohteen syvilliseen ymmairtimiseen pohjaavaan hermeneuttiseen
tutkimussuuntaukseen. Lopuksi perehdyn vield tutkimuksessani keskeisend aineistontuot-
tamistapana toimineen teemakirjoittamisen menetelmillisiin reunaehtoihin ja sitd kautta
tekstiaineistoon analyysin kohteena.

3.6 Kirjallinen aineiston tuottamistapa tekee tutkijasta ja tutkittavista tulkitsijoita

Tutkimukseni pddosassa ovat olleet aineistoblogini vilitykselld tuotetut kyselyvastaukset ja
teemakirjoitukset. Kiytinndssi upotin yleensi teemakirjoitelmaosiot osaksi tiettyd teemaa
koskevia kyselyitd, jotka koostuivat padsddntoisesti muutenkin avoimista kysymyksistd sal-
lien vapaamuotoiset vastaukset. Aineistonkeruun sijaan kiytin tissid yhteydessi ilmausta
aineiston tuottaminen, mikid tuo paremmin esiin tutkijan roolin silloin, kun kyseessi ei ole
(muuta tarkoitusta varten) valmiiksi olemassa olevan aineiston talteen kerddminen. Aineis-
ton tuottaminen kuvaa mielestini paremmin tilannetta, jossa tutkija ja tutkittava yleensi
synnyttivit aineistoa tavalla tai toisella yhdessi. #7 Itsestdidn selvin esimerkki lienee haas-
tattelutilanne, mutta itse madrittelen kiyttdmini kysely- ja teemakirjoitusmenetelmit yhta
lailla tutkimustilanteiksi, joissa aineistoja tuotetaan tutkijan ohjaamalla tavalla. Folkloristi
Satu Apo on johtanut termin teemakirjoitus alun perin teemahaastattelusta .

Suurin osa tutkimusaineistostani on urheilun seuraajien tuottamaa tekstid (osa tosin muuta
tarkoitusta varten syntynyttd, mutta tekstid kuitenkin). Aineiston tuottamisvilineeni toimi-
neen aineistoblogin lisidksi aineistojani yhdistdd siis niiden kirjallinen muoto. Siitd huoli-
matta, ettd nykypiivani verkkokulttuurien yhteydessi korostuvat usein visuaalisuus, reaa-
liaikaisen liikkuvan kuvan mahdollisuudet ja erilaiset simuloidut tilat, suurin osa verkon
kautta tapahtuvasta vuorovaikutuksesta nojaa edelleen kirjoitettuun tekstiin. TAmin vuoksi
koin luontevaksi ja itselleni mielekkiiksi ldhestyd tutkimusaihettani verkkokulttuureille
ominaisen aineiston tuottamisen kautta.

2% Ks. Sivula 2006, 45.
207
97.
2% Apo 1993, 12,

Aineiston tuottamisesta yhdessi tutkittavien kanssa ks. Turtiainen & Ostman 2009. Ks. myds Uotinen 2005,
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Julkaisin tutkimukseni aikana blogini kautta kolme teemakirjoituskutsuksi lukeutuvaa
kirjoitelmaosiota. Naisten jalkapallon EM-kisoja mediailmiond tarkastelevaa artikkelia-
ni varten pyysin arvokisojen seuraajia kertomaan vapaamuotoisesti siitd, mitd heille jai
paillimmiisend mieleen EM-kisoista ja miten he seurasivat kisoja median vilitykselld.
Fantasialiigapelimaailman kiytintoihin pureuduin kyselylld, jonka péditteeksi muotoilin
fenomenografisen menetelmin®® mukaisen tehtivinannon:

Olen menestyksekkdicin fantasialiigaseuran omistaja. Olen tehnyt kovan
luokan pelaajabankintoja ja koossa on jo nyt varsin kilpailukykyinen
virtuaalijoukkue. Etsin kokenutta ja kunnianbimoista virtuaalimana-
geria fantasiajoukkueeni keulakuvaksi. Kirjoita minulle esittely itsestcisi,
Josta kdiy ilmi tebtdvin edellytiiimdit vabvuutesi ja motivaatiosi. Miksi
minun pitdisi valita juuri sinut?

Teemakirjoitelman sovellus, erdinlainen tekstid ja kuvaa yhdistivi tulkitseva teemaker-
tomus, oli kyseessd myos YouTube-videoiden roolia urheilun seuraamisessa kisittelevin
artikkelini aineiston hankinnan kohdalla. Pyysin urheilun seuraajia lihettimididn minulle
mieleen painuneiden YouTube-videoiden linkkeji kirjallisine perusteluineen. Samassa yh-
teydessi esitin videon kiyttod koskevia tarkentavia kysymyksid.

Teemakirjoitusmenetelmin kautta tutkittaviksi valikoituu helpommin henkilsitd, joille kir-
joittaminen on mielekis ilmaisutapa. Satu Apo kutsuu nditd tutkittavia kirjoittaviksi kerto-
Jiksi 5. Tuottaessaan ilmaisultaan vapaata ja laveaa kirjoitelmamateriaalia tutkittavat ovat
osallistuneet varsin isolla panoksella tutkimukseni tekoon. ' Tutkijana olen laatinut tee-
makirjoituskutsut, joista osassa olen esittinyt enemmin ohjaavia kysymyksid ja rajannut
tarkemmin tehtdvinantoa, mutta ilmaisutapa ja -tyyli on ollut hyvin pitkilti vapaaehtoisten
vastaajien itse valittavissa. Tavallista mielikuvituksellisempi virtuaalimanagerikutsu tuotti
lennokkaampia kirjoitelmia, mikd palveli tarkoitustaan kyseisen artikkelin kohdalla. You-
Tube-videoiden yhteydessi tuotetut tekstit olivat huomattavasti lyhyempii, minki tulkitsen
johtuvan siitd, ettd vastaajat antoivat videoiden ”"puhua puolestaan” ja jattivit siksi osan
elementeistd aukikirjoittamatta.

Laatimani teemakirjoituskutsut ovat nekin kirjoitettuja tekstejd ja kysymysluonteestaan
huolimatta erdinlaisia kertomuksia. Jaakko Suominen on pohtinut kysymisen tapoja ana-
lysoidessaa SKS:n kansanrunousarkiston mediateknologia-aiheisien kyselyjen keruukut-
suja. Hin toteaa kysymysten vaikuttavan vastauksiin, mikd on paljon moniulotteisempi
asia kuin milt 4 se yksinkertaiseksi viitelauseeksi puettuna vaikuttaa. Kysymiselld on aina
intentio, tietty oletushorisontti. Suomisen tutkimat keruukutsut, kuten siis tavalla tai toisella
kaikki aineiston tuottamiseksi laaditut kysymykset, ehdottavat epdsuorasti tiettyji vastaa-

292 Fenomenografia tutkii erilaisia kisityksid kohdeilmiosti ja pyrkii tunnistamaan kontekstin, jonka kautta
ihminen kisityksensi muodostaa. Fenomenografisen tutkimusotteen keskitssd ovat kisitysten eroavaisuuksien
rinnalla kokemuksellisuus ja ilmitti midrittavit ilmaukset. Esim. Rissanen 20006.

39 Apo 1993, 14.
91 Apo 1993, 12; Uotinen 2005, 90.
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misen strategioita. *? Vastaajien johdattelu on harvoin tarkoitushakuista. Kirjoitelmien laati-
jat voivat ilman suoraa kehotusta piityi esimerkiksi vertailemaan jirjestelméllisesti tiettyjd
asioita sen perusteella, miten tutkija on kysymyksensi jasentanyt .

Tietoyhteiskuntakehitystd tutkinut Sari Tuuva-Hongisto nimittdd aineistonhankintatapaansa
tilatuiksi tarinoiksi. Hin viittaa kisitteelldiin muun muassa siihen, ettid tietoteknisiin kehi-
tyshankkeisiin osallistuneet haastateltavat kertoivat hinelle asioita olettamiensa odotusten
mukaisesti, suhteutettuna vuosituhannen vaihteessa vallinneeseen tietoyhteiskuntakeskuste-
luun. # Itse nden, ettd teemakirjoituksetkin ovat tilattuja tarinoita, joiden Kkirjoittajilla saattaa
olla oletuksia siitd, mitd tutkija odottaa heididn kertovan. Toisaalta teemakirjoitustilanteessa
tutkija ei tule vahingossakaan ohjailleeksi tutkittavia kysymyksilldidn kesken vastausprosessin
— eiki toisaalta pdidse myoskdin kddntimiin aiheesta eksynyttd kertomusta takaisin raiteil-
leen. Pohdin "tilauskysymystd” erityisesti naisten jalkapallon EM-kisoja koskevien kirjoitelmi-
en kohdalla, koska iso osa tutkittavista ldhestyi pyytimittini teemaa sukupuolinikokulman
kautta. Kirjoitelmien tulkinta on tietysti jadnyt minulle, eikd vaihe ole sisdltinyt lisikommuni-
kaatiota kirjoitelmien laatijoiden kanssa. Niin ajateltuna teemakirjoitusten anti on itse asiassa
minun tulkintaani siitd, miten tutkittavani ovat tulkinneet minun heille esittimini ilmion.
Toisin sanoen olemme tehneet yhdessi nikyviksi tutkimuskohteena olevaan ilmioon, medi-
aurheiluun, kiinnittyvid merkityksid. Minun kisitykseni ovat tidydentyneet heidin kokemuk-
sillaan. Analyysini on loppukidessi kohdistunut kyseiseen kerrostumaan.

Etnologi Hilkka Helstin mukaan teemakirjoituksilla tavoitellaan varman tiedon sijasta he-
delmillistd tietoa 5. Hedelmallistd tietoa on kuvaillut alun perin Jorma Kalela kirjoit-
taessaan historiantutkimuksen lihteiden pitevyydesti — siitd, miten lihteen alkuperiinen
tehtdvid maarittdd, millaista hedelmiillisti tietoa sen kautta on mahdollista tuottaa tutkimus-
nikokulman/-kysymyksen mairitellessid tapauskohtaisesti lihteen tirkeyden #¢. Olennaista
ei esimerkiksi ole se, mitd kirjoittajilta jid kertomatta tai muistamatta, vaan nimenomaan
se, ettd he ovat kertoneet juuri tietyt asiat tietylld tavalla #7. Tietokone-elimikertoja tutki-
nut Johanna Uotinen kutsuu teemakirjoituksia ”erilaisia diskursiivisia muodostelmia sisil-
tiviksi kehyksiksi” #%. Teemakirjoituksia aineistoinaan kiyttineet tutkijat ovat todenneet,
ettd niiden kautta muodostuu monipuolinen ja -d44dninen yleiskuva kirjoittajien jisentiessi
ja merkityksellistiessi omia kokemuksiaan elimintilanteensa mukaan. Tutkimuksellisessa
mielessd yksityiskohdat ja henkilokohtaiset kokemukset edustavat yleisempiid havaintoja.
Ne kiinnittyvit kulloiseenkin yhteiskunnalliseen tilanteeseen liittien teemakirjoituksessa
kuvatun ilmion laajempiin kehyksiinsd. # Kuten tekstiaineistoista yleisemminkin, teema-

392 Suominen 2011, 235-236; 250.

3% Useat mediaurheilun seuraajat paityivit esimerkiksi vertailemaan mediateknologioita keskeniin heilld aikai-
semman tutkimukseni yhteydessi teettimassini pdivikirjassa todennikoisesti siksi, ettd olin jaotellut viestinti-
vilineitd péivikirjapohjassa omiksi osa-alueikseen. Turtiainen 2005, 11.

301 Tuuva-Hongisto, 2007.

39 Helsti 2005, 154.

306 Kalela 2000, 89-93.

397 Helsti 2005, 152-153; Apo 1995, 182-184.

3% Uotinen 2005, 91.

399 Apo 1993, 13; 1995, 176; Helsti 2005, 149-154; Uotinen 2005, 54.
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kirjoituksista etsitidn sosiaalisesti konstruoituja todellisuuksia, joissa ihmiset elivit 5.

Teemakirjoitusaineistolla, kuten kaikilla aineistotyypeilld, on omat kipukohtansa, joihin
liittyy analysoinnin ja tulkinnan kannalta huomioon otettavia asioita. Teemakirjoituksia ei
nielaista sellaisinaan, vaan ne pitdid ottaa analyysin kohteiksi. Erilaisia tekstiaineistoja on
tulkittava niiden omista lihtokohdista kisin ja niille on asetettava kysymyksid, joihin ne
pystyvit vastaamaan. Analyysivaiheessa teemakirjoituksille(kin) pitdd esittdd miksi-kysy-
myksid. #* Miksi naisten jalkapallon EM-kisojen seuraajia drsytti televisiolihetyksissid pink-
kiin puettu naisjuontaja? Miksi virtuaalimanagereiksi halajavat urheilun seuraajat listasivat
tietyt tydbhakemuskonventiot? Ja miksi samojen YouTube-videoiden lihettdjiat perustelivat
videoiden merkitystd lihestulkoon yhtenevin sanankdintein?

Teemakirjoitustyyppisen aineiston analyysilli on omat erityispiirteensd, joista yksi liittyy
lainausten irrottamiseen tutkittavien kirjoitelmista. Yhteydestidn irrotettuina yksittdiset
ilmaukset tai kuvaukset eivit vilttimitti tee oikeutta alkuperiiselle tekstille. Teemakir-
joitusten kisittely eheinid teksteind on tyoldstd ja suhteellisen aikaa vievid. Itse kdytin
aineiston jirjestelemisen apuvilineend siithen tarkoitettua Weft QDA -ohjelmaa’? EM-ki-
sakirjoitelmien jdrjestelemisen ja analysoimisen yhteydessi. Laadullisen aineiston ana-
lysointiin kehitetty ilmaissovellus mahdollisti tekstikatkelmien merkitsemisen erilaisilla
teemoilla, vaikka useillakin samanaikaisesti sdilyttien kuitenkin kirjoitelmat myos itse-
niisind kokonaisuuksina. Ryhmittelemieni teemojen selailun kautta sain lipivalaistua
aineistoni kitevisti kerta toisensa jilkeen sekoittamatta teemakirjoittajien tekstejd keske-
niin ja irrottamatta niitd asiayhteyksistddn. Vastaavien ohjelmien kiyttd soveltuu hyvin
ainakin tietyn mittaisille teksteille. Oma vaivansa liittyy aineiston ohjelmaan syottdmi-
seen, joten aineiston laajuudellakin on merkitystd (itsellini 35 enintddn liuskan mittaista
kirjoitelmaa).

Johanna Uotinen on nostanut oman viitoskirjatutkimuksensa yhteydessi esiin aineistosi-
taatteihin liittyvin tutkijan vallankidyton. Moni aineistojen syvyyksissd rampinyt tutkija voi
varmasti myontid muodostaneensa itselleen ”"lempi-informantteja” — niité, jotka ilmaise-
vat itseddn hersyvilld kirjallisella tyylilld tai osaavat tiivistid oleellisen nokkelasti — mutta
tasapuolisen kokonaiskuvan muodostumisen nimissi Uotinen muistuttaa huomioimaan
kaikkien informanttien nikemykset. % Itse olen pyrkinyt varmistamaan, ettid tulkintani pe-
rustuvat aina teemakirjoituksiin aineistokokonaisuutena. Esiin nostamani lainaukset ovat
paitsi osuvia ja tismillisid, usein hauskojakin kuvauksia, myos aineistoa kokonaisuutena
hyvin edustavia esimerkkejd. Aineistositaatit toimivat retorisina argumentaation keinoina
pyrkiessini perustelemaan tulkintojani ja vakuuttamaan yleisoni. Historioitsija Jorma Ka-
lelan mukaan tutkimusmenetelmidni toimiva kirjoittaminen muuttuu tutkimusprosessin

#19 Lakomiki ym. 2011, 10.

J11 Helsti 2005, 154; Lakomiki ym. 2011, 9.

312 Weft QDA ks. http://www.pressure.to/qda/
313 Uotinen 2005, 75.

~-71 -



tietyssd vaiheessa tutkimustulosten esittimisen vilineeksi . Itse miellin hinen historian-
tutkijan tutkimusmenetelmidni pitiminsd kirjoittamalla tapahtuvan péittelyn yleisemmin
laadullisen tutkimuksen metodiksi. Humanistille (ja yhteiskuntatieteilijille) tutkiminen on
kirjoittamista. Kalelaa ja Esa Viliverrosta mukaillen: tutkimus edistyy kirjoittamalla eikd
mikididn tutkimus ole parempi kuin siitd kirjoitettu teksti. #°

Myoés iso osa tutkittavistani on — pyynnostini — ajatellut kirjoittamalla. Ja jos lopullisen
tutkimusaineistoni koostumus onkin useiden omien tutkimuksellisten valintojeni tulos,
niin valikoitumista on tapahtunut myos tutkittavien tasolla. Kuten todettua, kirjoittamisen
mielekkiidksi ilmaisutavakseen kokevien tutkittavien osuus tutkimusaineistojeni tuottajina
painottunee omien aineiston kokoamismenetelmieni vuoksi. Sen lisiksi jokainen kyselyy-
ni vastannut ja videon tai kirjoitelman lihettinyt on itse valinnut tutkimukseeni osallistu-
misen. Miksi he ovat piittineet niin tehdi? Keitd he ovat olleet? Ja ennen kaikkea, miten
timi on vaikuttanut tutkimukseeni? Viitin, ettd blogini kautta olen tavoittanut juuri halua-
mani joukon ihmisid: riittivin méddrin digitaalisen mediaurheilun sidnnollisid seuraajia. Sa-
malla tiedostan, ettd tavoittamatta ovat jidneet ne urheiluihmiset, joilla Internetin kaltaiset
viestimet eivit kuulu urheilukokemusten yllipitimiseen — kuten myos tiysin satunnaisesti
mediaurheilun pariin eksyvit henkilot, joiden motivaatio tuskin on riittinyt laajahkojen
kirjoitelmien laatimiseen ja yksityiskohtaisiin kysymyksiin vastaamiseen itselle ei-niin-mer-
kityksellisestd aihepiiristd. Heiddn merkityksenantonsa monipuolistaisivat varmasti kuvaa
mediaurheilusta, mutta eivit ole ensisijaisia tutkittavia oman rajaukseni kannalta.

Tutkimukseni piddpaino on tutkimusta varten tuotetuissa aineistossa ja noita aineistoja
tuottamaan ovat pidiasiassa valikoituneet oman toimintansa kuvailusta innostuneet me-
diaurheilun seuraajat, mikd ei ole voinut olla vaikuttamatta tutkimustuloksiini. Koska
tutkimusaineistoni keskittyvit mediaurheilun seuraajien itsensi toiminnalleen antamiin
merkityksiin, tuottaa tutkimukseni varsin myonteisen kuvan mediaurheilun seuraamises-
ta. Nikokulma painottuisi varmasti toisin, jos tutkittavien tilalla olisi ollut esimerkiksi jos-
sain vaiheessa tavoittelemiani “kisaleskid”#. Artikkeleissani digitaalisen mediaurheilun
seuraamiseen kiinnittyvit osatekijat?” ndyttaytyvit pidasiassa positiivisten kokemusten ja
merkityksenantojen kautta. Tutkittavat tuovat esiin ne fantasialiigapelaamisen elementit,
jotka tuottavat heiddn urheilun seuraamiseensa lisdarvoa ja mielekkdin ulottuvuuden.
Sikdli, kun tutkimukseni taustamotiivina on alun perin ollut penkkiurheiluun liitettyjen
negatiivisten mielikuvien kyseenalaistaminen, ovat lihestymistapani mielestini perus-
teltuja. Toki ndmi omaan tutkimukseeni valikoituneet mediaurheilun seuraajat saattavat
itsekin tunnistaa mediaurheilussa negatiivisia osa-alueita, jotka eivit omista rajauksistani
ja kysymyksenasetteluistani johtuen ole tulleet esiin. Toisaalta esimerkiksi naisten jal-
kapallon EM-kisoja koskevissa teemakirjoitelmissaan tutkittavat nimenomaan erittelivit

314 Kalela 2010, 54.

315 Kalela 2010, 44; Viliverronen 1999, 142.

316 *Kisaleskii” ovat urheilun seuraamisesta piittaamattomat henkilét, jotka kirsivit liheisensi urheilun seuraa-
misesta erityisesti tiiviisti seurattavien urheilun arvokisojen aikaan.

317 Digitaalisen mediaurheilun seuraamiseen kiinnittyvilla osatekijoilld tarkoitan mediasisiltoja ja -palveluja sekd
niiden kidyttotapoja ja kyseisiin toimintoihin liittyvid rooleja ja toimijuuksia.
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naisurheilun mediaesityksiin liittyvid epidkohtia ja kritisoivat samalla my6s nationalis-
tisia ja urheilulajikohtaisia painotuksia. Aineistoni rajat tulisivat vastaan siind kohtaa,
jos mediaurheilun seuraamista olisi tarkoitus suhteuttaa tai arvioida ilmiotd itseddn laa-
jemmassa kontekstissa. Yhteiskunnallisiin kehyksiin asettamisen ja ilmion taustalla vai-
kuttavien rakenteiden paikantamisen sijaan olen kuitenkin rajannut tutkimusongelmani
koskemaan juuri sitd, millaisia merkityksid urheilun seuraajat itse antavat mediaurheilun
digitaalisille muodoille.
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4. MUUTOKSESSA (OLEVAN ILMION) TUTKIMINEN

Tutkimukseni piti olla monografia. Yhtendisesitys, kirja. Siitd tulikin artikkelivaitoskirja.
Ensimmdisten apurahahakemusten disposition mukaiset alaluvut muuttuivat matkan var-
rella itsendisiksi artikkeleiksi. Kiytinnon syistd voi mainita ainakin sen, ettd digitaalista
nykykulttuuria tutkivan kisissd kerdtyt aineistot polttelevat ja tuntuvat vanhentuvan ja
ilmié muuttuvan ratkaisevasti jo ennen kuin tutkija ehtii kirjoittaa sanaakaan. Interaktiivista
viihdettd tutkiva kollegani on kuvaillut nykykulttuurin ilmion tutkimista osuvasti “yrityk-
seksi madritelld jotakin, joka muuttuu ja pakenee kaikkia midrittely-yrityksid” . Vaikka
tutkijana tiedostankin, etteivit tutkimustulokseni meneti merkitystidn ja sininsi “van-
hene” tutkittavan ilmion kehittyessd, tuntuu jirkevammiltd julkaista aikaansaannoksiaan
artikkelien muodossa, jolloin niistd ja herdnneesti keskustelusta voi ajankohtaisuudessaan
olla enemmin hyotyd niin tutkimusaiheesta kiinnostuneille kuin tutkijalle itselleenkin.

Artikkeliviitoskirja on suhteellisen uusi ilmestys humanistisissa tieteissd. Turun yliopis-
ton humanistisen tiedekunnan artikkeliviitoskirjaa koskevat ohjeet astuivat voimaan vasta
1.3.2008. Myohemmin pdéivittyneessd’” ohjeistuksessa todetaan, ettd artikkeliviitoskirjan
tulee muodostaa kokonaisuus ja sen artikkelien tulee olla julkaistuja tai julkaistavaksi
hyviksyttyjd — vihintidn kahden referee-julkaisussa. Artikkelien (3—7 kpD lisdksi viitoskir-
jaan tulee sisiltyd osuus, jossa johdatetaan aiheeseen, kuvataan artikkelien muodostama
kokonaisuus tavoitteineen, mairitelld4in teoreettinen viitekehys ja menetelmit seki esite-
tidn pddtelmit ja tutkimuksen arviointi. # Muilla tieteenaloilla artikkeliviitoskirjat ovat
yleisempiid — esimerkiksi luonnontieteissid tutkimustulosten julkaisemisella artikkelimuo-
dossa on pidemmiit perinteet #7.

318 Tuomi 2008, 137.

319 Pdivittyneestd viitoskirjaohjeistuksesta kdy ilmi, ettd vihintidn kahden viitoskirja-artikkelin tulee olla
referee-arvioituja — itse ryhdyin tekemiin tutkimustani siind uskossa, ettd kaikkien viitoskirja-artikkelien pitda
lapikdydd vertaisarviointiprosessi.

320 Turun yliopisto, humanistinen tiedekunta. Jatkotutkinto-opas. http://www.hum.utu.fi/tutkimus/jopas5.html.
321 Eri tieteenaloille on muotoutunut omat kisityksensi artikkeliviitoskirjan rakenteeseen liittyvistd asioista.
Liikuntasosiologian alalta esimerkkeji artikkeliviitoskirjasta ovat Esa Sirosen ja Arto Tiihosen viitoskirjat, joiden
padluvut rakentuvat useista artikkeleista. Sironen toteaa viitoskirjansa Urbeilun aika ja paikka (LIKES-tutki-
muskeskus, Jyviskyld, 1995) saatesanoissa, etti “oheinen valikoima kokoaa tekstieni punaista lankaa vuodesta
1987”. Punaisena lankana, eli tekstejd yhdistdvini teemana, on toiminut liikuntailmitiden ajallisen ja paikallisen
ymmirtimisen syventiminen kulttuuriantropologisen lihestymistavan keinoin. Kahtatoista erimittaista artikkelia
/ johdanto- ja loppusanatekstid seuraa nelikymmensivuinen “Ajoitusta ja paikannusta”, jossa hin summaa
artikkeliensa antia ja teoreettisia suuntaviivoja. Arto Tiihosen urheilun ruumiillisuutta ja maskuliinisuutta
kisittelevistd viitoskirjasta Ruwmiista miestd, tarinasta tulkintaa: oikeita miebid — ja urbeilijoita? (LIKES-tut-
kimuskeskus, Jyviskyld, 2002) 1oytyvit 15 artikkelin lisiksi sekd johdanto ettd yhteenveto, joissa Tiithonen
aineistojen, metodien ja kisitteiden lipikdymisen lisiksi esittdd lukukohtaisia itsearviointeja. Kymmenen vii-
toskirjan artikkeleista on julkaistu muualla — viisi my6ds Tiithosen lisensiaattityossid. Turun yliopiston humanis-
tisen tiedekunnan artikkeliviitoskirjaan ei hyviksyttdisi julkaisemattomia tai aikaisemmassa opinndytetyodssi
julkaistuja artikkeleja, mutta Sirosen ja Tiihosen opinniytteitd tuleekin tarkastella oman tieteenalansa ja aikansa
tuotoksina. Kiinnostavaa niissd on artikkelien jilkikommentointi, minki kautta tavallaan hahmottuu tutkijoi-
den siihenastinen “eliminty®” litkuntakulttuurin asiantuntijoina. Turun yliopiston humanistisen tiedekunnan
artikkeliviitoskirjoja edustaa esimerkiksi Anne Puurosen Rasvan tyticiret — Etnografinen tutkimus anorektisen
kokemustiedon kulttuurisesta jésentymisestdi (Nuorisotutkimusseuran julkaisuja 42. Helsinki, 2004). Se rakentuu
laajasta johdatusosuudesta ja neljastd artikkelista, mikd noudattelee tiedekunnan ohjeistusta — ja tulee rakenteel-
lisesti ldhelle omaa nikemystini humanistisesta artikkeliviitoskirjasta. Merkille pantavaa Puurosen viitoskirjassa
on mielestini se, ettd hin kiyttid teoreettiseksi miellettdvissi johdatusosuudessa paljon aineistolainausesimerk-
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Téssd luvussa perustelen, miksi artikkeliviitoskirja on ollut toimivin vaihtoehto oman tut-
kimukseni kohdalla. Osoitan, miten tima rakenteellinen ratkaisu on mahdollistanut muu-
toksen nikyviksi tekemisen sekid tutkimuskohteen ettd tutkijan ajattelun kehittymisen
osalta. Avaan aktiiviseen mediakiyttoon liittyvan akateemisen keskustelun vaiheita ennen
ja jalkeen “sosiaalisen median” kisitteellistimistd, mikd on tapahtunut kesken oman tutki-
musprosessini. Problematisoin mediakiyttijien toiminnan kokonaisvaltaisen muutoksen ja
paikannan suurimman murroksen tapahtuneeksi ilmitn jisentimisen tasolla. Verkkokult-
tuurien tutkimuksessa suhteellisen lyhyen ajan sisilld tapahtuneet teorialihtoiset muutok-
set ovat joka tapauksessa vaikuttaneet myos omiin tutkimusasetelmiini, joten perustelen
lopuksi kisitetalkoiden tuloksena syntyneen paditokseni virtuaaliurbeilijan kisitteen hyl-
kddmisestd. Luku antaa kokonaiskuvan siitd, millaista on jatkuvassa muutoksessa tutkimi-
nen. Kun ilmié muuttuu, muuttuu myos sitd kisittelevi tutkimus.

4.1 Artikkeliviitoskirja puoltaa paikkaansa karkaavan kohteen tavoittamisessa

Teknologian kulttuurista omaksumista tutkineen Johanna Uotisen artikkeliviitoskirjassa
piirtyy esiin tutkijan ajattelun kehitys, miki on yksi artikkeliviitoskirjan erityisominaisuuk-
sista. Uotinen kay viitoskirjansa johdanto-osuudessa lipi tutkimuksensa etenemistid Kir-
joittaen prosessia ja sitd koskevia havaintojaan auki aina tutkimussuunnitelman muok-
kautumisesta lihtien. Hin rakentaa pohjustuksellaan artikkeliensa elinkaarta nikyviksi
lukijalleen. #2 Mielestdni muutoksen nikyviksi tekeminen tarjoaa tutkimukselle erilaisen
tarkastelu-ulottuvuuden. Pyrin samankaltaiseen ldpileikkaukseen oman tutkimukseni koh-
dalla, silld artikkelien syntyhetkilld on merkityksensi. Itse olen saanut muokata oman tut-
kimukseni suuntaviivoja sitoutumatta kovinkaan tiiviisti erilaisten hankkeiden asetelmiin
tai ndkokulmiin 3%, Suomen Akatemian rahoittamassa Digitaalisten pelikulttuurien synty
Suomessa -hankkeessa tyoskentelyn myotd pohdin urheilun ja pelitutkimuksen suhdet-
ta ehkid tarkemmin, mitd olisin tehnyt ilman tutkimushankkeeseen osallistumista. Kaiken
kaikkiaan tutkimuskysymyksiini on suunnannut ennemminkin akateeminen ihmettely.

Mielestani on perusteltua péditya artikkeliviitoskirjaan erityisesti silloin, kun tutkimuskohtee-
na on jatkuvassa muutoksessa oleva, moniulotteinen ilmi6. Jokainen artikkeli on tdlloin oma
osatutkimuksensa, mikd mahdollistaa ilmion eri osa-alueiden ja vaiheiden esille tuomisen.
Artikkeliviitoskirjan kautta on mahdollista analysoida vaiheita jilkikiteen ja saattaa ne osak-
si laajempaa yhteyttd. "Ajankohtaisina” julkaistujen artikkelien kautta ilmi6 tulee kuvatuksi
aikalaiskontekstissaan, mutta tutkija voi jilkiviisaana tuoda esille my6s asioita, jotka ovat
vaikuttaneet sithen, ettd tutkimus ja sen kohde ovat kehittyneet tiettyyn suuntaan.

Tietoyhteiskuntaa tutkinut Sari Tuuva-Hongisto on todennut tutkimansa ilmion sijoittu-
neen tutkimusprosessin aikana "nykyhetkeen ja tulevaan” muotoutuen ja kehittyen saman-

keja. Rakenteellisesti relevanttia kaavaa noudattelevat artikkeliviitoskirjoillaan my6s teknologian kulttuurisen
tutkimuksen joensuulaisedustajat Johanna Uotinen (2005) ja Sari Tuuva-Hongisto (2007) seki pelikulttuureja-
Tampereen yliopistossa tutkinut Olli Sotamaa (2009).

322 Ks. Uotinen 2005.

323 Emt., 13-16.
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aikaisesti tutkimuksen kanssa, ikdidn kuin reaaliajassa % Sama pitee monen mediakulttuu-
rin ilmion tarkastelun yhteydessi. Digitaalisen kulttuurin tutkimuskohteet eivit kuitenkaan
ole tietyssd silmidn ripayksessd syntyneitd historiattomia ilmioiti. Itse pyrin nykyhetken
tarkastelun lisdksi taustoittamaan tutkimani ilmion osa-alueita katsomalla myo6s sen ver-
ran taaksepdin, ettd pystyn hahmottamaan digitaalisen mediaurheilun muodostumiseen
vaikuttaneita kytkoksid ja taustatekijoitd. Omaksumaani konstruktionistiseen lihestymista-
paan kuuluu nikemys nykymediaurheilusta useiden vaiheiden kautta erilaisten tekijoiden
varaan rakentuneena ilmiona.

Artikkeliviitoskirjan muoto on mahdollistanut myos tutkimusaineistojen kerddmisen ja
tuottamisen kumulatiivisesti, edellisten varaan rakentuen (ks. tarkemmin luku 3). Tutki-
musaineistojen analysointi niiden ajallisten syntykontekstien tuntumassa on osoittautunut
oman tutkimukseni yhteydessid merkittaviksi. Tutkimukseni kohteena olleen IS Liigaporssi
-fantasialiigapelin kiyttoliittymd on ehtinyt muuttua tutkimusprosessini kuluessa jo use-
ampaan otteeseen. Verkkopelin perusajatus ja toimintaperiaatteet eivit sindnsd ole muut-
tuneet, mutta pidin tirkedni, ettd sain julkaistua tulkintani silloin, kun pelid koskevat
kuvaukseni vield vastasivat kidytossd ollutta pelialustaa. Uskon myos naisten jalkapallon
EM-kotikisoista esittimieni tutkimustulosten kiinnostaneen ihmisid enemmin kisojen 1d-
hituntumassa — jolloin tapahtumat olivat vield urheilun seuraajienkin tuoreessa muistissa
— kuin reilut kolme vuotta mybhemmin. Naishahmojen puuttumisen digitaalisista jouk-
kueurheilupeleistid olisin saanut tutkimusteemana unohtaa, jos olisin sddstanyt siti mo-
nografia-muotoiseen viitoskirjaan. NHL 2012 -pelissid on vihdoin mahdollista valita nais-
pelihahmo, miki olisi tdssd tapauksessa vesittinyt tutkimukseni relevanttiuden, ellen olisi
nostanut asiaa esiin jo vuonna 2009 julkaistussa artikkelissani. Tuoreeltaan julkaistuina
tuottamani tieto on herittinyt julkista keskustelua .

Jos artikkeliviitoskirja onkin omiaan tarjoamaan tiedettd tuoreeltaan, niin hetkessi eli-
vad tutkimusprosessia saattaa varjostaa myo6s uuden tiedon tarpeena esiintyvd pakko-
mielle rakentaa aina vain kattavampi tutkimuskokonaisuus: ottaa huomioon vield timai
ja tuo tutkittavan ilmion piirre tai osa-alue ja kirjoittaa vield yksi artikkeli lisdd 3. Ai-
heesta oman tutkimusprosessin aikana ilmestyvin muun tutkimuksen kommentoin-
ti on artikkeliviitoskirjan kohdalla toki mahdollista, mutta pyrkimys ajan tasalla pysyt-
telyyn voi kiidntyd my0Os itseddn vastaan. Tuska siitd, ettei artikkeleissa esittimiidin
asioita ole mahdollista endd ajantasaistaa, saa vililld sietimittomit mittasuhteet. Mah-
dollinen mielikuva siitd, ettd artikkelivditoskirjan tekeminen olisi huomattavasti hel-
pompaa tai vaivattomampaa kuin monografian, osoittautuu ennen pitkidid illuusioksi.

321 Tuuva-Hongisto 2007, 16.

325 viitoskirja-artikkelejani koskevasta uutisoinnista ks. esim.: "Virtuaalisilla pelikentilld naiset ovat yhi paitsios-
sa.” YLE Uutiset, 29.9.2009. http://yle.fi/uutiset/viihde/article1014569.ece. "Perhesuhteet nousivat 166ppeihin
naisten jalkapallosta uutisoitaessa.” YLE Satakunta, 24.11.2009. http://yle fi/alueet/satakunta/2009/11/perhesuh-
teet_nousivat_looppeihin_naisten_jalkapallosta_uutisoitaessa_1180641.html. "Naisten EM-kisat median valokei-
lassa.” 90 Minuuttia 3/2010. http://issuu.com/forsblom/docs/90_3_10.

326 Asia liittyy epiilemittd myds monografiamuotoiseen viitoskirjaprosessiin, jossa tutkijalla on mahdollisuus
ajautua loputtomaan sisillon uudelleenmuokkaamisen kierteeseen.
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Yhden artikkelin tyostiminen on pitkd prosessi #7. Jo kisikirjoitusvaiheessa olisi tieten-
kin hyvi tietid, mihin artikkeliaan tulee tarjoamaan ja edetid tekstissdin tyylillisesti ja ra-
kenteellisesti sen mukaan, jolloin saattaisi sddstyd muutamalta uudelleenkirjoitusvaiheel-
ta. Kaikesta huolimatta omasta mielestdin valmista viitoskirja-artikkelia padsee yleensi
muokkaamaan ainakin toimituskunnan ja parin referee-arvioitsijan kommenttien mukaan,
mikid saattaa kaikkine kiinteineen viedi tapauksesta riippuen toistakin vuotta. Kaiken
keskelld viitoskirjan tekijd joutuu vield painimaan perustavien kysymysten kanssa koskien
sitd, paljonko on valmis muokkaamaan yksittdistd artikkeliaan ja sitd kautta koko tutkimus-
taan kokonaisuutena saadakseen tekstinsd lipi tietyssd julkaisussa. Julkaisu saattaa olla
omista lihtokohdistaan johtuen kiinnostunut muokkaamaan artikkelia tdysin eri suuntaan
kuin mikd on viitoskirjatutkimuksen kannalta oleellisin nikokulma ja toteutustapa. Ai-
nakin artikkeliviitoskirjan tekijd harjaantuu tunnistamaan vertaisarvioinnin lihtokohtia ja
arvioimaan sen vaikutuksia.

Artikkelieni julkaisukonteksteista, uusien tutkimusteemojen synnystid ja oman ajatteluni
kehityksestd riippumatta tutkimukseni keskitssd ovat pysytelleet urheilun seuraajien toi-
minta ja heidin toiminnalleen antamansa merkitykset. Toiminnan, digitaalisen mediaur-
heilun seuraamisen, ympardimi ilmidokenttd on muuttunut, milli on ollut vaikutuksensa
tutkimukseeni. Viitoskirjaprosessin vaiheiden kautta on hahmottunut tutkimukseni em-
piirisen kokonaisuuden lisiksi myos se kisitteellinen viitekehys, jota vasten digitaalisen
mediaurheilun tarkasteluni asettuu. TAmidn muutoksen nikyviksi tekeminen vaatii jilleen
kerran kaiken alkuun, eli toiminnaltaan passiiviseksi mielletyn penkkiurheilijan seuraan,
palaamista.

4.2 Aktiivisen mediakiyttijan paradigma aktualisoituu

Millaista on aktiivinen mediakaytt¢? Edelld esittimini kysymys vaikuttaa sinidnsi relevan-
tilta, ettd lihes kuka tahansa keksisi sithen kylld vastauksen — olkoonkin, ettd eri vastaajien
nikemykset olisivat todennikoisesti toisistaan eroavia, ristiriitaisiakin mahdollisesti. Niin
kutsuttuun sosiaaliseen mediaan multimodaalisia, monimediallisia, crossmediasisaltoja
suoltava mikrobloggaaja lienee tilld hetkelld aktiivisuuden ilmentymai, mutta toisaalta esi-
merkiksi useita urheiluaiheisia televisiolihetyksid kotisohvalta seuraava ja niihin liittyvis-
td vedonlyonnistd muiden kanssa kasvotusten keskusteleva ”penkkiurheilija” voi hinkin
kokea toimintansa ddrimmaiisen aktiiviseksi. Kumpi voittaa? Aktiivisella mediakiytolld on
kaintopuolensa: passiivinen mediakiyttd (ddrimuotonaan koko kiytoltd kieltiytyminen,
kun rajataan keskustelu koskemaan niité, joilla on mahdollisuus ylipditiin tehdd media-
kayttod koskevia valintoja). Arvioitavaksi jad, millaista sitten lienee passiivinen mediakdytto,
ja miten aktiivinen ja passiivinen mediakdyttd® on mahdollista erottaa toisistaan herkeimit-
td muuttuvassa mediateknologiaymparistossd. Ndin muotoiltuna kysymykset vaikuttavat
mielettomiltd, mutta niin vain eri alojen tutkijat ovat kiyttineet jo vuosikymmenii laaties-
saan kukin omia médrittely-yrityksiddn. Ilmiond mediaurheilu on jatkuvassa muutoksessa.

327 Omalla kohdallani kuormittavuuteen on vaikuttanut myos paitokseni keritid jokaista artikkelia varten oma
aineistonsa, miki tarkoitti tutkimusprosessin vaiheiden kertaantumista, ks. luku 3.
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Urheilu sininsid on kohdannut omat kdinteensi kilpailullistumisesta kansainvilistymisen
kautta kaupallistumiseen, mitd sivuan sekd viitoskirjani johdanto-osuudessa ettd artikke-
leissani. Mediavilitteinen urheilu sijoittuu ilmidkentille, jota ovat puolestaan ravistelleet,
jos eivit muut niin ainakin kisitteelliset myrskyt, jotka liittyvit mediakiyton luonteeseen.
Aloin itse pohtia aihetta penkkiurheilu-termin kautta vuonna 2004. Tuolloin kysymys siiti,
onko urheiluun liittyvd mediakiyttd digitaaliteknologian myotd aktiivisempaa kuin en-
nen, oli mielestini perusteltu. Yksinomaan television prosessoimattomasta tuijottamisesta
(muka) koostunut penkkiurheilu oli passiivisuuden perikuva, jota halusin lihteid kyseen-
alaistamaan.

Tidmin valossa minun onkin ollut vaikea suhtautua 2000-luvun ensimmadisen vuosikym-
menen lopun intoiluun, jossa kuin tyhjistd noussut “sosiaalinen media” on dkkid kaik-
kien huulilla. Kun aloitin urheilun seuraamisen passiivisuuteen ja osallistamattomuuteen
liittyvien mielikuvien tutkimuksellisen purkamisen, kisitettd sosiaalinen media ei vield
ollut olemassakaan. Ensimmiiseni julkaistussa viitoskirja-artikkelissani kisittelen fantasia-
liigapelaamista, joka nykyhetkestd tarkasteltuna on sosiaalisen median kiyttod. Tuolloin
toiminta oli "vain” verkkopelaamista, johon liittyi pelin sisdisen keskustelufoorumin kautta
toteutuva kommunikaatioulottuvuus. Samoihin aikoihin tydstiméissini toisessa artikkelissa
mainitsin jo ohimennen kisitteen web 2.0.

Sittemmin olen oman viitoskirjaprosessini aikana ja ohella osallistunut oppiaineemme
yhteiseen hankkeeseen, jossa tutkimme Internetin kulttuurista omaksumista yleisemmalld
tasolla. Hankkeen tiimoilta vuonna 2009 ilmestyneen monografiamme Funetista Faceboo-
kiin — Internetin kulttuuribistoria omassa osuudessani totesin, ettd Internet on ollut sosi-
aalinen media alusta saakka. Valtaosa verkon toiminnasta on ollut ja on vuorovaikutuk-
sellista. Sosiaaliseksi mediaksi nimettyjen verkostoitumispalveluiden kiyttijit jatkavat vain
aikaisempien viihdepalvelujen viitoittamalla tielld. 2 TAtd Kirjoittaessani meilld on tyon alla
opettamaamme luentosarjaan perustuva teoksen jatko-osa, joka kantaa tydnimed Sosiaa-
lisen median nousu ja tuho. Teoksessa pyrimme lihestymiidn sosiaalisen median ilmiotd
vuosina 2003-2011 kriittisesti ja historiallisesti taustoittaen. Olisi silti ehdottoman viirin
tuomita koko aktiivisuusdebatti niin jilkikiteen turhaksi, silld sitd se ei missdidn nimessi
ole. Kaikki tutkimuksen vaiheet on tarvittu, jotta voimme nyt ylipdétdan lihestyi sosiaalista
mediaa samanaikaisesti tunnustaen ja kyseenalaistaen sen erityisyyden.

Aktiivisuuskilpailulla on tapana kiihtyd aina médrityin viliajoin — yleensi silloin, kun jokin
“uusi” mediateknologia alkaa vallata elintilaansa. Kirjoitan sanan "uusi” median yhteydessi
lainausmerkeissi, koska kyseessd on kontingentti eli epdvakaa ja muuttuva kisite, joka ei
kytkeydy vain analogisen ja digitaalisen teknologian vilisiin eroihin vaan myos ilmaisu-
muotojen ja tyokiytintdjen jatkuvan muutoksen tilaan #. Mediateknologioiden kiyttoon-
ottoon liittyy julkisuudessa nikyvimmin keskustelu vanhan teknologian korvautumisesta

328 Turtiainen 2009, 231.
329 Paasonen 2012, 65.
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sekd uuteen ilmestykseen liittyvistd ongelmista ja mahdollisuuksista . Ndind murroskau-
sina tunnutaan virittivin aina uudelleen keskustelu myos "uudesta” aktiivisuudesta.

Aktiivisesti merkityksid luovan ja sisidllon tuottamiseen osallistuvan vastaanottajan paradigman
juuret voidaan paikantaa jo varhaiseen yleiso- ja kulttuurintutkimukseen. Kulttuurintutkimuk-
sen traditiossa kulttuuri ei ole valmiiksi tehty kulutustuote vaan se muotoutuu kulutusproses-
sien yhteydessi. Kulttuurintutkimuksessa on puhuttu (media)teksteistd. Kulttuurituotteiden
eli tekstien kuluttajat on nihty aktiivisesti merkityksid tuottaviksi vastaanottajiksi, jotka teke-
vit omia tulkintojaan esimerkiksi televisio-ohjelmien sisilloistd. Katsojuuden ja lukijuuden
tutkimuksessa kiinnostuksen kohteena ovat olleet kuluttajien tuotteille ja teksteille antamat
(markkinavoimien pyrkimyksistd mahdollisesti poikkeavat) merkitykset. Merkitysten neuvot-
telun ja kdytintdjen tuottamisen myotd passiiviseksi mielletty kulutus on mairittynyt aktiivi-
seksi toiminnaksi. Vallankiyttod vastakarvaan ruotinut malli sai osaltaan humanistiset tieteen-
alat aikanaan tunnustamaan kulutuksen ylipditian kulttuuriseksi ilmioksi.

Kulttuurintutkimuksen yllapitimaa aktiivisuuspuhetta vastaan on tietenkin esitetty myos
kritiikkid. Juha Herkman on nihnyt kulttuurintutkimuksen synniksi sen keskittymisen yk-
silon/pienyhteison nikokulmaan. Tutkimuksesta toiseen on toistettu subjektin aktiivisuut-
ta, voimaantumista ja identiteettipolitiikan merkitystd, minkd Herkman nikee erityisesti
fanitutkimuksen ja uuteen mediateknologiaan liittyvin tutkimuksen ongelmaksi #2. Hin
on perdankuuluttanut taloudellisten rakenteiden vaikutusten huomioimista kriittisen tut-
kimusotteen sdilyttimiseksi. ## Herkman kaipaa jonkinasteista suunnanmuutosta kulttuu-
rintutkimuksen paradigmaan, mutta vaikuttaisi siltd, ettd itse mediakiyttd ei sindnsi ole
muuttunut viime vuosien aikana aivan niin radikaalista kuin miti sen sosiaaliseksi mediak-
si pukeminen on antanut ymmartia.

Aktiivisesta sisiltotuotantoon osallistumisesta ja osallistavasta mediasta alettiin puhua
kaksisuuntaisen viestimisen mahdollistaneen Internetin myotd. Median seuraajasta tuli
kayttdjd, joka saattoi osallistua myos sisdllon tuottamiseen. Vuorovaikutteiset sisillot ko-
rottivat aktiivisuuden interaktiivisuudeksi pohjustaen kenttidd sosiaalisen median ryntiyk-
selle. Faniuteen perehtynyt mediatutkija Henry Jenkins on paikantanut kolme syyti tille
kuluttamisen ja tuottamisen vilisen rajan hilvenemiselle mediatekstien yhteydessi: uusi
teknologia ja sovellukset, joiden avulla sisdllon luominen helpottui, tee-se-itse-mediatuo-
tantoa suitsuttavat alakulttuurit sekd monimediallisuuteen ja yleison aktiivisempaan rooliin
rohkaisseet taloustrendit. #

330 Ks. esim. Turtiainen 2009, 230-233.

331 Ks. esim. Koivunen ym. 2001, 15-19. Ekonomisti Michel de Certeau jisensi reilut kaksi vuosikymmenti sitten
tuotanto-, kiytto-, kulutusprosessien vilisid suhteita nimittden (sekundaariksi) tuottamiseksi toimintaa, jota te-
levision katsoja "tekee” television tuottamille representaatioille, ja kutsumalla samalla ndiden tuotteiden kiyttod
my6s kuluttamiseksi. xii—xiii; 30-31. de Certeau, Michel: The Practise of Everyday Life. University of California
Press, Berkeley and Los Angeles, 1988.

332 Lihestymistapa on tyypillinen myos konstruktionistiselle tutkimukselle, ks. esim. Hacking, 2009.
333 Herkman 2006, 27-29.
33 Jenkins 20006, 135-136.
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Yleisotutkimuksessa etnografiseksi kddnteeksi nimitetty muutos ilmeni 1990-luvulla, jol-
loin tutkijat alkoivat kiddntid tutkimuksellista mielenkiintoaan yleisosti ja yleisoydesti koh-
ti median kiyttod ja kiyttdjyyted. Vaikutustutkimuksen kysymykset siitd, mitd media tekee
ihmiselle ja kdyttotarkoitustutkimuksen kysymykset siitd, mihin ihmiset tarvitsevat mediaa
korvautuivat reseptiotutkimuksellisilla ja mediaetnografisilla kysymyksenasetteluilla: mitd
ihmiset tekevit medialla ja miten he sitd kdyttdvit. Toisin sanoen nidkokulmat liikkuivat
laadullisen, kulttuurisen yleisotutkimuksen suuntaan. # Kaarina Nikusen mukaan televi-
sion yleisotutkimuksessa on haluttu korostaa yleison aktiivisuutta. Sittemmin aktiivinen
katsoja on viistynyt interaktiivisen kdyttdjan tieltd, kun yleisdjuhlia seuranneesta krapu-
lasta kirsinyt tutkimus siirtyi television didreltd uuden median pariin. #¢ T4lld hetkelld uusi
hieman liian rankan juhlinnan kohde on tekijin ja yleison vilisen rajan hdmirtyminen.
Keskustelevan interaktiivisuuden julistus vannoo yleison yhdessi muokkaamien media-
esitysten nimeen. Kaarina Nikunen nikee ongelmaksi sen, ettd keskittymailld interaktiivi-
suuteen ja yleisdjen tuottajuuteen tutkimus saattaa hukata median kiyton muut muodot
ja merkitykset. %77

Interaktiivisuuden huumassa on unohtunut, ettd median kiyttdjilli on aikaisemminkin
ollut — ja on yhi edelleen — valinnanvapaus niin mediateknologioiden kuin -sisiltdjenkin
suhteen. Teksti-TV:td kisittelevii artikkelia tyostiessdni tormisin kiinnostavaan rinnastuk-
seen, kun havaitsin Vivien Marxin todenneen 1990-luvun lopulla (television) kaukosditi-
men ja (tietokoneen) hiiren molempien tarjoavan kiyttijalleen mahdollisuuden muokata
mediasisdlloistd omanlaisensa kokonaisuuden, "kuljettaen yleis6d lihemmais tuottajan roo-
lia”. Hinen mukaansa kaukosiddin teki aikanaan passiivisesta TV:n katsojasta aktiivisen
ohjelmavirtaan osallistujan tarjotessaan mahdollisuuden esimerkiksi teksti-TV:n selailuun
ja kanavapujotteluun kesken lihetyksen. #¢ Marxin nikemyksen voi liittdd sujuvasti kes-
kusteluun osallistavasta mediakulttuurista, joka on lihivuosina keskittynyt 2000-luvun In-
ternetiin. “Uudet” kuluttaja-tuottajat asettuvat mielestini samalle aktiivisuuden, interaktiivi-
suuden ja sosiaalisuuden jatkumolle muiden aikojen osallistuvien mediakiyttdjien kanssa.
Kytkenkin sosiaaliseksi mediaksi nimitetyn ilmion osaksi aktiivisen vastaanottajan tutki-
mustraditiota. Toisin sanoen viitin “sosiaalisuuden” olevan nykypiivian aktiivisuutta, kun
puhutaan mediateknologioiden kayttdjista.

4.3 Sosiaalinen media taipuu myos antisosiaaliseksi mediaksi

Sosiaalisesta mediasta alettiin puhua lihestulkoon rinnakkain web 2.0:n*° kanssa, joilla
molemmilla viitataan verkkosisillon tuottamisen ja jakelun sosiaalisempaan lihestymista-
paan. Erilaiset sosiaaliseksi mediaksi kutsutut palvelut alkoivat yleistyd 2000-luvun puoli-
vilin paikkeilla. Katri Lietsala ja Esa Sirkkunen (2008) ovat luokitelleet sosiaalisen median

335 Nieminen & Pantti 2004, 166-167; Kangaspunta 2008, 167-168.

336 Nikunen 2008, 235-237.

37 Emt., 239.

33% Marx 1998, 35-30.

332 Tim O’Reillyn 2004 lanseeraama kisite, jolla viitattin uudenlaisen verkkokidyton osallistaviin muotoihin. Ks.
esim. Saarikoski ym. 2009¢, 331.
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lajityypit sisidllon jakamiseen (YouTube, Flickr) seki sisidllon luomiseen ja julkaisemiseen
(blogit) keskittyviin palveluihin, sosiaalisiin verkostoitumispalveluihin (Facebook), yhteis-
tuotantoihin (Wikipedia), virtuaalimaailmoihin (Habbo Hotel) ja pieniin, isdntipalveluissa
kayttoon otettaviin lisdsovelluksiin 3. Sosiaalisen median kisitteen epimadriistd kayttoi
kritisoineet Andreas M. Kaplan ja Michael Haenlein (2010) ovat puolestaan esittineet jaot-
telun, jossa sosiaalisen median kategorioita ovat yhteistuotannolliset projektit (Wikipedia),
blogit, sisdltoyhteisot (YouTube), sosiaaliset verkostoitumissivustot (Facebook), virtuaaliset
pelimaailmat (World of Warcraft) ja sosiaaliset virtuaalimaailmat (Second Life). Lietsalan ja
Sirkkusen lajityyppeihin verrattuna Kaplanin ja Haenleinin luokittelussa on yhteneviisyyk-
sid. Molemmat ovat kiyttineet miirittelyperusteinaan itseilmaisun ja sosiaalisen lisndolon
tasoja. *# KiytinnoOssd tietyn palvelun asettaminen vain yhteen kategoriaan on useissa
tapauksissa ongelmallista. Luokittelut kuvaavat kuitenkin hyvin sitid, mitki kaikki erilaiset
verkkokiytinnot on kelpuutettu ilmion osaksi lukeutuviksi tutkimuskohteiksi siitd lihtien,
kun titd vaikeasti miiriteltivad Internet-kulttuuria on nimitetty sosiaaliseksi mediaksi .

Sosiaalinen media -nimityksen vakiintumisprosessin aikana samaisesta ilmitstd on ehditty
kiyttdd lukuisia synonyymi-ilmauksia. Sisillontuotannon demokratisoitumista on kutsuttu
muutaman vuoden sisdlld niin ruohonjuuritason osallistumiseksi?s, tee-se-itse mediaksi>*
kuin osallisuusmediaksikin’*. Esa Sirkkunen on puhunut my6s joukkoviestinnin keskit-
tyneet toimintatavat haastavasta vertaismediasta, jolla hian tarkoittaa vapaaehtoisesti, te-
kijin omista tai yhteison yhdessd sopimista intresseistd syntyvid sisiltojd 3. Epiitsekidstd
verkon kidyton motiivia, aktiviteetteja, joista ei koidu suoraa hyotyd kiyttdjille itselleen
(esimerkiksi informaation jakaminen ja pyrkimys asioihin vaikuttamiseen) on kutsuttu
myos verkkouniversalismiksi?”. Jokamieben siscillontuotannon ovat mahdollistaneet eri-
laiset verkkotyokalut ja -palvelut ##. Verkostoyhteiskunta -kisitteen isin Manuel Castellsin
mukaan uusi kommunikaation muoto tavoittaa suuret joukot, mutta sen sisiltoji tuotetaan,
vastaanotetaan ja koetaan yksilollisesti. Hin nimittid sitd yksiloiden joukkoviestinndiksi. #

Sosiaalisen median kiyttéjillekin on ehdotettu useita nimityksid. Lihtokohta-ajatuksena on
ollut se, ettd helpomman sisillontuottamisen mahdollistavat palvelut tekevit netinkiytti-
jistd automaattisesti aktiivisesti kommunikoivia ja sisdltod tuottavia osallistujia. Axel Bruns
on kutsunut sosiaalisen median sisdltdojen yhteistuottamista “kiyttotuotannoksi” (produsa-

30 Lietsala & Sirkkunen 2008.

# Kaplan ja Haenlein 2010.

32 Ks. myds Matikainen 2008, 27; 2009, 13.

3% Hautakangas 2008.

3 Sirkkunen 2006a.

35 Suoranta 2000, 217.

3% Sirkkunen 2006b, 137-139.

47 KNT Media 2008.

34 Ostman 2007, 52.

319 Castells 2007, 246-248. Castells kiyttid kisitettd mass self-communication, jonka on yksildiden joukkovies-
tinndksi suomentanut Tuomas Yli-Anttila. Ks. Castells, Manuel: Yksiloiden joukkoviestintd. Suom. Tuomas
Yli-Anttila. Le Monde dipomatique Suomi 1/2007.
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ge = production + usage) . Kisitteen taustalta 16ytyy kuitenkin jo 1980-luvulta periisin
oleva Alvin Tofflerin “prosumer” (producer + consumer), jolla hidn rinnastaa tuottajan ja
kuluttajan #’. Yhdistelmdmuotonsa kautta niiden sukulaiskisitteeksi mieltyy myods Char-
les Leadbeaterin ja Paul Millerin Pro-Am (professional amateur), jolla he ovat kuvanneet
ammattilaisten ja amatoorien vilisen rajan hilvenemistid harrastuneisuuden tason kohotes-
sa lihelle ammattimaisuuden astetta. Kisite on lainattu osuvasti urheilumaailmasta, jossa
esiintyy puoliammattilaisia ja huipputasolla palkatta kilpaurheilevia yksil6itd. 2 Niin tuot-
taja-kuluttajia kuin ammattilais-amatdorejiakin on kuin onkin ollut myds ennen Internetin
yleistymisti. Fanitutkimuksen yhteydessid on luokiteltu eriasteisia toimijuuksia esimerkiksi
materiaalin tuottamiseen ja omistautuneisuuteen liittyvin perustein. Kisittelen noita luokit-
teluja tarkemmin artikkelissani “Aktiivisen urbeilun kantapdiilld” — Fanaattisia mediaur-
beilun kuluttajia kategorisoimassa.

Tuon esiin nditd verkkokulttuurien muutokseen liittyvid kisitteitd ja luokitteluja eri ar-
tikkeleissani. Sosiaalista mediaa luonnehdin erityisesti kisitellessini urheiluaiheisia You-
Tube-videoita ja teksti-TV:n roolia ruotiessani problematisoin mediakiyton aktiivisuuden
ilmenemistd. Sosiaalisen median kiyttokulttuurit eivit ole olemassa olonsa aikana muo-
dostuneet yhtendiseksi verkkokulttuuriksi, jonka perusteella voitaisiin mairittdd niin sa-
nottu kuluttaja-tuottajan arkkityyppi, minkid vuoksi hybriditermien kaltaiset yleiskisitteet
ovat ongelmallisia *%. TAmi4 on nikemys, johon yhd useammat tutkijat ovat viime aikoina
yhtyneet. Edelld toin jo esiin Kaarina Nikusen interaktiivisuuteen ja yleisdjen tuottajuuteen
keskittymistd kohtaan esittimad kritiikkid. Suomalaistutkijoista myos Veikko Pietild ja Seija
Ridell ovat nousseet puolustamaan yleisoyttd. He muistuttavat, ettei pidittiytyminen si-
sallon tuottamiseen osallistumisesta ja/tai kommunikoinnista ole kadonnut interaktiivisen
median aikakaudellakaan, miki kuitenkin saattaa helposti unohtua, kun huomio kiinnittyy
uudemmassa tutkimuksessakin piddasiassa verkkokulttuurien osallistaviin elementteihin.

Osallistumisen potentiaalin tunnistamisesta on oman tutkimusprosessini aikana tullut
kritiikittomin juhlinnan kohde, mitd perustellaan uutuuden diskurssilla. Verkkomedian
demokratisoitumisen varaukseton korostaminen kiyttdjien itsensi huomioimisen kustan-
nuksella on synnyttinyt uuden kommunikatiivisen paradigman. > Antisosaalisen me-
diakdyton puolesta puhuminen on tuntunut vuorostaan kohonneen tutkimuksellisesti
muotiin 2010-luvulle astuttaessa. Piirre on mielestidni tervetullut lisi sosiaalisen median
ympdrilld pyorineeseen hypetyspainoitteiseen keskusteluun — mahdollisuusretoriikalla he-
kumoivaan hegemoniadiskurssiin #°. Sosiaalista mediaa tutkinut Lisbeth Klastrup erottaa
palvelujen sisdltojd kuluttavat klikkaajakayttdjate (click-users) paljon tutkituista, uusia ele-

30 Bruns 2008.

351 Toffler 1980, 265-288.

32 Leadbeater & Miller 2004.

3% Turtiainen & Ostman 2009, 340-341.

37 Pietili & Ridell 2008, 27-43.

3% Ks. esim. Cammaerts 2008; Carpentier 2009; van Dijck 2012.
3% Ks. Suominen, 2010c.
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menttejd luovista koodaajakiyttijistd (code-users) ja perddnkuuluttaa tulevan tutkimuksen
keskittimistd ensin mainittuihin #7. Todellisuudessa vain pieni osuus Internetin kiyttdjistd
tuottaa sisaltojd muiden kanssakiyttijien kulutettavaksi, joten Klastrupin kehotus on pe-
rusteltu, jos ja kun haluamme saada kattavaa tietoa kaikkein tavanomaisimmista verkon
kiayttokulttuureista.

Klastrup pitad tutkimuksellisesti tirkedni tarkastella sitd, mitd kayttdjat eivdt tee. Sosi-
aalisesta mediasta puhuttaessa hin haluaa erottaa lisndolon (presence) osallistumisesta
(participation). Keskustelufoorumeiden yhteydessi muiden kommunikointia sithen osal-
listumatta seuraavia kutsutaan “lurkkaajiksi” (lurk = viijyd). Klastrup kiyttdd vastaavista
blogien ei-interaktiiviseen seuraamiseen keskittyvistd nimitystd “blurker” ja pohtii josko
sosiaalisen median “klikkailijoita” voisi kutsua “slurkkereiksi”. Keskeisimmaiksi kysymyk-
seksi hinen mukaansa nousee se, kuinka tutkia nditd taka-alalla vaiti pysyttelevid kiyttajid.
55 Digitaalisen mediaurheilun kohdalla keskustelufoorumien viestiketjujen lukemiseen ja
YouTube-videoiden katselemiseen tyytyviisid urheilun seuraajia.

Yhdysvaltalaisen tutkimusyrityksen kategorisoinnissa Internetin kiyttidjit on jaettu tuot-
tajiin (jotka julkaisevat sisiltojd; kirjoittavat blogeja ja liittdvit videoita palveluihin), kriiti-
koihin (jotka kommentoivat blogikirjoituksia ja osallistuvat arvostelemiseen), keriilijoihin
(jotka kokoavat informaatiota, kiyttivit syotteitd ja merkkaavat sivustoja = tag) liittyjiin
(jotka kayttivit sosiaalisia verkostoitumispalveluja), yleisoon (jotka lukevat blogeja, katso-
vat videoita ja kuuntelevat podcasteja) ja ei-aktiivisiin (jotka eivit kidytd sosiaalista mediaa
mitenkidn). Mielestdni tissd jaottelussa sen huomioiminen, ettei kaikki sosiaalisen median
kiayttd suinkaan ole sisiltdjen tuottamista, on tirkedd. Toisaalta kdyttijien luokittelu talld
tavalla ei-osallistuviin on sekin mielestdni osittain kyseenalaistettavissa. Oman tutkimuk-
seni perusteella sosiaalisen median kayttdjit, tissd tapauksessa mediaurheilun seuraajat,
voivat olla tietyn palvelun kiyton suhteen aktiivisia sisillontuottajia ja pysytelld samalla
toisaalla sivustaseuraajan roolissa. Kiytinnossd fantasialiigapelaamiselle omistautuva ur-
heilun seuraaja voi tuottaa runsaasti peliin liittyvdd materiaalia, mutta tyytyd YouTuben
osalta vain katselemaan urheiluaiheisia videoita. T4lloin hidntd on mahdotonta luokitella
sosiaalisen median kiyttidjand vain yhteen kiyttdjikategoriaan. Pelkkid YouTube-videoiden
katselu on toimintamuotona yleisoyttd puhtaimmillaan, mutta usein tuottajuus ja yleisoys
kuitenkin lomittuvat. 5%

Sosiologi Clayton C. Childress on argumentoinut, ettd kaikki mediat ovat sosiaalisia. Vain
tiettyjen uusien medioiden (kuten Facebookin ja Twitterin) kutsuminen yhtikkid sosiaali-
siksi ei hinen mukaansa tee oikeutta samalla anti-sosiaalisiksi mieltyville vanhemmille me-
dioille (kuten kirjoille ja radiolle), jotka nekin synnyttivit sosiaalisuutta +. Thmiset yhdis-

7 Klastrup 2010.

3% Emt. 2010.

39 pietila & Ridell 2008, 30; 35.

39 Kirjan ja radion kaltaiset "vanhat mediat” ovat sosiaalisia synnyttiessidin arvostelua ja tulkintoja seki sididel-
lessiin sosiaalisia suhteita. Ks. Childress 2012, 57.
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televit vanhaa ja uutta mediaa rikastuttaen kummankin kiyttokokemuksia. Mika Pantzar
nimittdd tillaista tuotteiden vuorovaikutusta symbioottiseksi yhteistyosubteeksi *'. Childress
taas kutsuisi kerrannaisvaikutukseksi sitd, kun urheilun seuraaja lihettdd tekstiviestid tai
twiittaa ja kidyttdd keskustelufoorumia katsellessaan samalla jalkapallo-ottelua televisios-
ta. Mediateknologioiden kiyton yhteydessd hyodyllisempi sanapari on hinen mukaansa
sekdi/ettd kuin joko/tai. Childress toteaa, ettd sosiaalisuuden sijaan kiyttijin suhde alku-
perdiseen mediasisiltoon on muuttunut. Ennen titd niin kutsuttua raakamateriaalia olivat
esimerkiksi televisio-ohjelmien sisillot, kun taas nykypédivini samassa asemassa ovat yhti
lailla tweeteiksi puetut kiyttijien ajatukset ja sisdpiirivitsit. Puhe mediasta (esimerkiksi
verkkokeskustelufoorumin jalkapallo-ottelua koskeva viestiketju) on muuttunut itse me-
diaksi. Mutta sen sijaan, ettid sosiaalisen median palvelut olisivat muuttaneet mediakidyttoid
tarjoamalla kiyttdjilleen mahdollisuutta olla sosiaalisia, palvelut ovat lopulta tdysin riippu-
vaisia kayttdjiensd sosiaalisuudesta. # Itse muokkaisinkin Childressin argumentin muo-
toon: kaikki mediat ovat potentiaalisesti sosiaalisia.

Kapitalismin luonnetta digitaalisen “prosumerismin” aikakaudella tarkastelleet George
Ritzer ja Nathan Jurgenson asettavat sosiaalisen median osaksi laajempaa kuluttamisen
muutosta, joka on 1950-luvun pikaruokakulttuurin®® synnyn jilkeen konkretisoitunut
muun muassa polttoaineen jakeluun tarkoitettuina kylmiasemina, kotikdyttdisind veren-
paineen mittauslaitteina, radion kuuntelijapuheluina ja tosi-TV-formaatteina . Yhdistivini
tekijanid on ollut kuluttajan itsensd valjastaminen tydohon. # Sosiaalinen media on mie-
lestdni erddnlaista nykypdivin itsepalvelua sekin. Itsensid palvelemisen lisiksi sosiaalisen
median kiyttijat palvelevat sisdllontuottajina tietenkin toisiaan ja taltd tyoltd sddstyvid pal-
veluntarjoajia. Sisiltdjen tuottamisen ohella sosiaalisen median kiyttdjit tuottavat samalla
myo6s mediayhtioitd kiinnostavaa dataa, jolla on kauppa-arvoa. Rekisterditymistd vaativat
palvelut kokoavat kiyttdjistiin arvokasta, yksityiskohtaista informaatiota. * Viestinnin tut-
kija Mikko Villi esittdd, ettd kdyttdjien sisallontuotantoon osallistumista tirkeimpidid media-
yhtididen kannalta on kiyttdjien keskindinen vuorovaikutus ja yhteydenpito eli keskiniis-
viestinnillisten verkostojen hyodyntiminen sisillon jakelussa .

Jo kylmiasemien kohdalla voidaan tosiaan puhua kiyttijien aktiivisuudesta ja miksei myos
interaktiivisuuden tasosta, joka ilmenee teknisend vuorovaikutuksena kiyttijin ja koneen
valilld. Muut interaktiivisuuden tasot ovat kulttuurintutkija Johan Fornisin mukaan median

301 Mika Pantzar nikee tuotteiden vililla yhteistydsuhteen lisiksi esimerkiksi kisitteellisid yhteyksid ja kilpailulli-
sia suhteita, ks. Pantzar 2000, 117-119. Lisd4 Pantzarin tavarackologia- ja tuotegenetiikka-ajattelusta digitaalisen
mediaurheilun yhteydessi artikkelissani "Tulos ei pidssyt edes teksti-TV:lle.” Miksi vanhanaikainen teknologia
on sdilyttinyt asemansa digitalisoituneessa mediaurheiluympiristossi? Tekniikan Waibeita 3/2010, 32-48.

392 Childress 2012, 55-57.

363 Ritzer & Jurgenson vertaavat sosiaalisen median palveluja (esimerkkiniin Facebookin valinnan vapaus)
pikaruokaketjujen limsa-automaatteihin: kuluttaja pakotetaan tiayttimain mukinsa itse uudelleen ja uudelleen,
miki tarjoaa sekd enemmin juomaa samaan hintaan ettd mahdollisuuden sekoittaa eri makuja keskendin ja
paattad jadpalojen midrin. Ks. Ritzer & Jurgenson 2010, 25.

361 Ritzer & Jurgenson 2010, 18-20.

%67 van Dijck 2009, 47.

300 villi 2012, 15-18.
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kiyttdjien keskindinen sosiaalinen vuorovaikutus (jota Mikko Villi kutsuisi sosiaalisen me-
dian yhteydessi implisiittiseksi osallistumiseksi #7) sekid kulttuurinen vuorovaikutus teks-
tien ja kiyttdjien vililld. Hinen mukaansa jokainen media on jossain méirin teknisesti ja
kulttuurisesti ”interaktiivinen” kutsuessaan kiyttijinsid toimintaan, joka pitdd sisdllidn seki
vuorovaikutuksen median (niin teknologian kuin sisillonkin) kanssa ettd niiden kesken,
jotka media yhdistdd toisiinsa. 3 Toisin sanoen Fornis on jo ennen vuosituhannen vaih-
detta huomioinut saman asian, jonka Clayton C. Childress (edelld) yhdistdd sosiaalisen
median tarkasteluun. Virityskirjankin potentiaaliltaan interaktiiviseksi miirittelevd Fornds
onkin todennut interaktiivisuuden pahamaineisen monimerkitykselliseksi kisitteeksi .

"Uuden median” interaktiivisuutta samaan aikaan (ennen vuosituhannen vaihdetta) tarkas-
tellut Rolf Jensen jakoi interaktiivisuuden puolestaan neljidn osaan. Hin tarkasteli asiaa
nelikentidn kautta, jossa interaktiivisuuden tasoa maédrittivit informaation tuottaminen ja
jakelun kontrollointi — joko keskitetysti tai kuluttajalihtoisesti. Jensen erotti toisistaan li-
hettimiseen liittyvin interaktiivisuuden (informaatio tuotetaan ja jakelua kontrolloidaan
keskitetysti), rekisteroitymiseen liittyvin interaktiivisuuden (informaatio tuotetaan kulutta-
jaldhtoisesti ja jakelua kontrolloidaan keskitetysti), konsultoivan interaktiivisuuden (infor-
maatio tuotetaan keskitetysti ja jakelua kontrolloidaan kuluttajaldhtoisesti ) ja keskustelevan
interaktiivisuuden (informaatio tuotetaan ja jakelua kontrolloidaan kuluttajalihtouisesti). 37

Mielestidni nykymedian interaktiivisuutta on edelleen, verkkoteknologian lipimurron ja
verkkokulttuurien moninaistumisen myo6tikin mahdollista peilata Jensenin nelikentin
kautta. Kaikki tasot ovat yhd olemassa, joskin ne tulisi nimetd uudelleen nykyisid ver-
kon kayttotapoja ja palveluita paremmin kuvaaviksi. Kiytinnossd jokainen interaktiivi-
suuden muoto sisiltdd vield alatasoja. Informaation tuottaminen ja jakelun kontrollointi
eivit esimerkiksi mediaurheilun kohdalla ole eroteltavissa selkedsti vain keskitettyyn tai
kayttdjalihtoiseen toimintaan. Mediaurheilun seuraaja voi muokata alun perin keskitetysti
tuotettua informaatiota tyOstdessiddn jalkapallo-ottelun televisioldhetyksestd irrottamansa
materiaalin pohjalta oman videokoosteensa ja osallistua nidin osaltaan informaation tuot-
tamiseen. Samainen mediaurheilun seuraaja voi kontrolloida videonsa jakelua paattamalld
julkaista sen esimerkiksi YouTubessa. Toisaalta palvelun yllipitdjien padtokset (esimerkiksi
videon poistaminen palvelusta sen sisiltimin tekijinoikeuksien alaisen sisiallon vuoksi)
ovat hinen kontrolloimattomissaan — kuten myos se, miten YouTuben kanssakayttijit ja-
kavat videota edelleen muissa verkkopalveluissa ja yhteyksissi.

Jussi Parikka totesi vuonna 2004, eli niin iki4in ennen sosiaalisen median kisitteen opera-
tionalisointia, ettei interaktiivisuus ainoastaan anna kiyttdjille vapautta vaikuttaa median
sisdltoihin, vaan samalla sitoo timidn niihin tehokkaasti. Hin kritisoi 1990-luvulta lihtien

7 Villi 2012, 12.

3% Fornis 2000, 37-38.

362 Emt. Artikkeli on julkaistu alun perin vuonna 1998 englanniksi, ks. Fornis, Johan: Digital Borderlands: Iden-
tity and Interactivity in Culture, Media and Communications. Nordicom Review, 19:1, 1998, 27-38.

370 Jensen 1999.
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mediakulttuuria médrittinyttd interaktiivisuutta nimenomaan kisitteen tasolla. Parikka ja-
koi interaktiivisuuden kritiikin kolmeen osa-alueeseen: sosiaalistavaan, historiallistavaan ja
ontologiseen kritiikkiin. Sosiaalistava kritiikki sisdltdd ajatuksen siitd, ettei interaktiivisuus
ole teknologian itsensd ominaisuus, historiallistavan kritiikin korostaessa taas, ettei inte-
raktiivisuus ole vasta nykyteknologian myo6ti syntynyt asia. Parikka itse korostaa sosiaalis-
tavaa ja historiallistavaa kritiikkid tdydentivin ontologisen kritiikin tarkeyttd. Interaktiivi-
suuden ontologinen kritiikki kyseenalaistaa koko ihmisen (aktiivisen subjektin) toiminnan
luonteen digitaalisessa ympiristossid perddnkuuluttaen uusien, kriittisempien kisitteiden
kehittimistd mediakulttuurin ilmididen tarkasteluun. 7 Sosiaalisen median (ja sen lukuis-
ten mediakiyttidjisubjektin aktiivisuudella ratsastaneiden rinnakkaiskisitteiden) ei voi nih-
di vastanneen kriittisempid kisitteitd kaivanneiden tutkijoiden tarpeisiin — pdinvastoin.

Sosiaaliseksi mediaksi puettuun (interaktiivisuuteen ja mediateknologioiden kiyttdjien
luokitteluyrityksiin liittyy edelleen kysymys toiminnan aktiivisuuden tasoista. Jalkapalloai-
heisen videokoosteen tyostiminen Internet-jakeluun on sisillon tuottamista ja sitd kautta
kiistattomasti aktiivista sosiaalisessa mediassa toimimista. Pohdittavaksi jid, kuinka aktii-
vista on puolestaan tuon jalkapallovideon jakaminen YouTube-linkin vilitykselld. Jonkin
tason osallistumista on myos kyseisestid videosta “tykkidiminen” Facebookin peukkuko-
mennon kautta. Lihestyisin asiaa myos siitd nikokulmasta, mikd todellisuudessa tekee
toiminnasta vuorovaikutuksellista — eli sitd niin kutsuttua sosiaalista mediaa. Mielestini ei
vield yksistddn se, ettd joku liittdd tyostdminsi sisillon videopalveluun, vaan se, ettd kans-
sakayttdjit kommentoivat ja vilittdvit tuotosta edelleen tahoillaan (vertaa Villin miiritte-
lemi implisiittinen osallistuminen). Toki sisdllontuottaja on alullepanija, joka mahdollistaa
kaiken videon ympirille muodostuvan kiyttdjalihtoisen kerroksellisuuden.

Téssa tullaan nikokohtaan, joka oikeuttaa sen, ettd sosiaalisen median tutkimus on tois-
taiseksi kohdistettu piidasiassa sisiltod tuottaviin kiyttdjiin. Olli Sotamaa on pelikulttuu-
reja tutkiessaan argumentoinut, ettd vaikka aktiivisten tuottajien osuus on madrillisesti
marginaalinen, heidin tuottamallaan materiaalilla on merkitystd hyvin laajojen joukkojen
kisityksiin peleistd #2. Sama argumentti pitee digitaalisen mediaurheilunkin kohdalla. Ak-
tiivisten, joskin suhteellisen harvalukuisten, sisillontuottajien toiminnalla on suuri vaikutus
verkkopalveluita kiyttivien urheilun seuraajien kokemuksiin. Vaikka olen itsekin kdin-
tynyt tutkimusprosessini aikana osittain jopa passiivisuusintoilijaksi, joka liputtaa antiso-
siaalisen median — tai pikemminkin sosiaalisen median episosiaalisen ja tutkimuksellises-
sa mielessi toistaiseksi epikiinnostavana niyttiytyneen mediakidyton — puolesta, en silti
suostu kddntdmiin tutkimusasetelmaani ylosalaisin ja toteamaan, ettd urheilun seuraajat
ovat sittenkin lipeensd "laiskoja”, osallistumista kaihtavia merkityskomposteja, silld se ei
pitdisi paikkaansa.

Olli Sotamaa kyseenalaistaa koko (mediatutkimuksellisen) tavan lihestyd kuluttamista ja
tuottamista erillisind ilmitind. Hinen mukaansa yhteistoiminnallisuutta korostava, verkot-

371 Parikka 2004, 83-97.
372 Sotamaa 2009, 102.
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tunut mediaympiristd on pakottanut tutkijat médrittimiin uudelleen kuluttamisen ja tuot-
tamisen vilisen suhteen. 7% Sonja Kangas asettuu Sotamaan kannalle todetessaan, ettd
digitaalisen median performatiivisuus, sosiaalisuus seki kehittyvi kollektiivisen luovuuden
ja osallistumisen kulttuuri edistivit nimenomaan oheistuottajuutta 77 Itse niden tuottajuu-
den, kuluttajuuden, aktiivisuuden ja osallistumisen tasojen madrittelyn kiinnittyvin ennen
kaikkea mediateknologioiden kiyttijien itse omalle toiminnalleen antamiinsa merkityk-
siin. Oleellista on mielestini se, kuinka aktiiviseksi osallistumiseksi digitaalisen mediaur-
heilun seuraaja itse kokee oman toimintansa. Myos se, mieltiikd hin itsensd enemmin
mediaurheilusisiltojen tuottajaksi vai kuluttajaksi saattaa vaihdella tilanteen mukaan. Tédssd
on yksi selitys sille, miksi luovuin tutkimusprosessini edetessd vield sen alkuvaiheessa
kayttimistini kisitteestd virtuaaliurbeilija — ja sen digitaalisen mediaurheilun seuraajia
tasapiistivistd midrittelyisti.

4.4 Virtuaalisuus katosi kasitekellariin

Viitoskirjaprosessini alussa tutkin virtuaaliurheilijoita. Halusin nimittdd urheilun seuraajia
joiksikin muiksi kuin penkkiurheilijoiksi tuodakseni esiin mediaurheilun seuraamisessa
tapahtuneita muutoksia. Olen miiritellyt, ettid urheilun seuraaminen sisiltdd urheilutapah-
tumien aktiivisen tulkitsemisen lisiksi omakohtaisen kulutuskokemuksen konstruoimisen
eri viestintdvilineiden sisiltdjen yhdistelemisen kautta 47, Virtuaaliurheilulla olen kerto-
nut tarkoittavani aktiivista mediaurheilun kuluttamista digitaalisia viestintdvilineitd hyviksi
kayttden 7. Tutkimani asia ei sindnsi ole siis muuttunut miksikidin, vaikka alun perin kiyt-
timini kisite onkin pudonnut matkasta. Virtuaaliurheilu olisi edelleen tiysin mahdollista
nostaa tutkimuksessani kattokisitteeksi, jonka alle kaikki artikkeleissani kisittelemani ur-
heilun seuraamisen osa-alueet asettuisivat. Katson kuitenkin, ettd aika on ajanut kisitteen
ohi tehden sen tarpeettomaksi. Toiminta on arkipdiviistynyt siind mielessi, ettei se kaipaa
enid virtuaalisuuden kehikkoa ylleen.

Virtuaalisuus oli etujoukoissa, kun erilaiset sovellukset vasta alkoivat valloittaa verkko-
ympéristod, joka oli vield jotain erilaista ja ihmeellistikin — erdinlainen “ikddn kuin7
todellisuus reaalimaailmaan verrattuna. Suomessa virtuaalitodellisuuskeskustelu aktivoitui
1990-luvun alussa koskemaan teknologian avulla simuloitua vuorovaikutteista aistikoke-
musta #7. Johan Fornis totesi 1990-luvun lopulla ei-materiaaliseen liitetyn ("tietokoneperus-
taisen”) virtuaalisuuden viittaavan yleensid keinotekoiseen, aitoa todellisuutta jiljitteleviin

373 Sotamaa 2009, 16, 79, 82.

371 Kangas 2009, 64.

475 Ks. Turtiainen, Riikka: ”Aktiivisen urheilun kantapiilld” — Fanaattisia mediaurheilun kuluttajia kategorisoi-
massa. Teoksessa Nikunen, Kaarina (toim.) Fanikirja - Tutkimuksia nykykulttuurin fani-ilmioistd. Nykykulttuu-
rin tutkimuskeskuksen julkaisuja 96. Jyviskylin yliopisto, 2008, 43-71.

376 Ks. Turtiainen, Riikka & Ostman, Sari: Tavistaidetta ja verkkoviihdetti — omaehtoisten verkkosisiltdjen
tutkimusetiikkaa. Teoksessa Grahn, Maarit & Hiyrynen, Maunu (toim.) Kulttuurituotanto. Kebykset, kéiytiinto ja
prosessit. SKS, 2009, 336-354.

377 Ks. Huhtamo 1995, 336.

378 Saarikoski ym. 2009¢, 332.
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— eli kdytinnossi ei-todelliseen 7. Akateemisissa tutkimusintresseissid on piddsdintdisesti
siirrytty jo Fornisin aikoinaan kritisoimasta todellisen maailman ja epidaidon verkkoympi-
riston vilisestid dikotomiakeskustelusta muihin kysymyksiin, mutta julkisessa keskustelussa
aihe sen sijaan nousee edelleen aika ajoin esiin verkkokulttuurien arkipidiviistymisestd
huolimatta. Virtuaalisuutta esiintyy nykypiiviand kylld ymmairrettivissikin yhteyksissddn il-
man kyberkulttuuri(kypirie)n painolastia (vrt. esim. virtuaalinen muistomerkki*), vaikka
kotimaisessa tutkimuksessa kisite on ”"vanhassa merkityksessddn” korvautunut muilla ja
oma ajatteluni kehittynyt eri suuntaan.

Kisiteapparaatin vaihtumisen lisdksi virtuaaliurheilijan katoaminen liittyy edelld esittele-
midni aktiivisuuden ja interaktiivisuuden vaiheet sisdltividn sosiaalisen median kehitys-
kulkuun. Oleellisinta ei mielestdni enii ole tietyn joukon nimeidminen joksikin (aktiiviset
mediaurheilun seuraajat virtuaaliurheilijoiksi) ja erilaisten kayttdjityyppien kategorisointi
vaan aktiivisten toimintamuotojen ja kiyttotapojen erittely erilaisten palveluiden ja sisil-
tojen kautta. Mediaurheilun seuraamiskiytintdjen hahmottaminen muun muassa digitaa-
listen pelien, YouTuben, teksti-TV:n ja erilaisten verkkokeskustelufoorumien tarkastelun
kautta tuo esiin urheilun seuraajien rooleja ja toimijuuksia, joita voisi halutessaan nimittia
virtuaaliurheilijuudeksi. Kayttijikategorisoinnit ovat olleet tarpeellisia aihetta jisentiessi-
ni, mutta tutkimusprosessini on edennyt niin, ettei ilmidn timinkaltainen kisitteellistimi-
nen lopulta toisi lisdarvoa tutkimukselleni.

Tutkimusasetelma on ja ei ole kiddntynyt pdilaelleen. Aloitin purkamalla penkkiurheilijaan
liitettyjd negatiivisia mielikuvia toiminnan passiivisuudesta. Piiddyin kieltiytymidin osallis-
tumisesta Web 2.0 -manifestiin, joka vannoo kiyttijien luontaisen kommunikoinnin, luovan
itseilmaisun ja tiedonsaannin tarpeen nimeen. Manifesti muotoilee motiiveiltaan homogee-
nisen, aikansa ja energiansa verkkosisiltojen tuottamiseen uhraavan anonyymin kiyttdjin
w1 Sdjlyttamalla kisitteeni olisin saattanut valua julistuksen puolelle ja virtuaaliurheilija
rinnastua anonyymiin, sosiaalisen median mallikdyttdjaan #2 Digitaalisen mediaurheilun
seuraajien nimittiminen virtuaaliurheilijoiksi ei tekisi oikeutta keskeniin erilaisia kulutus-
kaytintoja suosiville urheilun seuraajille itsellekédin.

Mediakulttuurin tutkijoiden kisitetalkoiden seurauksena virtuaalisuus on siivottu pois ni-
kyvistd yhdessi tietoybteiskunnan ja muiden aikansa trendituotteiden kanssa odottamaan
mahdollisesti uusia tutkijoita, jotka aikanaan loytavit niille omiin tarpeisiinsa sopivan kiyt-
totarkoituksen — ainakin kerratessaan verkkokulttuurien muodostumisen vaiheita. Jonain
pdiviana kisitekellariin saatetaan sysitd tarpeettomana myos sosiaalinen media sen ku-

37 Fornis 2000, 43 (englanninkielinen teksti julkaistu alun perin vuonna 1998).

380 puhuttaessa esimerkiksi virtuaalisista muistomerkeistd etuliite virtuaalinen kuvaa ymmirrettivilld tavalla
ilmion luonnetta suhteessa sen vastineisiin fyysisessd ympiristossd. Ks. Haverinen 2011.

F¥1Vrt. Jaron Lanierin "vastamanifesti”, jossa hdn huolehtii yksilon katoamisesta ja persoonan merkityksen
heikkenemisesti sosiaalisen median aikakaudella. Hin painottaa, ettemme endi itse muokkaa teknologiaa vaan
se on alkanut muokata meitd. Ks. Lanier, Jaron: Et ole koje — manifesti. Suom. Kimmo Pietildinen. Terra Cognita,
Helsinki, 2010.

352 van Dijck & Nieborg 2009, 860.
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vaaman ilmion sulautuessa muuhun arkiseen toimintaamme, ja kielenkdyton merkitysten
muuttuessa. Tutkimuksen kohteena olevan ilmion muuttuessa myos tutkimuksen tavat
muuttuvat, mikd muuttaa samalla tutkimusta jisentivid kisitteita.
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5. LOPUKSI: DIGITAALISUUS MEDIAURHEILUN SEURAAMISEN MUUTOKSESSA

Lihdin liikkkeelle penkkiurheilijan stereotypiasta, yhdenlaisesta representaatiosta. Halusin
kyseenalaistaa mediaurheilun seuraajiin usein liitetyt mielikuvat passiivisista nojatuolikan-
nattajista. Pdddyin ruotimaan niin mielikuvan muodostumisen syitd ja ilmausten etymo-
logiaa kuin tutkimusperinteen hahmottumistakin ennen kuin pidisin kisiksi itse urheilun
seuraajien toiminnallisuuteen. Olen onnistunut matkan varrella karistamaan ainakin osan
ilmioon kiinnittyneistd negatiivisista konnotaatioista. Mediaurheiluun itseensi liittyy toki
useita ristiriitaisuuksia aina tekijinoikeuksista tasa-arvoon ja saavutettavuudesta eettisiin
kysymyksiin. Viitin tutkimukseni kuitenkin tarjoavan vaihtoehtoisia tulkintoja nimen-
omaan mediaurheilun seuraamisesta tietynlaisena toimintana.

Digitalisoituneen urheilun seuraaminen on intermediaalista. Se on useita tasoja sisdltivid
toimintaa, ihmisten arkeen kiinnittyva ilmio ja usein elimidntapa siind missd urheilemi-
nen itsessddn. Digitaalisuus nidyttiytyy mediaurheilun seuraamisen muutoksessa ennen
kaikkea mahdollistajana ja monipuolistajana — vililld tosin my®s hyddyntimattomini po-
tentiaalina. Mediaurheilun seuraaminen muodostuu erilaisista sisilloistd ja palveluista, toi-
minnoista ja kiyttotavoista sekd rooleista ja toimijuuksista, jotka limittyvit keskendin ja
sekoittuvat toisiinsa. Digitaalisten viestintdvilineiden kiyttd yhdistyy stadionin lehtereiden
kansoittamiseen ja vilkas verkkokommunikaatio hiljaisiin tulkintoihin. Ei ole osoitettavis-
sa mediaurheilun seuraajan arkkityyppid eikd edes niitd ehtoja, jotka lunastamalla paik-
ka tiyttyisi. Osoitettavissa ovat sen sijaan mediaurheilun seuraamisen monimuotoisuus ja
tietyt ilmidén ominaispiirteet, jotka eri urheilun seuraajien kohdilla toteutuvat eri tavoin.
Yhtymikohtia loytyy, ja tietyt elementit ovat tunnistettavissa lihestulkoon kaikessa medi-
aurheilun seuraamisessa.

Tutkimuskohteena olevan kulttuurisen ilmion kohdalla monimuotoisuus tarkoittaa usein
my6s monimutkaisuutta, miki tekee tutkimusprosessista niin menetelmillisen kuin tul-
kinnallisenkin haasteen. Itse pyrin sosiaalisesti rakentuneen ilmion mahdollisimman mo-
nipuoliseen ja luotettavaan hahmottamiseen aineisto- ja menetelmitriangulaation avulla
— padstamalld my0s itse urheilun seuraajat 4dneen omine konstruktioineen. Kerroksellinen
kerronta, representaatiot ja niiden tulkinnat, tekevit digitaalisesta mediaurheilusta diskur-
siivisten rakennelmien risteimin. Ja noiden kerroksien tutkimuksellinen avaaminen on
puolestaan oman kertomuksensa rakentamista sekin. Tutkimukseni on itse asiassa median
esittdimin (ja vilittimin), toisten toteuttaman urheilemisen seuraamisesta kertomisen tul-
kintaa ja siitd kertomista eli — jialleen Umberto Ecoon viitaten — sittenkin vield kertaalleen
uuteen potenssiin korotettua urheilua, diskurssia diskurssin diskurssin diskurssista.
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MEDIAURHEILUN SEURAAMISEN TUTKIMINEN (diskurssia diskurssin diskurssin diskurssista)
MEDIAURHEILUN SEURAAMINEN (diskurssin diskurssin diskurssi)
MEDIAURHEILU (diskurssin diskurssi)

URHEILUN SEURAAMINEN (diskurssi)

URHEILU

Kuva9. Mediaurheilun seuraamisen tutkiminen tuo diskursiiviseen rakennelmaan vielid
yhden kerroksen lisdi.

Edelld kuvaillun jilkeen voisi olettaa, ettd akateemiset tulkintani digitaalisista urheilun
esityksista olisivat melko kaukana esimerkiksi jalkapallon perimmaiisestid ideasta; tarkas-
ti ajoitettuun, tietylld voimakkuudella potkaistuun lidpisyottoon kiteytyvistd pelikisityk-
sestd ja kilpailun aikaansaamasta tunteiden kirjosta — itse pelistd. Viitin kuitenkin ur-
heilun autenttisuuden® vilittyvin viestintivilineidenkin kautta. Tutkimukseni osoittaa,
ettd digitaaliteknologia palveluineen tarjoaa urheilun seuraajille myos mahdollisuuden
omanlaisensa urheilunseuraamiskokemuksen koostamiseen ja mediaurheilusisiltdjen
tuottamiseen. Nykypidivini saattaa vaikuttaa siltd, etti urheilu on alisteinen medialle.
Urheilu(a) on toki ollut ennen mediaa — ja mediaurheilua ennen digitalisoitumista
- mutta media on kiistatta ollut vaikuttamassa siihen, millaiseksi nykyurheilu ja sen
seuraamistottumukset ovat muotoutuneet.

Yleisourheilu kohtasi ensimmiisen murroksensa medioitumisessa siind, ettd teknolo-
gia "kaappasi” vallan urheilulta ja teki urheilutapahtumasta mediaspektaakkelin luoden
samalla mediaurheilulle yleison. Toisen murroksen aikana teknologia, Internet etune-
nissd, on muuttanut mediaurheilun valta-asetelmia niin, ettd mediateknologiat omaan
kayttoonsi valjastaneista urheilun seuraajista on tullut mahdollisia mediaurheilusisilto-
jen tuottajia. Kyseessi eivit ole yksiselitteiset ajanjaksot, joiden tuloksena urheilu niyt-
taytyisi yksinomaan tietynlaisena. Talld hetkelld kidynnissi on tavallaan kolmas vaihe,
jossa kahdelle edeltiville murroskaudelle tyypilliset teknologiasuhteet toteutuvat jatku-
van neuvottelun kautta erilaisina yhdistelminid. Omassa tutkimuksessani keskityn jialkim-
miisiin, mediaurheilun digitaaliset muodot kisittdviin vaiheisiin. Ne sisdltavit itsessdin
osavaiheita, jotka ovat muotoutuneet tutkimusprosessini aikana. Urheilu, tai tissid ta-
pauksessa sen seuraaminen, ei ole digitalisoitunut kertaheitolla. Sisiltdjen, palveluiden
ja toimintojen digitalisoitumista tapahtui ja tapahtuu koko ajan useissa aalloissa. Pitdd
muistaa, ettei mediaurheilun murros piity kaiken digitalisoitumiseen tai vanhemman

3% Urheilun autenttisuudella tarkoitan sité, ettd urheilun viehitys perustuu tapahtumien reaaliaikaiseen seuraa-
miseen, tilanteen "aitona” kokemiseen. Kisikirjoittamattomana viihteeni urheilutapahtuman ennakoimattomuus
ja sitd kautta potentiaalinen yllityksellisyys ovat urheilun aitouden muodostavia elementteji.
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teknologian korvautumiseen uudemmalla. Havainnollistava esimerkki tdstd on urheilun
seuraajien keskuudessa suurta arvostusta nauttiva teksti-TV.

5.1 Televisio maiarittelee urheilua

Valitsin erilaisista mediasisilloisti ja -palveluista teksti-TV:n lisiksi ldhempidin tarkasteluun
joukkueurheiluaiheiset konsolipelit, virtuaalimanageroitavat fantasialiigat ja YouTuben.
Niihin liittyen ja niiden lisdksi kisittelin verkkokeskustelufoorumeja ja urheiluaiheisia verk-
kosivustoja blogeista ammattilaisjournalistisiin verkkosisiltdihin. Vaikka televisioldhetysten
sisdllot eivit ole olleet ensisijaisen tutkimuskohteen asemassa, tulevat nekin esiin vaikut-
taessaan usein muun mediaurheilusisillon taustalla. Digitaalisista palveluista ja sisdlloistd
sivutuiksi tulevat myos online-vedonlyonti sekd mobiili- ja live-seurantapalvelut, joskaan
niihin perehtyminen ei toteudu kovin yksityiskohtaisesti.

Television rooli mediaurheilun mairittdjind on Kkiistaton. Se on vaikuttanut perustavasti
ihmisten tapaan seurata urheilua. Ilman televisiota ei olisi ensinkdin syntynyt kotikatso-
moita, mutta televisioestetiikalla on ollut vaikutuksensa myos live-urheilun seuraamiseen.
Hidastukset, uusinnat, kuvakulmavariaatiot ja selostukset ovat nykyurheiluun kiinte4sti
liittyvid elementteji, joita pyritidn mahdollisuuksien mukaan tuomaan mukaan myoOs sta-
dionelamykseen. Yksi uudemmista televisiourheilun vastaanoton muodoista ovat julkiset
katselutapahtumat isoine valkokankaineen, joiden direen urheilun seuraajat kerddntyvit
(fanivarusteineen) vastavuoroisesti aistimaan stadionympdristostd tuttua joukkotunnelmaa.
Tutumpi tapa on aikaisemmin ollut lihted kotistudion direltd urheilupubiin osallistumaan.

Televisiosta tuttu urheilu vaikuttaa my6s urheilun seuraajien itsensi tuottaman mediasisil-
16n taustalla. Suurin osa YouTube-videoista remedioi* (eli jiljittelee / uudelleen valittid)
televisiourheilun esittimistapoja. Arkistomaisena palveluna YouTube toimii urheilun seu-
raamiskokemusta tiydentivind vilineend. Urheilun seuraajat kiyttivit palvelua ensisijai-
sesti nikemittd jidneiden ja jo ndhtyjen urheilusuoritusten uudelleen katsomiseen. Kans-
sakdyttdjien koostamat videot koostuvat pitkilti urheiluldhetyksistd poimituista parhaista
paloista. Itse kuvatut videot tarjoavat yleensi rajattuine merkityssisiltdineen jonkin verran
vaihtoehtoisia lihestymistapoja mediaurheiluun. Televisioidusta, ammattilaisten tuottamas-
ta urheilusta YouTuben sisillot erottuvat painottamalla vield voimakkaammin urheilun
tahtikulttia ja fanikulttuuria, huumoria sekd dramaattisia yksityiskohtia.

Urheilutapahtumien televisioinnin aiheuttaman “katsomon kuoleman” ajateltiin aikoinaan
ehdyttivin sosiaalisen vuorovaikutuksen ja urheilusuoritustilanteisiin samaistumisen. Mie-
lestini voi ajatella, ettd Internet on keskustelufoorumien ja fantasialiigojen kaltaisten si-
siltojen kautta palauttanut nuo elementit urheiluun — YouTuben tarjotessa televisiondky-
vyyden ulkopuolelle jaaville urheilulle vaihtoehtoista julkisuutta. Toisaalta televisio vield
hyvin pitkilti legitimoi (eli laillistaa) urheilua. Suomessa televisiossa esitettavit urheilulajit

384 Ks. Bolter & Grusin 1999.
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nauttivat kdytinnossi laajempaa arvostusta ja mediandkyvyyttd muutenkin sekid kerddvit
yleisod myos kenttien laidoille. Osittain kyseessd on kysyntddn vastaamisen logiikka, mut-
ta tiettyjen urheilulajien jatkuva esilld olo kasvattaa entisestddn niiden suosiota pakottaen
toiset lajit marginaalisempaan asemaan. Toki muutkin viestintdvilineet osallistuvat huip-
pu-urheilun miirittelemiseen. Teksti-TV:n tulossivuille pddsy on sekin yksi kilpaurheilun
madrittimisen Kkriteeristoistd.

Tavat katsoa urheilua ja kokea mediavilitteinen urheilutapahtuma ovat muotoutuneet
TV-kameroiden liikkeen ja urheiluldhetyksen ohjaajan poimintojen mukaan. Palloilulajeis-
sa televisiokatselijan nikymi on satunnaisia katsomon tunnelmakuvia lukuun ottamatta
rajattu suurimman osan ottelua pelivilineen haltijan lihituntumaan ilman, ettd urheilun
seuraaja voisi vapaasti tarkkailla koko pelikentin tai sen liepeiden tapahtumia. Television
keskeisyydestd mediaurheilussa kertoo osaltaan sekin, ettd digitaaliset urheilupelit simuloi-
vat yleensd nimenomaan televisiourheilua. Ammattiurheilusta tuotettua televisiolihetysta
jaljitellessddn digitaaliset urheilupelit ovat itse asiassa representaation simulaatiota (miki
selittdd esimerkiksi naishahmojen puuttumisen joukkueurheiluaiheisista konsolipeleisti).
Televisualismin tavoittelu siilyy, vaikka pelikonsolin ohjaimeen tarttuva urheilun seuraaja
hyppii tavallaan itse urheilijan rooliin — tai vaihtoehtoisesti valmentajan/managerin, jos
kyseessd on managerointiin keskittyvd peli. Toisaalta moni digitaalinen urheilupeli reme-
dioi kuvakulmiltaan televisiovilitteistd urheilemisen katselua, ei urheilijan vaan yleison
silmin, vaikkakin urheilijahahmoa ohjaten . Pelikokemus tulee siis kuvaruutuineen kaik-
kineen periaatteessa hyvinkin lihelle televisiovilitteisen urheilun seuraamista, mutta on
kaytinnossd kuitenkin erilaista osallistumista katsojan muuttaessa muotoaan digitaalisen
pelin pelaajaksi ja sitd kautta edelleen mediaurheilun kirkkaimmassa valokeilassa paistat-
televaksi urheilijaksi.

Pelikokemuksen kaksoisruumiillisuudeksi kutsuttu samaistumisprosessi on monimutkai-
nen ilmi6. Osallistumista ja vuorovaikutusta vaativissa digitaalisissa peleissd pelihahmon
positio asettuu median ja yleison viliin, pelin ja pelaajan rajapinnalle tehden yleisosti
pelientiteetin #¢. Elektroniseksi urheiluksi (e-Sport) nimitetylld digitaalisten pelien tur-
nausmuotoisella kilpapelaamisella on sillikin oma yleisonsi. Jalkapalloaiheisen kon-
solipelin pelaajien edesottamuksia katsomoihin seuraamaan kerdidntyvi yleisd edustaa
mielenkiintoista, mediaurheilun seuraamisen seuraavaa tasoa. Periaatteessa mediaur-
heilusimulaation varaan rakennettu yleisoys kuljettaa kokemusta kauemmas “alkupe-
rdisistd” reaalimaailman urheilusuorituksista, mutta tuo osallistujansa osaksi uudenlais-
ta urheilutapahtumakonseptia. Tillaisesta digitalisoitumisen edesauttamasta urheilun
"marginalisoitumisesta” on kyse my0s silloin, jos fantasialiigapelaaminen ajaa urheilun
seuraamisen ohi ja vie huomion kokonaan pois ilmiostd, jonka yhteyteen se on alun
perin syntynyt.

3% Ainakaan joukkueurheiluaiheisissa peleissi ei ole tilld hetkelld mahdollista valita kuvakulmaksi ”pelihahmon
silmilld katsomista” eli FPS-tyyppistd (Firts Person Shooter) pelindkyméa.
3% Ks. lisidd pelaajan ja pelihahmon vilisesti suhteesta Koski 2011, 63-73.
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Reaalimaailman urheilusuoritukset ja digitaalisen pelaamisen yhdistivit fantasialiigat (engl.
Jantasy sport ja fairy-tale sport eli “satu-urheilu”) eroavat useimmista digitaalisista urhei-
lupeleisti siind, ettd niiden "tekoidly” on yhtd kuin todellisuus. Fantasialiigat ovat vedon-
lyonnin tavoin riippuvaisia todellisista urheilutapahtumista, jolloin asiantuntemuksella on
mahdollista pyrkid minimoimaan sattuman vaikutus. Ne eivit ainoastaan simuloi oikeita
urheilusuorituksia, vaan oikeat urheilusuoritukset ovat osa niitd. Fantasialiigojen yhteydes-
sd simulaatiosta tulee totta. Usein fantasiapelien pelaajista tulee reaaliaikaisten urheiluta-
pahtumien kiidnteisiin kiinnittyvid, yksittidisid tapahtumia tarkemmin seuraavia toimijoita.

Fantasiapelaaminen tuo mediaurheilun seuraamiseen lisdjinnitystd ja -mielenkiintoa sisil-
tavin ulottuvuuden, jonka yhteydessid urheilun seuraamiskokemus saa korostetun henki-
lokohtaisia piirteitd. Yksittdisten otteluiden ja kilpailuiden seuraamisen luonne muuttuu.
Fantasialiigojen viehitys on siind, ettd ne tuovat henkilokohtaisen kilpailun elementin mu-
kaan myos urheilun seuraajien omaan toimintaan. Niiden suosio perustuu leikkimielisen
kilpailun lisiksi oman asiantuntijuuden hyodyntimisen ja sosiaalisen kanssakdymisen ele-
mentteihin. Fantasialiigat remedioivat urheilumanagerointia. Pelikokemuksen kaksoisruu-
miillisuuden sijaan fantasialiigapelaamisen kohdalla voisi mielestini puhua kaksoisrepre-
sentaatiosta. Katriina Heljakka kiyttdd kyseistd kisitettd tarkastellessaan verkkopalvelussa
julkaistujen nukkekuvien esitysstrategiaa. Leikin tapoja dokumentoivat nukkekuvat, joissa
fantastinen esine on sijoitettu reaalimaailman miljooseen, edustavat myods kuvaajansa muo-
tokuvia, mikd hinen mukaansa asettuu hyvin lihelle digitaalista pelikokemusta "avatarei-
neen”. #7 Digitaalisen pelikokemuksen ja reaalimaailman urheilusuoritukset yhdistivin
fantasialiigapelaamisen kohdalla kaksoisrepresentaatio niyttiytyy managerin saappaisiin
hyppidamiseni ja ennen kaikkea kielellisend elementtind siind kohtaa, kun pelaajat alkavat
kommunikoida pelihahmon sisiisen puheen tasolla — eli fantasialiigamanagerin suulla.

5.2 (Media)urheilu on sosiaalista (mediaa)

Marshall McLuhan on todennut kaikkien pelien olevan itsessdin yksiloiden keskiniisen
kommunikaation vilineitd #5. Kommunikoinnilla kaikissa muodoissaan on mediaurheilun
seuraamisen yhteydessi keskeinen merkitys. Urheilun seuraamisen ja digitaalisen pelaa-
misen toisiinsa linkittyminen synnyttida omia kommunikointi- ja puhetapojaan. Fantasia-
liigoissa digitaalisen pelin tapahtumat sekoittuvat reaalimaailman urheilutapahtumiin pdis-
tien ddneen vuoroin virtuaalimanagerin ja vuoroin kyseisen hahmon ohi kommunikoivan
pelaajan. Vililli on mahdotonta paikantaa, mistid roolista kidsin tietyt merkitykset milloin-
kin muodostetaan. Vallalla on tiettyji sanavalintoja ja ilmauksia vilisevd puhetapa, joka
yhdistdd urheilutoimijoita (urheilijat, valmentajat/managerit, urheilutoimittajat, urheiluse-
lostajat) ja urheilun seuraajia. Timi urheilujournalismin konventioita noudatteleva kielen-
kayto liittyy mediaurheiluun ja sen seuraamiseen laajemminkin. Mielestdni voidaan puhua
mediaurheiludiskurssista, joka sisidltid muutakin kuin puhutun ja kirjoitetun kielen kaava-
maisuuden. Urheilun seuraajat merkityksellistiviat mediaurheilua kielenkdyttonsd kautta.

37 Heljakka 2011, 42; 51.
388 McLuhan 1969, 266.
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Mediaurheiludiskurssi mairittdd, mitd ja miten mediassa on mahdollista puhua ja kirjoittaa
(media)urheilusta. Toisin sanoen mediaurheiludiskurssi muokkaa myos mediaurheilua it-
sedin. Kuten olen tullut jo aikaisemmin todenneeksi: mediaurheiludiskurssi on itse asiassa
diskurssien kerrostuma. Toisaalta mediaurheilun voisi nihdd myo6s interdiskursiivisena il-
mioni, jolla on itsensi sisdisten suhteiden lisdksi suhteita myos muihin diskursseihin.

Urheilun seuraajien keskindinen kommunikaatio ndyttiytyy vuolaimpana verkkokeskuste-
luforumeilla, jotka ovat yleensi jirjestyneet tietyn urheilulajin ympirille. Tekstini tai pu-
heena konkretisoituva kielenkiyttd on kuitenkin vain yksi kommunikoinnin muoto. Urhei-
lun seuraajat kommunikoivat myos esimerkiksi jakamalla urheiluaiheisia YouTube-videoita
keskeniin. Videoleikkeet puhuvat itse puolestaan eli ne harvoin tarvitsevat saatesanoja
evistyksekseen, ja silti niiden merkitykset aukeavat vastaanottajalleen. Pelkki videoiden
jakaminen tietyille henkiléille sihkopostin tai Facebookin kaltaisten palveluiden vilityk-
selld saattaa sisdltdd useita viestinnillisid tasoja. Videoiden koostaminen itse ja muun medi-
asisillon muokkaaminen uudenlaiseksi kokonaisuudeksi eli erddnlainen “kierrdttiminen”
ovat niin ikdin kommunikaatiota ja omien merkitysten liittimistd mediaurheiluun.

YouTube-videot ovat yhdenlaisia mediaurheilun representaatioita eli uudelleenesityksid /
edustuksia. Mediaurheiludiskurssin voi periaatteessa ajatella rakentuvan mediaurheilun re-
presentaatioiden varaan. Se, miten mediaurheilua esitetddn vaikuttaa siihen, miten siiti pu-
hutaan. Mediaurheilun seuraaminen siis rakentuu (konstruoituu) urheilun esittimis- ja pu-
hetavoista (representaatioista ja diskursseista). Lopputulema on kulttuurisesti ja sosiaalisesti
rakentunut konstruktio. Autenttisesta luonteestaan huolimatta mediaurheilu on aina myos
erddnlaista pelaamisen esittimistd. Mediaurheilun seuraajat toisintavat tiettyjd representaatioi-
den ja diskurssien mukaisia toimintamalleja. He osallistuvat urheilijoiden ohella kahtalaiseen
urheiluperformanssiin ja kiinnittyvit yhdessi oleelliseksi osaksi urheiluesitystd. Mediaurhei-
lun seuraaminen on mitd suurimmassa méirin sosiaalista toimintaa. Sosiaalisuus on kisitteeni
ehtinyt oman tutkimusprosessini aikana kohdata vuden (ties kuinka monennen) tulemisensa
sosiaalisen median “killer-kisitteen” myotd. Sosiaalisen median sosiaalisuus pitdd sisilldin
muutakin kuin kommunikaation ulottuvuuden. Toisaalta usein pelkkid vuorovaikutukselli-
suuden mahdollisuus riittdd (julkisessa keskustelussa) tekemiin asioista "sosiaalista mediaa”.

Mediakiytostd puhuttaessa kytken sosiaalisuuden aktiivisuuden kisitteeseen. Yleisoji ja
mediakdyttdjid koskevassa tutkimuksessa vastaanoton aktiivisuus on ollut pitkdin tarkas-
telun kohteena. Osallistamisfraasin myo6td aktiivisuus on muuttunut interaktiivisuudeksi ja
edelleen sosiaalisuudeksi. Kommunikaation nden tissi yhteydessd yhtend aktiivisuuden
osa-alueena. YouTube-esimerkissini totean, ettd videoita jakavat urheilun seuraajat ovat
aktiivisia mediakayttdjia siind missd videon alun perin koostaneet ja palveluun ladan-
neet henkilotkin. Jilkimmiiset toki ylipdidtiin mahdollistavat videon kautta tapahtuvan
kommunikoinnin — varsinaisen vuorovaikutuksellisen toiminnan. Toisaalta joku urheilun
seuraaja saattaa olla hyvinkin aktiivinen videoiden suoratoistopalvelun kayttdji, mutta
vain videoiden etsimis- ja katselemismielessid — eli ldsndolijana eikd niinkddn osallistuja-
na. Mediakiyttdjien luokittelu aktiivisuusasteen mukaan ei nykyisessi monimuotoisessa
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mediankiyttoympiristossd ole mielestini endid relevanttia. Urheilun seuraajat(kin) ovat
tyypillisesti “aktiivisempia” joidenkin mediateknologioiden ja palvelujen kohdalla jittden
toisten kiyton vihemmille. Toisaalla sisiltod tuottava urheilun seuraaja kiyttaa tiettyd me-
diateknologiaa yksinomaan informaation vilittimiseen ja tyytyy kolmannessa palvelussa
yleison osaan. Digitaalisen mediaurheilun seuraaminen on valintojen tekemisti, itselle
sopivimpien kanavien loytdmistd ja yhteensovittamista.

5.3 Uusien ja vanhojen mediateknologioiden kiytto limittyy

Mediaurheilun seuraajien huomio jakaantuu useiden mediateknologioiden ja -palveluiden
kesken henkilokohtaisiin mieltymyksiin ja tarpeisiin perustuen. He rakentavat itselleen mie-
lekkiin mediaurheilun seuraamiskokemuksen yhdistelemilli eri viestintiavilineiden medi-
asisdltojd. Tallainen mediakentin fragmentoituminen on ainakin osittain peitonnut media-
konvergenssiajattelun eli nikemyksen eri mediamuotojen yhdentymisesti. Eri medioiden
vililld on jatkuvaa ja kasvavaakin vuorovaikutusta, mutta Internet(kdin) ei ole kokonaan
peitonnut muita viestintavilineiti. Monet "uudet” verkkosisdllotkin nojaavat vanhempiin
mediamuotoihin kuten edelld mainitut televisiokulttuuria remedioivat urheiluvideot, joissa
kayttdjalihtdoinen mediatuotanto yhdistyy perinteisemmin joukkoviestinnin konventioi-
hin. Toisaalta televisiourheilukin saattaa saada vaikutteita urheilun seuraajien nikemyksiin
perustuvista videosisilloistd. YouTube on osuva esimerkki uudet ja vanhat esittimistavat
ja kdyttomuodot yhdistavasti digitaalisesta palvelusta, joka osaltaan kyseenalaistaa media-
teknologioiden "ikdluokittelun” mielekkyyden #°. Digitaalisten viestintivilineiden aukoton
paremmuus on kyseenalaistettavissa urheilun seuraamisen(kin) yhteydessi.

Konkreettinen esimerkki siitd, ettei uudempi teknologia itsestdin selvisti korvaa vanhem-
paansa on urheilun seuraajille "pyhi” teksti-TV. Toimintaperiaatteeltaan samanlaisena 30
vuoden ajan pysynyt mediateknologia voittaa pitkille kehittyneet digitaaliset tulospalvelut
ja seurantasivustot helppoudessaan, nopeudessaan ja luotettavuudessaan. Reaaliaikaisesti
péivittyva palvelu on riisuttuine ulkoasuineen ja tuttuine sivuselausjirjestelmineen ylivoi-
maisen kitevi kiyttad. Urheilussa oleelliset tulos- ja tilastotiedot saattavat verkkopalveluis-
sa hukkua moninaisen sisidllon sekaan, mutta teksti-TV:n pelkistetty logiikka ei tehokkuu-
dessaan petd. Teksti-TV:std on nykyidin olemassa verkkoversio ja dlypuhelimeen ladattava
sovellus, jotka kuitenkin noudattavat television lisiominaisuutena lanseeratun vilineen
toimintaperiaatetta ja ulkoasua.

Nien itse Teksti-TV:n edellikivijani, joka on tavallaan toteuttanut osallistavuuden ja vali-
koitavuuden periaatteita jo ennen digitaalista aikakautta. Suomen Palloliitto ja Veikkauslii-
ga palkitsivat konvergensseihin taipumattoman teksti-TV:n vuoden 2011 jalkapallotoimit-
tajana tunnustuksena pitkidjanteisesta ja hyvistd tyostd. Palkitsijataho perusteli valintaansa

#%9 Susanna Paasonen nimittdd analogista eli magneettinauhaan pohjaavaa (vield vuonna 1993 uutena mediana
esiintynyttd) videota kuolleeksi mediaksi, mutta toteaa samalla, ettd kinnykilld kuvattuna ja verkossa digi-
taalisten tiedostojen muodossa levitettynd video itse asiassa jatkaa elimiinsi edelleen "uutena” mediana. Ks.
Paasonen 2012, 65.
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kattavalla, luotettavalla, nopealla ja ajantasaisella uutisoinnilla. Palkitsemisuutisen yhtey-
dessd yhdessid YLE:n verkkosivujen lukijakommenteista teksti-TV:ti kehutaan nykyaikai-
seksi. Kommentti tiivistid vilineen korkoa kasvaneen merkityksen toteamuksellaan: ” Jos
teksti-TV:td ei olisi, se pitdisi keksid.” 3

Teksti-TV on omiaan etenkin silloin, kun urheilun seuraajat kaipaavat pikaisesti paikkansa
pitdvid tulostietoja. Laajempia raportointeja, niin virallisia kuin kanssaseuraajienkin laati-
mia, etsitdin yleensd muualta. Toisiaan tiydentivien ("uusien” ja "vanhojen”) mediatek-
nologioiden erityispiirteiden yhdistely, intermediaalisuus, on nykyisen mediaympériston
ominaisuus, joka mielestdni korostuu erityisesti juuri urheilun seuraamisen yhteydessi.
Esimerkki toteutuneesta konvergoitumisesta on puolestaan fantasialiigapelaaminen. Re-
aalimaailman urheilutulokset ja -tilastot sulautuvat osaksi pelid, joka on usein ainakin
osittain tietyn mediayhtion pyorittima. Fantasialiigapelaamiseen liittyy muun urheilun seu-
raamisen ohella myds monia eri mediankiyttorutiineja. Fantasialiigapelaaminen itsessddn
on kuitenkin vanhempi ilmio, joka on digitalisoitumisen eli helpomman ja nopeamman
tiedonsiirron sekd automatisoitujen tilastointien myo6td saavuttanut uudenlaisen laajuuden
ja nikyvyyden.

Toki digitalisoituminen on muuttanut mediaurheilun seuraamista. Totesin timin luvun
aluksi, ettd digitaalisuus niyttiytyy mediaurheilun yhteydessi ennen kaikkea mahdollis-
tajana ja monipuolistajana. TAlld tarkoitan verkkopalveluiden ja -sisdltdjen tarjoamia mah-
dollisuuksia, joista urheilun seuraajat voivat kiyttda haluamiaan toimintoja parhaaksi kat-
somillaan tavoilla. Digitaaliset mediateknologiat aktualisoituvat mediaurheilun seuraajille
siis erdinlaisina mahdollisuuksien horisontteina #2. Valtamediassa vihille nikyvyydelle
jadvien urheilulajien seuraajille Internet avaa aikaisempaan nihden tdysin uudenlaisen
mediaurheilumaailman. Urheilun seuraajien omaehtoisten verkkosisiltojen lisiksi ratkaise-
vassa roolissa on tietenkin lajiliittojen ja urheiluseurojen panostuksen aste.

Henkilokohtaisesti olen kokenut verkon suuren roolin ehkid konkreettisimmin vasta vii-
toskirjaprosessini loppupuolella uuden urheilulajituttavuuteni yhteydessi. Ensinnikin oli
Facebookin ansiota, ettd ylipddtidn kiinnostuin rugbysta ja lihdin mukaan uutena perus-
tetun paikallisseuran toimintaan. Ennestiin tuntemattoman urheilulajin osa-alueiden ja
sdantojen omaksuminen helpottui lukuisten verkosta 16ytyvien videoleikkeiden ja oppai-
den ansiosta. Syksylld 2011 mielenkiintoni kohdistui Uudessa-Seelannissa jirjestettyihin
lajin MM-kisoihin. Vaikka kyseessd on kansainvilisesti erittdin suosittu urheilulaji, jonka
maailmanmestaruuskisat ovat seuratuimpia urheilutapahtumia heti jalkapallon MM-kisojen
ja kesdolympialaisten jialkeen, Suomessa rugby on marginaalilajin asemassa. Ei siis sindnsi
yllattavad, etteivit MM-kisat kuuluneet Suomessa televisio-ohjelmistoon. Viimeiset otte-
lut pystyin sattumalta seuraamaan maksukanavalta, joka onnekseni nikyi maksutta juuri
lokakuun lopulla. Alkukisojen pelastukseksi seurasin joitain otteluita verkosta 16ytyvien
live streamausten (eli reaaliaikaisten suoratoistovideoiden) avulla, minki lisidksi virallinen

3% YLE Urheilu 14.11.2011.
391 Ks. Paasonen 2012, 66.
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MM-kisasivusto osoittautui korvaamattomaksi laadukkaine videokoosteineen. Toisaalta
omakohtaisesti olen ollut verkon varassa myos aina naisjalkapalloilua seuratessani, jolloin
keskustelufoorumit ovat usein osoittautuneet parhaiksi — eli ainoiksi — tulospalveluiksi.
Mediaurheilussa kun marginaaliasema ei madriydy pelkistidn urheilulajin perusteella.
Vaikka mediaurheilulla on omat kansalliset, lajikohtaiset painotuksensa, niin maailmanlaa-
juisesti sitd yhdistavit piirteet ovat huippu-urheilupainotteisuus ja maskuliinisuus 2.

5.4 Mediaurheilu kesyttiid sukupuolen

Sukupuoli on kansainvilisessi mediaurheilututkimuksessa suhteellisen paljon tarkasteltu
teema — ja siten dkkiseltddn “kesytetyltd” vaikuttava tutkimuskohde . Oman kokemukseni
kautta vaikuttaisi siltd, ettd mediaurheilua on vaikea, ellei jopa mahdoton, tutkia torméi-
mittd tavalla tai toisella sukupuoleen liittyviin seikkoihin. Ainakin joukkueurheilulajeihin
rajattu aineistoldhtoinen tutkimus tuo sukupuolen esiin erityiseni tutkimustuloksissa pai-
nottuvana teemana, vaikka sen tarkastelu ei olisikaan alun perin osana tutkimusstrategiaa
valittu lihestymistapa. Sukupuoleen liittyvit merkitykset saattavat paljastua mediaurheilun
yhteydessd myos nikymittomyydelldidn. Se, etteivit naisurheilijat esiinny merkityksellisim-
mistd ja suosituimmista videoista koostuvassa YouTube-aineistossani, vilittdd olennaista
sanomaa sukupuolen ja mediaurheilun suhteesta.

Useimmissa artikkeleissani ja niiden aineistoissa naisurheilu loistaa totaalisella poissaolol-
laan, miki on itsessdidn tutkimustulos. (Nais)sukupuolta voi mielestini nimittid mediaur-
heilun nikymittomiksi — mutta toisaalta myos asiaksi, joka pyrkii esiin ilman sen erityistd
esiin nostamista. Jo omasta urheilijataustastanikin ja sitd kautta erityisestd tutkijapositiosta
johtuen alkuperiinen tarkoitukseni oli olla korostamatta sukupuoleen liittyvid kysymyksii.
Tutkimuksellinen lihestymistapani on kuitenkin tiukasti aineistolihtdinen, minkid vuoksi
sukupuoliteeman tukahduttaminen olisi ollut puutteellista, ellei suorastaan viiristelevii
aineistoanalyysid. Kirkevimmin nykymediaurheilun sukupuolittuneisuus tulee tutkimuk-
sessani esiin naisten jalkapallon EM-kisoja koskevan aineiston yhteydessid. En myonni itse
tulkinneeni arvokisoja koskevaa media-aineistoa naisjalkapallomanifestisin metodein, mut-
ta asetelma nayttiytyy kisayleison vapaiden teemakirjoitelmien kautta. Toinen esimerkki
liittyy tormddmidni “kaikkien aikojen realistisimpaan” jalkapalloaiheiseen konsolipeliin,
jonka hahmoja pystyy muokkaamaan mielin miirin — lukuun ottamatta vapaavalintaista
sukupuolta. Kyseisen pelin d4relld kokemani ihmetyksen kautta totesin, ettd mediaurhei-
lun realismia on edelleenkin nais(joukkue)urheilijoiden puuttuminen koko kentilti.

"Naismediaurheilun” keskeisin ja samalla pysyvin ongelma konkretisoituu mielestini juu-
ri kyseisen kisitteen itsensi kautta. Naisten harjoittaman urheilun edustajilla on media-
nikyvyyden suhteen yleensd vain kaksi vaihtoehtoa: joko tyytya siihen, ettd tietyn lajin

392 ’Kansallislajin” asema vaihtelee maakohtaisesti. Maailmanlaajuisesti mitattuna seuratuin urheilulaji on
jalkapallo. Suomessa suosituin ja valtamedian eniten seuraama laji on kuitenkin jadkiekko. Katsotuimmaksi
televisiourheilutapahtumaksi kohoavat kiistatta jalkapallon MM-kisat, ja seuraavista sijoituksista taistelevat muun
muassa kesiolympialaiset sekid kriketin ja rugbyn MM-kisat. Esim. Helsingin Sanomat, 30.10.2011.

3% Ks. myos Laine 2012, 289-290.
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tapahtumat tuodaan esiin nimenomaan naisurheiluna tai siihen, ettei niitd tuoda esiin
ollenkaan . Jalkapalloilija Laura Osterberg-Kalmari esiintyy iltapdivilehdissi ensisijaisesti
urheilusuorituksen yhteydesti irrotettuna 4itind — tai ei esiinny ollenkaan. Viitteelldni siiti,
ettd mediaurheilu kesyttdd sukupuolen, viittaan ensisijaisesti tihin dilemmaan. Yhtdiltd
tutkimuksellisesti kiinnostavia ovat mekanismit, joilla naisten urheilu on aikojen saatos-
sa "kesytetty” hyviksymididn asemansa toisarvoisena toimintana verrattuna miesurheiluun.
Varsinkin joukkueurheilulajit edustavat yhteiskunnassamme viimeisimpid miehisyyden ja
maskuliinisuuden linnakkeita, joissa ei ole paikkaa muille urheilulajeille ehdollistetuille
(kesytetyille?) naisille. Toisaalta olisikin kiinnostavaa 16ytdid keinot, joilla kesyttdd koko su-
kupuolisidonnainen keskustelu urheilusta. Maailman nopein naisurheilija ei tule koskaan
voittamaan maailman nopeinta miesurheilijaa kilpajuoksussa, mutta se ei ole riittivd syy
tyytyd piilottelemaan naisten urheilua — tai ladata sita piilomerkityksill4.

Kysymys on vallalla olevasta mediaurheiludiskurssin kattokisitteen alle asettuvasta nais-
urheiludiskurssista, jonka kautta urheilun sukupuolittuminen rakentuu — siitd, ettd naisten
harjoittama urheilu on naisurheilua ja siitd, ettd urheilun seuraajatkin ovat tottuneet tiettyi-
hin naisurheilijoiden ja -urheilun puhe- ja esittimistapoihin. Mediaurheilu on pitkdin ollut
miesyleisolle suunnattua miesten harjoittamaa urheilua. Televisioitua urheilua on kutsuttu
miesten saippuaoopperaksi ja penkkiurheilua pidetty Peter Pan -syndroomasta kirsivien
aikuisten miesten pakopaikkana. Naisurheilutoimijatkin ovat kesyyntyneet tyytymiin urhei-
lukulttuurin vallitseviin olosuhteisiin, maskuliinisuuden tyyssijan vaalimiseen. Digitaalisessa
mediassa olisi viline toisenlaisiin urheilurepresentaatioihin, mutta siitd huolimatta naissu-
kupuoli on edelleen mediaurheilun toinen, pahimmassa tapauksessa nikymiton osapuoli.

urheilun seuraajiakin l6ytyy. Osa Suomessa jirjestettyjen naisten jalkapallon EM-kisojen yleisos-
td kiinnittyi seuraamaan kisoja tiiviimmin ja monipuolisemmin nimenomaan verkkosisiltdjen
kautta. Kun suomalainen ammattilaismedia puki televisiotoimittajat pinkkiin ja keskittyi rapor-
toimaan vain kotjjoukkueen peleistd, kisoista kiinnostuneet hakeutuivat kaipaamiensa analyy-
sien ja vaihtoehtoisten tulkintojen didreen verkkopalveluissa ja -keskusteluissa. Kansallisen hur-
moksen nostatus on tyypillisti suomalaiselle urheilukulttuurille, joten arvokisojen yhteydessi
naisetkin yleensi kelpaavat mediaurheilusankareiksi. Internetin ansiosta EM-kisoja koskeneiden
mediasisiltojen méird kasvoi ja nikokulmat moninaistuivat, miki osoittaa, ettd digitalisoitumi-
nen on muuttanut urheilun merkityksid. Toki urheilun seuraajista 16ytyy aina myos ulkourheilul-
listen seikkojen esittelyyn ja vertailuasetelman korostamiseen keskittyvid verkkosisiltdjen tuot-
tajia. Mediaurheilun seuraamiseen kiinnittyvit sisdllot, kiyttotavat ja roolit ovat kuitenkin (jos
eivit muuta, niin ainakin) monipuolistuneet vuonna 1998 kuvaillusta tilanteesta: "Televisio on
ollut mielissiin myos naisurheilun noususta. Naisurheilijoiden toivotaan houkuttelevan myo6s
naisia urheilulihetysten Zirelle. Toisaalta ihonmyotiiset urheiluasut pitivit huolen, ettd mies-
katsojatkaan eivit kylldsty, vaikka ennityksid ei aivan jokaisessa lihetyksessi tehtdisikdin.” #

3% Myos Antti Laine on pohtinut naisurheilijoiden valinnanvapautta suhteessa urheilujournalismin konventio-
naalisiin esittimistapoihin ks. Laine 2012, 295-296.
3% Virtapohja 1998, 116.
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Sukupuoli ei valttAmittd nouse tutkimukseni keskeiseksi teemaksi tiysin sattumalta. Mik-
ko Lehtosen mukaan kulttuurintutkimus ja naistutkimus ovat lihelld toisiaan, silli niitd
yhdistdi jo johdannossa mainitsemani tutkimuksen maailmallisuus — niiden yhteydet aka-
teemisen maailman ulkopuoliseen arkipiiviiseen kidytintoon. Kummatkin etsivit henkilo-
kohtaisen kokemuksen ja teoreettisten kysymysten vilisid yhteyksii. Lisiksi ne molemmat
asettavat poikkitieteisyydessiin kyseenalaisiksi perinteiset akateemiset rajat ja laajemmat
valtarakenteet. * Arjessa urheilun sukupuoliasetelma tulee esiin piivittdin. Aineen lausut-
tuna naisurheilun arvostuksen puute herittid jopa vastustusta ja soraddnid asian turhan
korostamisen puolesta. Turhuudesta ei mielestini kuitenkaan ole kysymys niin kauan, kun
maalikuningattaruus kalpenee maalikuninkuudelle. Antti Laine on todennut, ettd mediaur-
heilun sukupuolittumista kisittelevid tutkimuksia on tehty usein turhan voimakkaista femi-
nistisistd lihtokohdista tai niiden aineistoja on tulkittu ennakkoon luodun kisikirjoituksen
mukaan 7. Laine myontdd, ettd kokonaismiddrdssd mitattuna naiset ovat mediaurheilun
marginaalissa, mutta useissa urheilumuodoissa asetelma on hinen mukaansa tasa-arvoistu-
nut. Antti Laine on tutkinut suomalaisten ja ruotsalaisten iltapiivalehtien olympiauutisoin-
tia, minkd perusteella jyrkimmit sukupuolistereotypiat ovat murtuneet. Oman tutkimuk-
seni aineistona ovat olleet naisten joukkueurheiluun keskittyvit mediasisillot ja urheilun
seuraajien niistd tekemit huomiot, mika selittdd paikoin eridvat tutkimustulokset. Yksilo- ja
joukkueurheilulajien vililld tilanne on hyvin erilainen, ja painotus vaihtelee paikallisesti
paljonkin suhteessa kansalliseen naisurheilun nikyvyyteen. Lisiksi arvokisakontekstilla on
vaikutuksensa mediassa esilld olevan urheilun representaatioihin.

Kansainvilisessi mediaurheilun tutkimuksessa sukupuoleen keskittyminen onkin oma,
jatkuva traditionsa. Ilmi6 villiintyy” aina uudelleen, ja vuosittain julkaistaan eri maiden ja
urheilulajien naisurheilun mediarepresentaatioon liittyvid tutkimuksia. Urheilun sukupuo-
littuneisuus on periaatteessa teema, jonka kisittelemisen haluaisin jattdd tulevaisuudessa
muiden tutkijoiden huoleksi, mutta niin todetessani luultavasti varmistan, ettd tulen ole-
maan sen kanssa tekemisissi jatkossakin.

5.5 Digitaalisuus ei ole mediaurheilun maali

Niin nais- kuin kaiken muunkin urheilun seuraajat rakentavat mediaurheilua méérittivin
toimintansa siithen aikaisemmin liitettyjen merkitysten péille. He osallistuvat samalla itse
kyseisen ilmion muodostamiseen. Viitoskirjatutkimukseni alkuvaiheessa nimitin nditd "ak-
tiivisesti” mediaurheiludiskurssin rakentamiseen osallistuvia urheilun seuraajia virtuaaliur-
heilijoiksi erotukseksi passiiviseksi mielletystd penkkiurheilijasta. TAlld tavoin oikeastaan
syyllistyin itsekin mediaurheilun seuraajien samankaltaiseen stereotypisoimiseen, josta olin
juuri pyrkinyt pois penkkiurheilija-representaatiot kyseenalaistaessani. Myos tutkimukselli-
sen jasentelyn yhteydessd on syytd pohtia milloin tyypittely (Iuokittelu, kategorisointi) itse

3% Lehtonen 1994.

397 Laine 2012, 300. Vrt. oma pyrkimykseni olla ottamatta sukupuolta lihtokohtaisesti tutkimukseni tarkastelu-
nikokulmaksi.

3% Ks. Laine 2012, 289-302.
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asiassa muuttuu stereotyypittelyksi #*. Kuten todettua nykytilanteessa urheilun seuraajien
mediakiyton aktiivisuus painottuu eri tavoin eri mediateknologioiden ja palveluiden koh-
dalla, jolloin heidin lokeroimisensa tiettyyn luokkaan on jo lihtokohtaisesti ongelmallista.

Varhaisemmassa tutkimuksessa mediakayttijid ja yleisojd on pyritty kategorisoimaan juuri-
kin erilaisten aktiivisuusasteikkojen avulla, mikd on ollut silloisessa kontekstissaan yleensi
relevanttia ja avannut murrosvaiheiden mediakiyttod tulevaa tarkastelua varten. Aktiivi-
siksi mediakulutuksen toimintatavoiksi on niiden luokittelujen yhteydessd nimetty usein
kulutukseen sitoutuminen, sosiaalinen vuorovaikutus ja toiminnallisuus — kuten materi-
aalin tuottaminen. Nykypidivin mediaurheilun seuraaja voi kuitenkin olla samaan aikaan
aktiivinen sisdllontuottaja ja toisaalla passiivinen kommunikoija, tilanteesta ja palvelusta
riippuen. Toisaalta myds aktiivisuuden kisite on verkkopalveluiden kehittymisen myo6td
asettunut uudelleen tulkittavaksi. Lokeroimisen sijaan olennaisempaa onkin erilaisten toi-
mintatapojen tunnistaminen.

Arkikielessd urheilun suurkuluttajia tituleerataan niin faneiksi kuin penkkiurheilijoiksi,
vaikka kisitteet mieltyvit aktiivisuus—passiivisuus-ajattelussa tiysin vastakkaisiksi. Molem-
pia yhdistivid tekijoitd stereotypioiden taustalla ovat olleet erdinlainen kohtuuttomuus
ja "normaalista” arjesta vieraantuminen. Penkkiurheilijuuden passiivisuusmantteli on ai-
nakin osittain 1980- ja 90-lukujen vaihteen liikuntatieteellisen keskustelun peruja. Suo-
messa puitiin tuolloin urheilukulttuurin muutokseen liittyvid nikokohtia, joiden koettiin
uhkaavan urheilun perimmiistd eetosta. Urheiluteoreetikot paheksuivat ensin itse urhei-
lun sivustaseuraamista, joka vierotti varsinaisesta urheilemisesta ja kannusti ala-arvoiseen
joutenoloon. Myohemmin kritiikin kohteeksi ovat passivoivien kotikatsomoiden ohella
kohonneet sponsorisopimukset ja urheilun ympirille kehitetyt kulutustuotteet, jotka ovat
muuttaneet urheilun viihdeteollisuudeksi. Pahimmillaan viihdekoneisto on muuttanut joi-
denkin urheilulajien sadntojid ja aikatauluja “katsojaystivillisemmiksi”. Samalla urheiluylei-
son kasvava rooli on koettu uhkana, joka voi pahimmillaan haudata itse urheilemisen al-
leen. "Puhtaan urheilun” puolestapuhujat eivit aikoinaan niinkédin teilanneet paikanpiilld
tapahtunutta penkkiurheilua, mutta kentin laidoilta kotisohville siirtyneet katsomot saivat
heiltd tylyn tuomion — ja koko mediaurheilu leiman tiysin toisarvoisena toimintana.

Oman tutkimukseni perusteella mediaurheilun seuraaminen on kuitenkin arvokasta. Yk-
silotasolla se on mielekdstd vapaa-ajan toimintaa, joka tuottaa ihmisille arvokkaita koke-
muksia — sekd mahtavista onnistumisen hetkistd nauttimista ettd karvaiden pettymysten
sulattelua. Mediaurheilun seuraajat kuvailevat toimintaansa mukavaksi ajanvietteeksi, joka
nayttaytyy heille elimysten kirjona synnyttien merkityksellisid muistoja. Mediaurheilun
seuraaminen synnyttid erilaisia yhteisojd, joiden merkitys konkretisoituu sosiaalisessa
kanssakdymisessd. Digitalisoituminen on muuttanut urheilun merkityksid muun muassa
siind, ettd mediaurheilukulttuurin eri osa-alueista kiinnostuneet ovat voineet ryhmiytyi
keskendin, mikd on jo itsessddn moninaistanut (media)urheilun nikokulmia ja sisdlto-

39 Leena-Maija Rossi on kehottanut pohtimaan asiaa kisitellessiidn representaatioiden poliittisuutta. Ks. Rossi
2010, 272.
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ja. Toisilla ryhmien ja yhteisOjen toimintaan osallistuminen tiettyjen digitaalisten medi-
aurheilun muotojen (esimerkiksi fantasialiigojen) kautta tyydyttdd kilpailuviettid, toisille
humoristiset mediaurheilusisillot (esimerkiksi YouTube-videot) tarjoavat piivddn pienen
piristysannoksen. Mielekistd sisdltod seuraajiensa elimiin tarjoamalla mediaurheilu vai-
kuttaisi tayttivin yhteiskunnallisella tasolla ajateltuna kulttuurista tehtiviinsi ensisijaisesti
ihmisten henkisen hyvinvoinnin edistidjini.

Tutkimukseni tuottaa nikokulmani (mediaurheilun seuraajien toiminnalleen antamat mer-
kitykset) ja (mediaurheilun seuraajien tuottamien) aineistojeni vuoksi varsin positiivisen
kuvan mediaurheilun seuraamisesta. Ilmion kiddntopuolella jalansijaa saavat omassa tut-
kimuksessanikin esiin tullut sukupuolten vilinen epitasa-arvo sekd mediaurheiluun kiin-
nittyvit sitd itsedin marginalisoivat elementit. Mediaurheiluun liittyy valtavana kansain-
vilisend bisneksend lukuisia epikohtia, jotka eivit toteuta rehtid urheiluhenked. Suurta
kansansuosiota nauttivana ilmiond mediaurheilu ei ole sdidstynyt politikoimisen vilineeni
olemiselta, ja sen suojissa on toteutettu piivinvaloa kestimittomid hankkeita. Mediaurhei-
lun seuraaminen voi varmasti muodostua monella tapaa ongelmalliseksi yksil6tasollakin,
mutta pidosaa mediaurheilun ympirilld pyorivissi, ajoittain enemmin ja vihemmin viih-
dyttivissi tosielamin draamassa ndyttelevit suuret, kansainviliset ja kansalliset toimijat.

Toimijuuteen liittyy olennainen kysymys vallasta: kuka saa kontrolloida urheilua? Ensin
urheilijat, urheiluseurat ja -liitot menettivit valtaansa rahoittajille ja median edustajille, ja
nyt urheilun seuraajilla on mahdollisuus kaapata sitd itselleen, kun mediasisdllot eivit ole
endd ainoastaan ammattilaisjournalistien hallittavissa. Valtamedian edustajat ovat alkaneet
kadntyd urheilun seuraajien puoleen oman urheilu-uutisointinsa yhteydessi. Valta-asetel-
ma kiddntyy tavallaan piilaelleen, kun urheilutoimittajat uutisoivat urheilun seuraajien laa-
timista YouTube-videoista ja rakentavat omat mediasisiltonsid keskustelufoorumeilta han-
kitun informaation varaan.

Mediaurheilun seuraajat tuottavat itse ison osan urheilua koskevasta mediasisillostd tois-
tensa kulutettavaksi. Vaikka vain suhteellisen pieni osa urheilun seuraajista itse asiassa
tuottaa omaehtoista sisiltod, niin valtaosa osallistuu toimintaan jakamalla ja kommentoi-
malla sitd — “hiljaisesta” yleisostd puhumattakaan. Harvalukuisella digitaalisten sisiltojen
tuottajajoukolla on niin ollen mediaurheilussa suuri merkitys. Kun mediaurheilun seuraa-
jlen asiantuntijuus on arvostettua keskindisessid kanssakdymisessd ja enenevissd midrin
my0s ammattilaismedian edustajien keskuudessa, herdd kysymys, mikid on urheilijoiden
rooli digitaalisella mediaurheiluaikakaudella.

Urheilijat ovat aikaisemmin olleet pitkilti sponsorisopimusten ja mediaoikeuksien armoilla.
Digitalisoituminen on vapauttanut heitikin toimimaan suoremmassa yhteydessi faneihinsa.
Samalla mediayhtiot ja suuret urheiluorganisaatiot joutuvat pohtimaan keinoja perinteisten
sisdltojensd suojelemiseksi tuottamattomalta verkkolevitykseltd ja suunnittelemaan omia
verkkosisiltojadn niitd kaipaaville urheilun seuraajille. Urheilun seuraajien tekijanoikeuk-
sia venyttivien sisiltdjen seulomisen lisiksi osa urheiluorganisaatiotahoista on asettanut
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rajoituksia my6s urheilijoidensa sosiaalisen median kiytolle. Lukuisat urheilijat tuottavat
kuitenkin mediaurheilun seuraajien mieliksi ahkerasti omia sisiltdjadn. Mielenkiintoinen,
tulevaisuudessa tutkimuksen arvoinen ilmioé on esimerkiksi huippu-urheilijoiden harjoit-
tama “tweettaus”. Twitter-pdivitysten kautta monet urheilijat avaavat seuraajilleen urheilu-
suoritusten ulkopuolista urheiluelimii henkilokohtaisemmalla tasolla kuvailemalla muun
muassa tunnetilojaan ja runsaaseen matkustamiseen liittyvad ajankdyttoddn .

Mediaurheilun seuraamisen digitalisoitumisessa ollaan ylipddtiin vaiheessa, jossa osa ur-
heilun seuraamisen kidytinnoistd on melko vakiintuneita ja osa vasta etsii muotoaan. Me-
diaurheilu on kokonaisuudessaan edelleen muutoksessa. Sponsorointi saa aina vain uusia
ulottuvuuksia ja urheilutapahtumat uusia yleisojd. Urheilun seuraajien toiminnan kautta
laajentunut mediaurheilun kenttd tarjoaa uusia lihestymistapoja urheiluun sen vanhoja
rakenteita hyodyntimailld. Mediateknologioidenkin kohdalla muutoksen lisiksi on aina
kysymys myos muutoksen ja jatkuvuuden vilisistd suhteista 7. Digitaalisuus ei ole lop-
putulema, silli palvelut ja kiyttotavat ovat jatkuvassa muutoksessa. En voi todeta, ettid
mediaurheilun seuraamisen digitaaliset muodot olisivat nyt tai pysyvisti tietynlaisia, vaikka
tietyt piirteet ovat eriteltdvissi ja tunnistettavissa — luultavasti vield myohemminkin.

Mediaurheilun tutkimuksessa puolestaan ollaan vaiheessa, jossa kansainvilinen toiminta
on alkanut vakiintua ja uusia, kotimaisia avauksia ilmaantua. Suomalaisessa mediaurheilu-
kulttuurissa riittdd silti edelleen tutkimattomia alueita — ja niitd syntyy koko ajan lisdd. Itse
olisin halunnut kisitelld tAmin tutkimuksen puitteissa Twitter-ilmion lisiksi myds medi-
aurheilua osaltaan midrittavad urheiluvedonlyontid. Veikkaus Oy:n monopoliasemasta joh-
tuen kansallisella urheiluvedonlyonnilldi on Suomessa tiysin omanlaisensa piirteet, joihin
online-vedonlyonti on vaikuttanut voimakkaasti. Kaikkea en kuitenkaan saanut mahdutet-
tua yhden viitoskirjan mittakaavaan. Jatkossa haluankin tutkia mediaurheilukentin toimi-
joiden vilisid suhteita laajemmasta nikokulmasta, jolloin urheiluyleison lisiksi tarkastelun
kohteiksi asettuvat digitaalisessa mediaurheilussa valtaa kiyttivit tahot managereista ja
sponsoreista lajiliittoihin ja kansallisiin organisaatioihin. Keskioon haluan kuitenkin nostaa
talld kertaa itsensd urheilijan.

Kalle Virtapohja jakoi vuonna 1995 mediaurheilun kuluttajat kolmeen ryhmidin: a) koh-
teeseen eli urheilijoihin b) urheilutapahtumassa paikanpiilld kiyviin ja tiedotusvilineitid
seuraaviin penkkiurheilijoihin ja ¢) vain median kautta urheilua seuraaviin ihmisiin. -
Téssd tutkimuksessani mielenkiinnon kohteenani ovat olleet ryhmien b ja ¢ edustajat sekd
digitalisoitumisen (erityisesti Internetin) tarjoamien mahdollisuuksien myoti itse urheiluai-
heisia mediasisiltojd tuottavat ihmiset, jotka voisi tdssd yhteydessd nimetd ”d-ryhmiksi”.
Tulevaisuudessa palaan toistakymmentid vuotta vanhan ryhmittelyn alkuun ja keskityn
tarkastelemaan urheilijoita nimenomaan median kiyttdjind. Toivon timén ja tulevien tut-

400 Ks. esim. Twitter, Sergio Ramos http://twitter.com/#!/sergioramos; Twitter, Mika Viyrynen http://twitter.
com/#|/mikavayrynen10Twitter, Heikki Kovalainen http://twitter.com/#|/h_kovalainen.

#01 Paasonen 2012, 66.

%2 Virtapohja 1995, 79-82.
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kimuksieni tasoittavan tietd aiheesta kiinnostuneille kanssatutkijoille. Haluan uskoa, ettd
vaitoskirjatutkimukseni on osaltaan juurruttamassa kotimaista mediaurheilun tutkimuspe-
rinnettd osaksi akateemisia tutkimusintressejimme.

Digitalisoituminen niyttaytyy urheilun seuraamisen muutoksessa kaikilla edelld esiin tuo-
millani tavoilla. Mediaurheilua ei olisi olemassa ilman mediaurheilun seuraajia. Digitalisoi-
tuminen on muuttanut mediaurheilua tuomalla urheilun seuraajien toiminnan yhi olennai-
semmaksi osaksi sitd. Erilaisten verkkopalveluiden myoti urheilun seuraajien keskindinen
kommunikaatio, heididn tuottamansa sisdllot sekd niiden ja muun materiaalin jakelu ovat
asettuneet osaksi (digitaalista) mediaurheilua. Mutta kuten urheilussa itsessidin; liike ei py-
sihdy koskaan. Jidkiekkolegenda Raimo Summanen ja Kaarina Hazard toteavat teokses-
saan Létkd — kirja urbeilusta (2011), ettd urheilusta puhuminen ja kirjoittaminen on aina
urheilulle vikivaltaista, koska analysointi pysdyttdad liikkkeen #3. Toisaalta he perdinkuu-
luttavat totuttujen nikokulmien sijaan uutta, innovatiivista tutkimusta ja uusia kiytintojd
todetessaan urheilusta, ettd: ”[k]aikki siind on muutettavissa. Se voi olla mitid tahansa muuta
kuin mitd se nyt on. #’

Konkreettisena osoituksena siitd, ettd mediaurheilu todella on jatkuvassa muutoksessa,
toimii jadkiekkoaiheinen NHL 12-konsolipeli, jossa pelihahmoksi voi vihdoin valita nais-
jadkiekkoilijan®!

93 Hazard & Summanen 2011, 137.

04 Emt., 201; 277.

75 EA Sports toi NHL-pelisarjansa vuoden 2012 versioon mahdollisuuden valita pelihahmokseen naisjiikiek-
koilijan. Jaikiekkoa harrastava, 14-vuotias tyttojuniori Lexi Peters lihestyi peliyhtiotd kirjeelld, jossa hin ilmaisi
turhautuneisuutensa joutuessaan pelaamaan konsolipelid veljedidn vastaan miespelihahmolla. Peliyhtio reagoi
Petersin palautteeseen rekrytoimalla hinet mallinnettavaksi naispelihahmoa varten. Uusimmassa, 11.9.2012
ilmestyneessd NHL 13 -peliversiossa mukaan on mallinnettu kaksi uutta naishahmoa — legendaariset naisjdi-
kiekkoilijat Hayley Wickenheiser ja Angela Ruggiero. Ks. esim. Bradford, Matt: Girl who inspired EA NHL 12’s
female character option to be featured in game. Gamesradar, 12.9.2011. http://www.gamesradar.com/girl-who-
inspired-ea-nhl-12s-female-character-option-be-featured-game/ Ratchford, Sarah: Sask.s Wickenheiser joins NHL
13 game’s roster. Two women playable in video game. Leader-Post, 29.8.2012. http://www.leaderpost.com/
sports/Sask+Wickenheiser+joins+game+roster/7159345/story.html
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ARTIKKELIEN ESITTELY

Seuraavaksi esittelen lyhyesti viitoskirja-artikkelini. En niinkd4n erittele artikkelieni tutki-
muskysymyksii, -aineistoja tai -menetelmiid, jotka kdyvit ilmi niin ikddn artikkeleista itses-
tadan kuin liitteeni olevasta triangulaatiomatriisistakin (ks. luvun 3 alku). Pyrin sen sijaan
hahmottamaan kunkin artikkelin roolia viitoskirjatutkimukseni kokonaisuuden kannalta.
Avaan myos artikkelieni syntyhistoriaan vaikuttaneita tekijoitd ja julkaisukontekstiin liitty-
vid asioita. Nididen retrospektiivisten anekdoottien kuvaaminen perustelee tiettyja merki-
tyksenantoja ja taustoittaa artikkeleja tuoden mielestini lisdarvoa niiden tarkasteluun.

Realistisuuden ylistys: Pelaan jalkapalloa - olen mies.
(Teoksessa Suominen, Jaakko & al. (toim.) Pelitutkimuksen vuosikirja 2009, 124-129.)

Joukkueurheiluaiheisia konsolipeleja kisittelevi artikkelini toimii viitoskirjakokonaisuu-
dessani tutkimusaibeeseeni jobdattelevassa roolissa. Kirjoitin katsaustyyppisen artikkelin
alun perin ajattelematta sitd viitoskirja-artikkelina, koska se on niistd ainoa, joka ei ole
kiaynyt ldpi referee-prosessia. Tyoskennellessini Suomen Akatemian rahoittamassa Digi-
taalisten pelikulttuurien synty Suomessa -tutkimushankkeessa halusin Kkirjoittaa projek-
tin aikana perustettuun uuteen kotimaiseen pelitutkimusalan julkaisuun, Pelitutkimuksen
vuosikirjaan 2009. Artikkelin syntyhistoria kuvaa pienessi mittakaavassa mielestini erin-
omaisesti itselleni ja ylipddtddn humanistisille tieteille tyypillistd tutkimusprosessin etene-
mistd. Idea artikkelin aiheesta syntyi, kun tutustuin uuden jalkapalloaiheisen konsolipelin
laajoihin pelihahmon kustomointimahdollisuuksiin. Tulin nimittiin samalla todenneek-
si, ettd valinnanmahdollisuuksiin ei lukeutunut sukupuoli. Kummastellessani asiaa luin
pelistd kirjoitettuja arvosteluja, joissa ylistettiin pelin realistisuutta. Totesin, ettd naishah-
moinvaasiota piti lihted tutkimaan tarkemmin. Analyysin edetessid totesin naispelihah-
motulkintojeni kiinnittyvdn yhid tiukemmin itse mediaurheiluun. Artikkelin valmistuttua
jdin harmittelemaan, etten ollut alun alkaen tunnistanut aiheen kytkeytyvin niin suoraan
viitoskirjatutkimukseeni. Leikittelin ajatuksella liittdd artikkeli tutkimukseni “jilkisanoiksi”
kunnes Turun yliopiston humanistisen tiedekunnan artikkeliviitoskirjaa koskevien ohjei-
den pdivitys kumosi kisitykseni siitd, ettd vain referee-artikkelit kelpaisivat viitoskirjan
osiksi. Nyt tavallistakin populaarimmalla otteella kirjoittamani lyhyehko artikkelini johdat-
telee ensimmiisend mediaurheilun pariin raottaen "kevyesti” painavaa verhoa monitahoi-
sen ilmion ympdriltd ja helpottaen tutkimukseni lukijoita saamaan otteen aiheestani. Aihe
sallii hieman provosoivan kirjoitusotteen, ja artikkeli nostaakin heti esiin yhden mediaur-
heilun problemaattisista osa-alueista eli etenkin tiettyjen joukkueurheilulajien kohdalla
korostuvan sukupuolittuneisuuden.

Pelitutkimuksen vuosikirja on nimensi mukaisesti vuosittain ilmestyvd suomalaisen peli-
tutkimuksen julkaisu. Vuosikirja keskittyy ensisijaisesti digitaalisiin peleihin, joiden erityis-
luonnetta julkaisussa tarkastellaan esimerkiksi taiteellisesta, teknisestd, sosiaalisesta, kult-
tuurisesta ja taloudellisesta nikokulmasta.

%6 Suominen, Jaakko ym. (toim.) Pelitutkimuksen vuosikirja. Tampereen yliopisto. http://www.pelitutkimus.fi/.
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?Aktiivisen urheilun kantapiilli” - Fanaattisia mediaurheilun kuluttajia katego-
risoimassa.

(Teoksessa Nikunen, Kaarina (toim.) Fanikirja - Tutkimuksia nwykykulttuurin fani-ilmi-
oistdi. Nykykulttuurin tutkimuskeskuksen julkaisuja 96. Jyviskylin yliopisto, 2008, 43-71.)

Fanitutkimukseen keskittyvissd teoksessa julkaistu artikkelini on kirjoitusajankohtansa
mukaan jisennettynd ensimmiinen viitoskirja-artikkelini, vaikka julkaisuajankohdaltaan
se onkin vasta kronologian toinen. Viitoskirja-artikkelieni kokonaisuudessa sen roolina on
taustoittaa tutkimusaibettani. Artikkeli on katsaus sithen, miten urheilun seuraajat asettu-
vat lilkuntasosiologiseen tutkimusperinteeseen, ja mistd puhumme, kun puhumme penk-
kiurheilijoista. Teen artikkelissa my6s pesieroa fanitutkimukseen, vaikka myonninkin, et-
tei nykypiivin urheilukulttuuria voi tarkastella faniudesta irrallisena ilmiokokonaisuutena.
Tamin artikkelin yhteydessi esittelen vield virtuaaliurheilijan. Muistan sen korostamisen
olleen teoksen toimittajankin toive. Vuosina 2006-2007, jolloin artikkelissani esittelemiini
asioita tyostin, kisite oli (kuten todettua) hyvinkin relevantti, ja artikkelin rakentaminen
osittain sen varaan jarkevii. Jilkeenpidin tarkasteltuna teksti olisi toki toiminut ilmankin
sitd. Kyseisestd artikkelista 10ytyy jo monia elementtejd, joiden varaan viitoskirjakoko-
naisuuteni tulee myohemmin rakentumaan. Kaiken taustalla on tietenkin viitoskirjatutki-
muksen lihtokohtien avaaminen, mutta esimerkiksi fantasialiigat ovat jo vahvasti mukana
kokonaisuudessa, ja ikddn kuin rivien vilistd pystyy lukemaan aktiivisuuden ja sosiaalisuu-
den vilille piirtyvin jatkumon.

Kaarina Nikusen toimittama, vuonna 2008 Nykykulttuuri-julkaisusarjassa®’ ilmestynyt Fa-
nikirja luo lipileikkauksen suomalaiseen, monitieteiseen fanitutkimukseen kymmenen
artikkelin voimin. Teos huomioi faniuden monimuotoisuuden ja roolin osana mediamaa-
ilmaa tuoden esiin fanitutkimukselle harvinaisempia nikokulmia ja tutkimusalueen lihto-
kohtien kriittistikin arviointia. Faniuden kautta tulevat urheilun ohella tarkastelluksi muun
muassa Sylvia Plath, Ismo Alanko, Spice Gitls, Big Brother, scifi ja uskonto. Oma artikkelini
sijoittuu teoksessa ensimmiiseen alalukuun, jossa ollaan "Kaytintojen ddrelld”.

Kahden kaukalon vilissi — Fantasialiigojen maailmaa kartoittamassa.
(Léibikuva 4/2007, 39-59.)

Julkaisujirjestyksessdidn ensimmiinen viitoskirja-artikkelini on tutkimaani i/miétd esimer-
kinomaisesti avaava tapaustutkimus. Mediaurheiluesimerkkiid tissd artikkelissa edustaa
fantasialiigapeli 1S Liigaporssi. Kiinnostukseni fantasialiigapelaamista kohtaan kumpusi
tassikin tapauksessa lihinni uteliaasta ihmettelystd. Olin tunnistavinani ldhipiirissini har-
joitetussa intensiivisessi verkkopelikanssakiymisessi piirteitd urheiluvedonlyonnisti, miki
taas oli aihealueena askarruttanut itsedni jo pidemmin aikaa. Ilmién haltuun ottaminen
alkoi sen selvittimisestd, mistd kyseisten verkkopelien juuret juontavat. Vanhan ”sihkopos-
tilihteen” perusteella pdddyin tarjoamaan artikkeliani julkaistavaksi tietyssd akateemisessa

%07 Nykykulttuuri-julkaisusarja. Taiteiden ja kulttuurin tutkimuksen laitos, Jyviskylin yliopisto. https://www.jyu.
fi/hum/laitokset/taiku/opiskelu/nykykulttuuri/julkaisusarja .
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aikakauslehdessi, koska: "ajattelin, ettd se voisi sopia Lihikuvaan” #*. Kdytinnossid muis-
telisin taustalla olleen lehden silloisen péditoimittaja Kaarina Nikusen ja minun kanssakiy-
miseni liittyen toisen viitdskirja-artikkelini toimitusprosessiin.

En muista tarjonneeni artikkelia varsinaisesti mihinkdin teemanumeroon, mutta audiovi-
suaaliseen kulttuuriin keskittyvin Lihikuva-lehden kaikilla numeroilla on oma vastaava
erikoistoimittajansa, mistd johtuen jokainen numero on oma teemoitettu kokonaisuuten-
sa. Artikkelini loysi paikkansa teemanumerosta Miesdidnid rinnastuen televisiomainosten
miesddniin ja japanilaisten kauhuelokuvien estetiikkaan. "Miesddnet” kuvaavat kieltimattd
hyvin artikkelissa kisittelemiini erilaisia urheilupuhetapoja, mutta jilleen kerran tutkimus-
aiheeni tulee tahtomattani liitetyksi sukupuoliteemaan. En mainitse artikkelissani sanal-
lakaan urheilun sukupuolittuneisuutta, mutta tilla kertaa merkityksen luo sisillon sijaan
konteksti, julkaisuyhteys. Toki artikkelia voi lukea itseniisend tekstinddn sithen kytketysti
teemasta tietimittomini tai sitd huomioimatta — sikilikin, ettd julkaisun johdannossa to-
detaan neutraalisti artikkelini havainnollistavan sitid, kuinka urheilun medioituminen konk-
retisoituu pelaajien puheessa.

YouTube kiyttijilihtoisen mediaurheilun areenana.
(Widerscreen, 1-2/2011)

YouTube-urheilua kisittelevi tapaustutkimukseni on todiste siitd, miten artikkeliviitos-
kirjan tyostiminen ei vilttimittd ole ollenkaan se helpoin ja nopein tie tohtoriksi. Jirjes-
tyksessddn kyseessd oli kolmas artikkeli, jota aloin viitdskirjaani varten Kkirjoittaa, mutta
se julkaistiin lopulta viimeiseni. Videoaineiston analysointi oli itsessddnkin erittdin aikaa
vievdd, mutta varsinaiseksi jarruksi artikkelilleni asettui kohtuuttoman pitkiksi venidhtinyt
julkaisuprosessi. Artikkelini ensimmiinen versio valmistui vuodenvaihteessa 2008-2009,
jolloin tarjosin sitd julkaistavaksi erddseen kotimaiseen lehteen. Erindisten vaiheiden jil-
keen jouduin vetimiin artikkelini pois kyseisen lehden julkaisuprosessista vuonna 2011,
koska artikkelin lopullinen julkaisuajankohta ei ollut vield tuolloinkaan selvilld. Ajanjaksol-
le mahtui toki artikkelini tyostimistd lehden toimituskunnan kommenttien ja julkaisemista
vihiisin muutoksin puoltavien referee-lausuntojen perusteella, mutta eniten viivistymi-
seen ja epitietoisuuteen vaikutti lehden toimituskunnan vaihtuminen kahteen kertaan jul-
kaisuprosessin aikana. Keskustelin julkaisupditosti odottavasta artikkelistani yhteensi siis
kolmen eri toimitussihteerin kanssa. Lopulta pdddyin siirtiméddn artikkelini julkaistavaksi
WiderScreenin sopivassa teemanumerossa toukokuussa 2011, miki tosin tarkoitti uuden
referee-arviointikierroksen lipikdymistd ennen siti.

Itselleni epityypilliseen tapaan kirjoitin artikkelista siis useita versioita, ja sen sisdltd
muuttui ja paivittyi matkan varrella moneen kertaan. Tuplalausunnot ja kirjoitusohjeiden
variointi toivat tyostovaiheisiin oman haasteensa. Itse YouTube muuttui my6s palveluna
koko ajan, esimerkiksi videoiden arvostelumekanismit vaihtuivat useaan otteeseen. Osa ai-
neistonani olevista videoista ehti poistua palvelusta kokonaan, miki on toisaalta digitaali-

5 Allekirjoittaneen sidhkoposti Kaarina Nikuselle 6.9.2007.
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sen aineiston yhteydessd muutenkin tyypillistd. Artikkelin ensimmaéisen kappaleen kirjoitin
uudelleen vihintddn viiteen kertaan, koska halusin aloittaa tekstini ajankohtaisella urhei-
lumaailman videoesimerkilld. Kayttimini tutkimuskirjallisuuskin vaihtui ja valikoitui hyvin
pitkilti uudelleen, silld aloittaessani YouTube oli suhteellisen tutkimatonta digimaaperii,
mutta julkaisuprosessin aikana videopalvelua koskevaa tutkimusta alkoi ilmestyi. Vaikka
valilld olin vaipua epitoivoon “kisissini vanhenevan” artikkelini kanssa, niin onnekseni
on todettava, etteivit YouTuben kiyttotavat ja merkitys kayttdjilleen tai edes videosisillot
sininsd muuttuneet miksikddn parissa vuodessa, ainakaan tutkimieni urheiluvideoiden
kohdalla. Artikkelin julkaiseminen verkkolehdessd osoittautui lopulta hyviksi paitokseksi,
silld julkaisualustan mahdollistamat, tekstin joukkoon upotetut esimerkkivideot toimivat
timin artikkelin yhteydessi luonnollisesti erinomaisena "kuvituksena”. Saavutettavuus tu-
lee iholle — ja artikkelista itsestddn sosiaalista mediaa.

WiderScreenin referee-arvioitu tuplanumero “Pac-Manista YouTubeen”, jossa artikkelini
tuli lopulta julkaistuksi, liikkkuu tematiikaltaan peliviihteen historiasta ja sen uudelleentuot-
teistamisesta nykyajan mediakulttuuriin; urheiluaiheiset YouTube-videoni ovat enemmin
kuin kotonaan Pac-Manin, Batmanin, Facebookin, pelimusiikin, pokerin ja pornon parissa.
WiderScreen itsessddn on kolmesti vuodessa ilmestyvi, audiovisuaaliseen kulttuuriin kes-
kittyvd akateeminen verkkojulkaisu, joka sisdltdd artikkelien lisiksi essee- ja katsaustyyp-
pisid tekstejd.

”Tulos ei paissyt edes teksti-T'V:lle.” Miksi vanhanaikainen teknologia on siilyt-
tinyt asemansa digitalisoituneessa mediaurheiluympiristossi?
(Tekniikan Waibeita 4/2010, 32-48.)

Kiinnostuin teksti-TV:n roolista urheilun yhteydessi jo aivan viitoskirjani alkumetreilli. Sitd
koskeva artikkeli on kulkenut ajatuksen (ja disposition) tasolla koko ajan mukana tutki-
musprosessissani. Pohdin pitkidin kytkevini teksti-TV:n kisittelyn temaattisesti tiukemmin
urheiluvedonlyontiin, mutta lopulta ohjauduin tarkastelemaan sitid ensisijaisesti vanhan ja
uuden teknologian vilisen suhteen kautta. Ratkaisuun vaikuttivat epiilemitti jilleen myos
julkaisufoorumin kysymyksenasettelut, mutta sitikin enemmin aiheen pitkd kypsyttely.
Kirjoitin teksti-TV-artikkelin — jonka rooli viitoskirjakokonaisuudessa on niin ikddn olla
ilmidtd esimerkinomaisesti avaava tapaustutkimus — kaikkein viimeisimpini. Minun oli
hahmotettava tutkimukseni valmiina kokonaisuutena ennen kuin pystyin tarttumaan yksit-
taisen artikkelin aiheeseen, jota olin aina halunnut tutkia. Vaihtoehtoinen tulkinta oikean
syntyhetken odottamiselle ja kontekstin rakentumiselle on se, ettd teksti-TV jii ikddn kuin
vahingossa viimeiseksi, koska idea siitd oli kuitenkin koko ajan taustalla olemassa. Joka
tapauksessa odotuttaminen kannatti, silld tapasin asiantuntijahaastateltavani Lauri Sihvosen
Urheilutoimittajain talvipdivilld 2010. Olin kutsusta esitelmoimissi viitoskirja-aiheestani ja
mainitsin, etti seuraavaksi tarkoituksenani on tarkastella nimenomaan teksti-TV:n roolia
urheilun seuraamisessa. Teksti-TV:n parissa sen syntyhetkistd tydskennellyt Sihvonen tar-
joutui ystavillisesti auttamaan tarvittaessa. Hyvi, ettd tarjoutui, silld ilman hidnen kauttaan
avautunutta tutkimusaineisto-osuutta artikkelistani puuttuisi syvd kokemuksellinen taso.
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Tyyliltidn timi artikkelini eronnee hiukan muista teksteistini. Kuvittelin ehki lunastavani
tietynlaisella vakavuudella paikkani historialliseen nikokulmaan keskittyvissi julkaisussa.
Minulle vieraammalla teknisten seikkojen erittelylld lienee myos olleen oma vaikutuksensa
tekstini "tyylilajiin”.

Artikkelini 16ytyy teknologian historiaa luotaavasta aikakauslehdestd nimeltiin Tekniikan
Waiheita. Vuonna 1983 perustetun lehden profiili on muuttunut teknillisten museoiden
ddnenkannattajasta historiatieteelliseksi aikakauslehdeksi, jossa julkaistavat tutkimusartik-
kelit kisittelevit tekniikan, teknologian ja teollisuuden historiaa . Teemanumero, johon
itse kirjoitin kisittelee uuden ja vanhan teknologian sekid niiden kiyttdjien kohtaamista
kyseenalaistaen uutuuden kiistattoman paremmuuden vanhan teknologian korvaajana #».

”Tassd ovat Kildin enkelit.” Mediavilitteista arvokisahuumaa naisten jalkapallon
EM-kotikisoissa.
(Kasvatus & Aika, Liikunta ja urheilu -teemanumero 2/2010, 179-202.)

Liikuntasosiologit Hannu Itkonen ja Arto Nevala perdidnkuuluttivat naisjalkapallon tarkas-
telua pohtiessaan tulevaisuuden suuntaviivoja kotimaiselle jalkapalloaiheiselle tutkimuk-
selle vuonna 2007 #. Tartuin syottiin havaittuani tieteellisen aikakauslehden litkunta- ja
urheiluaiheisen teemanumeron kirjoittajakutsun. Asiaa edesauttoi se, ettd Suomi oli saanut
jarjestettavikseen jalkapallon naisten EM-lopputurnauksen, jota varten olin valittdmasti
virittdnyt tutkijatuntosarveni. Kirjoittajakutsussa erikoisnumeron itsedni kiinnostaneiksi
teema-alueiksi mainittiin (liikunnan ja sukupuolen lisiksi) urheilun muuttuvat ja eri lajien
sosiaaliset merkitykset seki kilpailu-urheilun ja kuntoliikunnan suhde. Mediaa ei mainittu
sanallakaan, vaikka urheilu kuvattiin ”isona, yhteiskunnallisena ilmitnd, jonka merkitys
esimerkiksi sosiaalisen ja kansallisen identiteetin rakentamisessa on vahva”. Tarkastelu-
kulmaksi todettiin "liilkunnan ja urheilun kasvatukselliset ja yhteiskunnalliset kytkennit”.
Nimi ohjenuorat mielessidni lihdin suunnittelemaan viitoskirjakokonaisuuden kannalta
ilmidtd kokoavaa artikkelia, jonka fokukseen tuli tietenkin sovittaa oma lempilapseni,
mediassa esilld olevan urheilun merkitykset seuraajilleen. Koin, etteivit teemat suinkaan
olleet ristiriidassa keskeniin, silli mikd vahvemmin muokkaa urheilua sosiaalisena, suku-
puolittuneena ja kansallisena eli yhteiskunnallisena ja kasvatuksellisena ilmioni kuin me-
dian valittima kilpaurheilu? Kohtuullisen tarkasti rajattuun teemanumeroon Kirjoittaminen
ei mielestini vaikuttanut artikkeliini, ja sitd kautta koko tutkimukseeni, muuttamalla sitd
ratkaisevasti tai johdattelemalla ajatteluani sivupoluille. Sen sijaan se selittdd kylld tiettyjen
nikokulmien (kuten sukupuolen ja kansallisuuden) tavallista vahvemman painottumisen.
Toisaalta totesin tutkimukseni edetessi, ettd naisten jalkapallon EM-kisoja on mahdotonta
tutkia aineistoldhtoisesti kiinnittimittd huomiota sukupuolta ja kansallisuutta koskeviin
kysymyksiin — kiitos urheilun seuraajien mediasisilloistd tekemien tarkkojen huomioiden.
Tosin sanoen vakaa aikomukseni tutkia naisten arvokisoja sukupuolineutraalisti vesittyi

409 Tekniikan Historian Seura, Tekniikan Waiheita. http://www.ths.fi/tw.htm.
419 Suominen 2010e, 4.
#11 Ttkonen & Nevala 2007, 247.
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tarttuessani aineistoihini. Lopulta pdddyin ajattelemaan sukupuolinikokulmaa ensisijaises-
ti midrittelynd, jonka kautta tarkastelin digitalisoitumisen vaikutuksia urheilukulttuuriin.
Naisjalkapalloilutaustastani oli tissd yhteydessd konkreettista hyotyd, silld sain omien kon-
taktieni kautta kidyttooni Suomen Palloliiton mediaseurannan kisojen ajalta, minka lisdksi
naisten maajoukkueen tiedottaja (ex-naisjalkapalloilija) ystavillisesti liitti teemakirjoitus-
pyyntoni Palloliiton verkkosivuille.

Liikunta ja urheilu -teemanumeron takaa 16ytyy nelji kertaa vuodessa ilmestyvi kasvatuk-
sen historiaan suuntautunut moni- ja poikkitieteinen verkkojulkaisu Kasvatus & Aika. En
varmastikaan olisi tullut tutustuneeksi kyseiseen kasvatuksen historiallis-yhteiskuntatie-
teelliseen kausijulkaisuun — saati tarjonneeksi sinne tutkimustani — ilman minut tavoitta-
nutta teemakirjoituskutsua. Oma artikkelini on erikoisnumerossakin muihin artikkeleihin
nihden suhteellisen erikoinen (= viimeiseksi sijoitettu) keskittyessiin mediarepresentaati-
oihin — muiden kisitellessi liikuntasosiologialle ja -historialle tyypillisemmin muun muas-
sa kansalaiskasvattamista, liikunnan sosialisaatiota, vapaaehtoistoimintaa, ruumiinkasva-
tusta ja kansallisidentiteettid.

Artikkelit eivit ole kronologisessa jirjestyksessd niiden synty- tai julkaisuajankohdan
mukaan. Olen sijoittanut ne niin, ettd tutkimuskohteena oleva digitaalinen mediaurheilu
hahmottuisi mahdollisimman eheidni kokonaisuutena erillisten empiiristen esimerkkita-
pausten kisittelemisestd huolimatta. Naishahmojen puuttumista joukkueurheiluaiheisista
videopeleistd kisittelevi artikkelini johdattelee tietoisella provokatiivisuudellaan mediaur-
heilun maailmaan. Sen kautta piirtyy nikyviksi, kuinka mediaurheilun totutut esittimis-
tavat vaikuttavat arkipdiviisen nykykulttuurin kuluttamisen tasolla tavoilla, joita emme
valttimattd tule ajatelleeksi. Penkkiurheilun kisitettd avaavan artikkelini tarkoitus on taus-
toittaa mediaurheilun nykytilaa selvittimilld muun muassa kotimaisen urheilukulttuurin ja
urheiluyleison muodostumisen vaiheita. Fantasialiigoja, YouTubea ja teksti-TV:td kisittele-
vat artikkelit edustavat esimerkkitapauksia, jotka avaavat mediaurheilun ilmiotd kiytinnon
toiminnan ja merkityksenantojen tasolla. Naisten jalkapallon EM-kisoja koskeva artikkeli
kokoaa yhteen edellisten teemoja yhden arvokisakokonaisuuden tasolla — ja palauttaa tar-
kastelunikokulman ensimmiisessd artikkelissa keskeisimpidin sukupuolen tematiikkaan.
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AKTIIVISEN URHEILUN KANTAPAILLA.
FANAATTISIA MEDIAURHEILUN KULUTTAJIA
KATEGORISOIMASSA

Riikka Turtiainen

\len tavannut ajatella, ettd minulla on kaksi identiteettié tai ainakin
aksi tdysin erilaista puolta. Pdivdnvaloa sietéviltd toimiltani olen
ulttuuri- ja taidemuodoista innostunut humanisti, mutta vaihtaes-
ani vapaalle heittdydyn maskuliinisena pidetystd urheiluharrastuk-
ssta aiheutuvan hurmion vietdviksi. Varsinkin ensin mainituissa
iireissd olen joskus hépeillyt paljastaa suuren intohimoni kohdis-
wan jalkapalloon. Toisaalta urheiluidentiteettid on kovin vaikea
itdd piilossa. Vasta viime aikoina olen mieltényt kahtiajakautunei-
auteni olevan (joskus paremmin ja joskus huonommin) toimiva
hdistelmi. Jos minussa kulttuuri- ja urheiluihminen lyovét kattd,
iin miksei se sitten voisi tapahtua laajemmassakin mittakaavassa?
divalluksestani huolimatta tai siitd johtuen olen jé&nyt pohtimaan
maa hépeilysni. Urheilun seuraamista ei ole pidetty erityisen si-
istyneend toimintana. Miksei?

Olen kohtalaisen aktiivinen jalkapallon seuraaja. Televisiour-
eilun liséksi seuraan jalkapalloaiheisia foorumi-keskusteluja in-
>rnetissd, luen toisten urheilun seuraajien kirjoittamia otteluraport-
*ja ja kirjoittelen niité itsekin, televisiossani on kuvaruudun puo-
tustoiminto teksti-TV:n tarkastelua varten ja kotimaisesta fanta-
ialiigapelisti 16ytyy oma virtuaalimanageroitava veikkausliiga-
dukkueeni. En silti koe olevani minkéédn tietyn jalkapallojouk-
ueen fani. Vaan mika?

Tarkastelen tissd artikkelissa faniuden méiritelmdd mediaur-
eilun kuluttamisen nikokulmasta. Etsin urheilun seuraajien paik-
aa mediakulttuurin kuluttajien joukosta. Ldhden purkamaan me-
iaurheilun kuluttajan rinnastamista faniin ja penkkiurheilijaan.
Aediakulttuurin kuluttamisen kannalta fanin voi néhdé olevan toi-
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minnaltaan aktiivisuusasteikon karkipadssd penkkiurheilijan edus-
taessa passiivisen vastaanottajan perikuvaa. Ndma keskendén risti-
riitaiset kisitteet mielletizn kuitenkin usein merkitykseltéén tdysin
samoiksi, synonyymeiksi urheilun suurkuluttajalle. Molemmat k-
sitteellistimiset ovat olleet luomassa mielikuvaa urheilun seuraa-
misesta ja vaikuttavat siihen, miten mediaurheilun kuluttajiin edel-
leen suhtaudutaan.

Urheilu ei ole nauttinut korkeaa arvostusta populaarikulttuurin
saralla eikd urheilun seuraamista ole pidetty erityisen sivistynee-
né toimintana. Kaikista faniuden muodoista juuri sen kohdalla on
usein nostettu esiin Adri-ilmiditd jalkapallohuliganismista korostu-
neeseen passiivisuuteen. Jilkimmadisen ilmion kohdalla merkityk-
set kulminoituvat mielestini kisitteeseen penkkiurheilija. Suomes-
sa penkkiurheilija on vakiintunut seki arkipuheessa ettd virallisem-
massa kielenkdyt6ssd kuvaamaan urheilua aktiivisesti seuraavaa
ihmistd. Samalla ilmaus sisiltdd negatiivisia konnotaatioita luoden
mielikuvan toiminnaltaan passiivisesta mediaurheilun suurkulutta-
jasta. Sohva, televisio ja roskaruoka eivit ole kaukana penkkiurhei-
lijan stereotyypistd. Tarkastelen tissd yhteydessd 1980- ja 90-lu-
kujen vaihteessa suomalaisessa liikuntatieteellisesséd kontekstissa
kiytyd keskustelua urheilukulttuurin muutoksesta, mikd osaltaan
valottaa mielikuvan perua.

Avaan my®&s nakymid urheilun medioitumista seuranneisiin ur-
heilun kuluttamisen murroksiin. Digitalisoitumisen my6ta yksittéi-
nen penkkiurheilija on muuttunut katsojasta aktiivisemmaksi toi-
mijaksi ja koko mediarakenteen tasolla nimé toimijat ovat yhdessd
kaapanneet valtaa urheilujournalismilta. P4ddyn esittelemaén digi-
talisoitumisen mydti syntyneen virtuaaliurheilijan, joka késitteena
vastaa paremmin omaa nikemysténi mediaurheilun seuraamisesta.
Tétd kautta pyrin tuomaan esiin mediaurheilun seuraamisessa ta-
pahtuneita muutoksia. Tdmén pdivin tavanomainen urheilun seu-
raaminen sisiltdd urheilutapahtumien aktiivisen tulkitsemisen li-
siksi omakohtaisen kulutuskokemuksen konstruoimisen eri vies-
tintdvilineiden siséltdjen yhdistelemisen kautta — aivan kuten suu-
rella osalla faneistakin. Mediaurheilun kuluttajat eivit ole endi
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vain katselijoita ja lukijoita vaan myds internetin kdyttéjid, virtuaa-
limanageroitavien fantasialiigojen pelaajia, julkisten katselutapah-
tumien osallistujia ja pientuottajia. Faniuden ja mediakulttuurin ku-
luttajuuden vilisen rajanvedon vaikeus tuntuukin kérjistyvin myos
urheilun kohdalla.'

Penkkiurheilijan virallinen ensiesiintyminen

Penkkiurheilu esiintyi Nykysuomen arkiston mukaan terminé en-
simmadisen kerran julkisuudessa 29.8.1931, jolloin se tuli mainituk-
si Helsingin Sanomien numerossa 232. Kayttoyhteydestd kdy hy-
vin ilmi penkkiurheilun arvostus suhteessa urheilun omakohtaiseen
harjoittamiseen. Vahemmin aktiivinen harrastus roikkuu peréssa ja
hyvi ettei pyyhillé ohi ja kolhaise mennessdédn: “Epéilemaéttd timéi
viimeksimainittu ndkdkohta onkin omansa antamaan niin sanoak-
seni pontta ja perdd koko sille *penkkiurheilun harrastukselle’, joka
meilld kulkee aktiivisen urheilun kantapiilla.” Penkkiurheilun kir-
joittaminen lainausmerkkeihin viittaa siihen, ettei ilmaus ollut vie-
14 tuolloin kovin vakiintunut ja toisaalta siihen, etté sitd on kaytetty
leikillisesti. Vield Nykysuomen sanakirjassakin vuodelta 1956 pe-
rdisin olevia termeja penkkiurheilu ja -urheilija pidetdén leikillisi-
nd ilmauksina.’

Liikuntasosiologi Kalevi Heinild (1959, 85) puhuu penkkiurhei-
lusta suomalaisessa kontekstissa jo vuonna 1959 ilmestyneessé vii-
toskirjassaan, jolloin hidn on mééritellyt penkkiurheilun myétaela-
miseen perustuvaksi urheiluharrastukseksi. Ulkopenkkiurheiluksi
hén on tuolloin lukenut kilpaurheilun vilittéméan seuraamisen kil-
pailupaikalla kotipenkkiurheilun koostuttua sanomalehtien urhei-
luselostuksien lukemisesta. Heinild ndki penkkiurheilun perustel-
lusti suhteellisen vihidn omakohtaista aktiivisuutta vaativana ajan-
vietteend. Tosin hén totesi tuolloin, ettd urheilukiinnostus esiintyy
yleensi laaja-alaisena, monipuolisena osallistumisena urheiluhar-
rastukseen. Till4d hin tarkoitti, ettd urheilukiinnostus toteutuu sa-
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moilla henkiloilld sekd penkkiurheiluna ettd omakohtaisena urhei-
lun harrastamisena (Heinild 1959, 22, 159).

Penkkiurheilija tuntuisi olevan kansainviliselld tasolla melko
ainutlaatuinen termi. Ruotsissa ahkera urheilun seuraaminen kyl-
14 tunnetaan nimelld bdnkidrott eli suoraan kddntden penkkiurhei-
lu. Englannin kielen armchair supporter esiintyy samanlaisissa yh-
teyksissd kuin pohjoismaalaiset lajitoverinsa — vahemmén mairit-
televana, stereotyyppisena kuvauksena, joka assosioituu television
edessid istumiseen olutta ja roskaruokaa nauttien (Boyle & Haynes
2000, 187). Ki#nnds taipuu nojatuolikannattajaksi ja toisinaan kéy-
tetyn nojatuoliurheilijan (armchair athlete) ja (armchair quarter-
back®) nojatuolipelinrakentajan muotoon.

Penkki ja nojatuoli ovat rinnastettavissa istuimina ja tdmén
vuoksi etuliitteet olisi helppo mieltdd merkitykseltdédn tdysin sa-
moiksi. Englannin kielen nojatuolikannattamisella on kuitenkin
suora viittaussuhde mediaurheilun, lihinni televisiovilitteisen sel-
laisen, seuraamiseen. Suomalainen penkkiurheilija taas on ollut
olemassa jo ennen television rantautumista Suomeen. Néin ollen
kotimaisella etuliitteelld on mitd ilmeisimminkin alun perin viitat-
tu urheilukatsomoiden penkkeihin. Englanninkielinen vastine taas
on perinyt nykyisen merkityksensé vasta urheilun seuraajien lais-
kistuttua ja jadtyd kotisohville. Téssé kohtaa usein mediavilitteisen
urheilun kanssa kisi kidessd kulkevat sohvaperuna ja coach pota-
to jakavat kieliasunsa ja kdyttotarkoituksensa. Ainakin brittildisten,
paikan péilld jalkapalloa ennen 1990-lukua seuranneiden katsojien
nimittdminen penkkiurheilijoiksi olisi kdytannossakin védrin, sil-
14 stadionien legendaarisista seisomakatsomoista luovuttiin vasta
vakavien katsomo-onnettomuuksien seurauksena.* Muuallakin is-
tumakatsomoja edelsi yleensd seisomakatsomokulttuurin aikakau-
si (Crawford 2004, 65). Yleisesti ottaen sanakirjassa penkkiurhei-
lun vastineeksi osoitettu urheilun seuraaminen tottelee englannik-
si my®ds nimitysti spectator sport, joka suoraan suomeksi vilittyy
hiukan jiaykkana katsojaurheiluna.

Nojatuolin kanssa ovat tekemisissdé my0s espanjalaiset urhei-
lun seuraajat. Heidén penkkiurheilunsa on nojatuolipalloa. E/ sillon
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on suomeksi nojatuoli, joka saa perdédnsd palloilulajeille tyypilli-
sen paitteen (bol).> Espanjalainen nojatuolipallo muistuttaa siis ul-
koasultaan monia kielialueen palloilulajeja kuten jalkapalloa (fiit-
bol) ja lentopalloa (voleibol).® Saksassa penkkiurheilun tai -urhei-
lijan kasitettd ei tunnusteta. Saksalainen yleiséurheilu saa muodon
katsojaurheilu, Zuschauersport, joka omalta osaltaan rajaa urheilun
seuraamisen pelkiksi katselemiseksi nojatuoliversioiden tavoin.
Ranskalaiset penkkiurheilijat ovat kannattajia, supporteur. Venéjél-
14 taas ollaan kipeitd urheilun, yleensd jonkin tietyn joukkueen tai
urheilijan puolesta — ei kuitenkaan negatiivisessa mielessd. Portu-
galia puhuvat ovat urheilufanaatikkoja, fanatico esportivo ja myds
jitalian penkkiurheilija, tifoso, merkitsee innokasta ja fanaattista.

Nojatuolikannattamisen juuret

Urheilun seuraamisen suosion kasvu kytkeytyy teollistumiseen ja
kaupungistumiseen ja sitd kautta tapahtuneeseen yhteiskunnan ra-
kennemuutokseen. Olennaista on ollut vapaa-ajan lisdéntyminen.
Osuutensa on tietysti ollut myos urheilun luonteen muuttumisella.
Siirtyminen kansanomaisesta kisailusta kilpa-, edustus- ja huippu-
urheiluun on ollut omiaan synnyttiméén suuria yleisoja. (Heinild
1959, 6-9.) Esimerkiksi Englannissa penkkiurheilun suosion kas-
vu ajoittuu 1800-luvulle. Taustalla vaikuttivat mm. urheilun jakau-
tuminen amat6ori- ja ammattilaisurheiluun, teknologian kehitys ja
lauantain muuttuminen vapaapiiviksi. (“History of sport™.)

My®és jalkapallofaniuteen perehtynyt Sami Kolamo (2004, 37—
45) paikantaa urheilun, median ja sponsoreiden symbioottisten kyt-
kentdjen muodostumisen 1800-luvulle. Han ndkee viimeisen parin-
kymmenen vuoden urheilun kaupallistumisen, keskiluokkaistumi-
sen ja medioitumisen aikakautena. Ténd aikana mm. brittifutis on
muuttunut televisiondkyvyyden ja urheilusponsoroinnin sekd man-
nereurooppalaisten huippupelaajien ja -managerien invaasion vai-
kutuksesta ylelliseksi viihteeksi. Mediateknologian hyodyntdmisen
kautta myos monikansalliset yhtiot ovat osoittaneet kiinnostustaan
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urheilua kohtaan, johon ne ovat sijoittaneet kansantalouksien suu-
ruisia summia rahaa. Sami Kolamon mukaan nykypéivédn suosi-
tuimmat urheilukilpailut voidaan késittdd spektaakkeleiksi, joiden
sisdltoja suuret liittolaiset, media ja talousvoimat voimakkaasti ra-
hoittavat ja dramatisoivat. Eliittiurheilijat puolestaan ovat tuotei-
koneita, estetisoituja identifikaatiokohteita ja sensaatiojournalis-
min kuvastoa.

Yksittdisistd urheilulajeista jalkapallon voidaan katsoa tuot-
teistuneen sen modernisoituessa 1960-luvulla, miti edelsivit kyl-
14 jo urheilulehtien, kerdilykuvien ja eliménkertojen kaltaiset tuot-
teet. Jalkapallon synnyinsijoilla, Englannissa, lajin tyévéenluok-
kainen ja alakulttuurinen rooli alkoi viistyi viihteellisyyden, kan-
sainvédlistymisen ja medioitumisen tieltd. Toinen suuri murros si-
joittuu 1990-lukuun, jolloin jalkapallon kaupallinen potentiaali to-
della tunnistettiin. Tuotteistumisessa ei ole kyse vain fanitavaroi-
den lisdéntymisestd vaan myos sponsoreiden ja mainostajien astu-
misesta kuvaan. (Roivas 2004, 138, 142, 150.) Yleisesti urheilu-
sponsoroinnin osuus on kasvanut erityisesti 1980-luvulta lahtien
(Crawford 2004, 12). Kaupankéynti koskee televisio-oikeuksien ja
mainostilan myymisté ja noudattelee urheilujohtajien ja seuraomis-
tajien sekd padsponsoreiden viimeistd sanaa. Nykyjalkapalloa on
kaikessa viihteellisyydesséddn ja keskiluokkaisuudessaan, pelaaja-
tahtineen ja mediahuomioineen kutsuttu postmoderniksi jalkapal-
loksi, joka on ennen kaikkea kovan luokan liiketoimintaa (ks. esim.
Giulianotti 1997; Roivas 2004, 137, 150). Michael R. Realin (1998,
21) mukaan postmodernin urheilun keskeisimpié piirteitd ovat tuot-
teistaminen, urheilun kaupallistaminen ja muokkaaminen erilaisten
kulutushyddykkeiden muotoon. Paras esimerkki postmodernista
urheilusta ovat hdnen mukaansa virtuaaliseksi sirkukseksi muodos-
tuneet olympialaiset. Sami Kolamo (2004, 45—48) toteaa kuitenkin,
ettei urheilun tuotteistaminen sittenkéén tarkoita sité, ettd viihdete-
ollisuus olisi pilannut urheilusuorituksen.

Kulutussosiologi Garry Crawford (2004, 87—88) nikee huip-
pu-urheilun viihdemuodoksi, joka joutuu kamppailemaan ole-
massaolostaan muiden viihdeteollisuuden tuotteiden kanssa ylitse-
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pm-suavuuden markkinoilla. Hinen mukaansa kuluttajan lojaaliu-
den kannalta on tirkeds, ettd urheilutapahtumalla on tarjota yleisol-
Jeen taattu viihtyvyys spektaakkelin muodossa. Téssé yleisdurhei-
ju kohtaakin ensimméisen murroksensa. Teknologia kaappaa val-
lan urheilulta, mistd seuraa urheilun ldpikotainen viihteellistymi-
nen. Suomessa riippumattoman urheilun puolestapuhujat eivit néh-
neet muutoksessa juurikaan positiivisia puolia.

Urheilun ”eetoksen” uhkaaja

Penkkiurheilu nihtiin Suomessa 1980-90 -luvun vaihteessa léhin-
nd uhkana. Erityisesti liikkuntatieteellisessd katsannossa sen néh-
tiin uhkaavan urheilun “ectosta” — kansanterveydellisten haittavai-
kutusten lisiksi penkkiurheilua pidettiin kérjistetyimmilldén jopa
osoituksena yhteiskunnan rappioitumisesta. Kalevi Heinild (1985,
77-78) luonnehti penkkiurheilua vuonna 1985 “sivustaseuraami-
sen loisilmioksi”, jonka syyt hdn paikansi kilpaurheilun laajene-
miseen, kansainvilistymiseen ja erityisesti joukkotiedotusvilinei-
siin. Heinildn mukaan penkkiurheilua on vieroksuttu urheiluliik-
keen ideologiassa, koska sen on ajateltu vieroittavan varsinaisesta
urheilemisesta, viiristavin urheilemisen perusluonnetta ja edusta-
van muutenkin ala-arvoista vapaa-ajan viettoa. Yhteiskunnalliseet-
tisid arvostuksia mukaillen hidn nikee harrastamisen kuuluvan pro-
testanttisen etiikan mukaisiin kidyttiytymismalleihin, joita yrittd-
mistd, ahkerointia ja suorituksia painottavassa yhteiskunnassa ar-
vostetaan. Urheilun Heinild laskee luoviin ja aktiivisiin harrastuk-
siin, mutta penkkiurheilu ndyttiytyy ajanvietteend, joka ajan “viet-
tdmisessdin” pitdd sisdllddn joutenolon ja ajan tarkoituksettoman
tappamisen. Pienen myonnytyksen penkkiurheilun suuntaan Heini-
14 tekee toistaessaan jo viitdskirjansa aikaisen havainnon siité, ettei
vihittely ole tdysin perusteltua, koska omakohtainen urheiluhar-
rastus niyttiisi edistivin my0s urheilun seuraamista. Entiset aktii-
viurheilijat muodostavat hinen mukaansa itse asiassa penkkiurhei-
lun ydinjoukon ja samalla sen asiantuntevimman eliitin.

49 Turtiainen



Pahin urheilua uhkaava kohtalo Kalevi Heinildn (1985, 83)
maalailemien tulevaisuudennékymien mukaan oli urheilun muuttu-
minen viihdeteollisuudeksi, jolloin sen osaksi hdnen mukaansa lan-
keaisi vieraantuminen aatteellisesta perustastaan. Vield viisitoista
vuotta mydhemminkin, tiedotusvilineiden vallattua tilaa ihmisten
arjesta isolla otteella ja uhkakuvien kéytyd pitkilti toteen, Heinilad
pysyy kannassaan. Kommentit ovat yha tuomitsevan sdvyisid Hei-
nildn pohtiessa penkkiurheilua yhteiskunnallisena kysymykseni
vuonna 2000. Hanen mukaansa massaviihteen ja populaarikulttuu-
rin, joihin huippu-urheilukin siis lukeutuu, laaja suosio viittaa sii-
hen, ettei yhteiskunta pysty tarjoamaan kaikille riittédvasti aitoa elé-
méi haasteineen, seikkailuineen ja kokemuksineen vaan yksilon on
etsittdva niitd keinotekoisesti toisten kautta eldytymalld videopeli-
en, kauhuelokuvien, internet-verkostojen tai penkkiurheilun virtu-
aalitodellisuuksiin. Heinild nékee yhteiskunnan kehittyneen vinoon
ja hénelle viithteen suosio on oire siitd, ettd ihminen on vieraantu-
massa ihmisend olemisen perusluonteesta, kun eldmisesté on tullut
sijaiselamista. (Heinila 2000, 304.)

Myés Arto Tithonen (1992, 124-126) ndkee urheilun luonteen
muuttuneen tultaessa 1990-luvulle. Hinen mielestddn penkkiurhei-
lua kohtasi 1970-luvun urheilun modernisoimisen yhteydessa “’kat-
somon kuolema”. Esimerkiksi jalkapallon tuotteistaminen johti ko-
timaassa katsojien kaikkoamiseen kenttien laidoilta. Hén itse ker-
too jddneensd sohvalle seuraamaan urheilua kuvaruudusta. TV:n
hidastetut huippuhetket, aikavertailut, selostukset ja tilastot veivit
voiton samaistumisesta ja sosiaalisesta vuorovaikutuksesta. Tiiho-
nen lukee hénkin penkkiurheilijoiksi urheilun suurkuluttajat, mutta
ei nde urheilun seuraamisessa itsessdin negatiivisia piirteitd. Hinen
mukaansa “ammattilaisten”, kausikortit omistavien urheilun seu-
raajien liséksi urheilukatsomot kaipaisivat myos diletanttikatsojia,
joiden puuttumista hédn selittdd hauskuuden katoamisella huippu-
urheilusta. (Korpela 1992, 10.) Yhteiskunnallisella ja kulttuurisel-
la murroksella on selitetty my6s suomalaisen penkkiurheilumaun
muutosta. Urbaaniin rakennettuun ymparistoon sopivan jédkiekon
kirimistd yleisdsuosiossa harmonisen, henkilékohtaista luontosuh-
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detta korostavan hiihdon ohi pidettiin tyypillisend sielunmaisemal-
taan rockvideota muistuttavalle postmodernille ikdluokalle. (Kos-
ki 1998, 7.)

Teijo Pyykkonen (2003, 46-48) heittdd vuonna 2003 liikunta-
tieteen nimissé lopullisesti hyvistit “puhtaalle perinnepenkkiurhei-
Julle” todetessaan, ettd uusilla sukupolvilla on uudet penkkiurhei-
Juarvot. Suomessakin urheilukilpailut ovat muodostuneet kannat-
tajajoukkojen kilpa-areenoiksi, kun sivustaseuraajat on hyvéksytty
osaksi huippu-urheilujérjestelméé. Urheilutapahtumien houkuttele-
vuutta pyritdin Pyykkosen mukaan kehittimédn muuttamalla kat-
somoita “koko perheen puuhamaiksi ja yritysasiakkaille sopiviksi
rentoutumispaikoiksi”. Koska meno katsomoissa on valveutuneen
urheiluyleison toimesta ditynyt suorastaan villiksi, ei penkkiurhei-
Jua voi hiinen mielestddn endd pitdd “passiivisena liitkuntaharras-
tuksena” 1980-luvun tapaan. Urheilun perinteiden vaalijat eivét ha-
lua hyviksyé uuden, intohimoisen ja rdiskyvén penkkiurheilukult-
tuurin nousua, mutta itse asiassa Suomessa penkkiurheilun kehi-
tys on kansainvilisesti verrattaessa pahasti jélkijunassa. Pyykkdsen
mukaan “puhtaan penkkiurheilun” vaalijat joutuvat viistyméién,
vaikka huippu-urheilun kehityksestd kannetaankin huolta yleisesti.
Penkkiurheilu on muuttunut siind missa huippu-urheilukin. Vaikka
Pyykkonen 16ytdd penkkiurheilun kehityksestd arjen irtioton kal-
taisia positiivisiakin puolia, nimittd4 han huippu-urheilua yleison-
sd vangiksi ja kysyy, milloin urheilijat huomaavat jddneensd sivu-
osaan. Milloin penkkiurheilija valitaan vuoden urheilijaksi?

Suomalaisesta urheilunationalismista huolimatta kansallisessa
kontekstissa penkkiurheilijan passiivinen kuva liittyy Harri Hei-
nosen (2004, 97) mukaan syyllistivaén kansankuvaan, jossa suo-
malaisuus méirittyy negatiivisesti metsildisyydeksi, huonoksi itse-
tunnoksi ja humalahakuisuudeksi. Vastineeksi téille Heinonen tarjo-
aa kisitystd penkkiurheilusta viihteend, jonka voisi tiivistdd erdan-
laiseen Peter Pan -myyttiin aikamiehisti, jotka eivit suostu aikuis-
tumaan, koska penkkiurheilu tarjoaa heille tien péédttyméttoméaén
nuoruuteen (Heinonen 2005, 24). Boyle ja Haynes (2000, 189) taas
kutsuvat televisioitua urheilua kaikessa melodramaattisuudessaan
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miesten saippuaoopperaksi. Urheiluldhetys sisiltdd heiddan mieles-
tdan tille tietylle televisiosarjojen lajityypille ominaisia piirteitd
kuten henkilokohtaisia kamppailuita, sosiaalisia jannitteitd ja mo-
raalisia konflikteja. Edellisten nikemysten yhteydessd voisi toki
kyseenalaistaa naisten itsestddn selvadd sulkemista urheilun kulut-
tamisen piirin ulkopuolelle. Urheilun seuraamisen moralisoinnista
ja ylenkatsomisesta on joka tapauksessa seurannut, ettei yleisod ole
ajateltu mielenkiintoiseksi edes liikuntatieteellisen teoriatietoisuu-
den tasolla — siitd huolimatta, ettd urheilun sosiaalinen merkitys ja
yleisdjen keskeinen rooli urheilussa on tunnustettu.

Katsojasta siséllontuottajaksi ja osallistujaksi

Jalkikdteen itsestddnselvyydeksi muodostuneen urheilun viihteellis-
tymisen péivittely vaikuttaa kovin absurdilta. Témén pédivin media-
urheilu on kohdannut jo murroksen, jossa internet on muuttanut
valta-asetelmia niin, ettd mediateknologioiden kayttijistd on itse
asiassa tullut tuottajia. Esimerkiksi vuoden 2006 jalkapallon MM-
kisojen loppuottelu oli omiaan kirvoittamaan kotikatsomoiden kan-
soittajat sisdllontuotannon pariin. Ranskalainen jalkapallotihti Zin-
edine Zidane joutui poistumaan kentiltd omassa jadhyviisottelus-
saan ennen aikojaan punaisen kortin myotd puskettuaan péilldian
italialaispuolustaja Marco Materazzia rintaan pelitilanteen jélkeen.
Jokaisella loppuottelua seuranneella oli oma mielipiteensd siité,
mitéd Materazzi sanoi Zidanelle saaden timén menettiméin hermon-
sa ulosajon arvoisesti. Useat esittivat humoristisia arvailujaan tai
luotettavaksi tiedoksi nimedmidén viitteitd rasisti- ja terroristi-
viittauksista internet-foorumien virtuaalikeskusteluissa. Valtame-
dia oli glorifioinut ennakkoon ranskalaistdhden jadhyviisottelun,
mutta joutui turvautumaan keskustelufoorumeiden sisilt6ihin pelin
odottamattomasta kaénteestd uutisoidessaan. Urheilun kuluttajat ei-
vit endi vain osallistuneet valtamedian yllapitdiméén keskusteluun
vaan itse asiassa asetelma kaéntyi toisin péin. Pientuottajuus toteu-
tui mielestdni konkreettisimmin urheilun seuraajien visdimissi
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Red cards: 100
Time left: 607

”The Real Butthead” -otsikoitu digitaalinen mediatuotos on peli, jossa
Zidanen hahmoa ohjaillaan hiirelld. Tarkoituksena on hiiren painalluksen
aiheuttamana osua puskuliikkeelld mahdollisimman moneen vastaan
vydryviin Materazzi-hahmoon ja kerita ndin punaisia kortteja.

animaatioissa, joiden pohjana oli kéytetty (usein asiayhteydestéén-
kin irrotettua) videoleikettd Zidanen puskusta. Loppuottelun jil-
keen Internetiin ilmestyi sivustoja, joiden kautta néita tekeleitd levi-
tettiin katseltaviksi ja kommentoitaviksi. Ilmestyipd joukkoon ai-
nakin yksi peliksi asti muokattu tuotoskin. (Ks. myés Turtiainen
2006, 67-68.)

Jalkapallon MM-kisojen yhteydessdkin esiintyneen pientuotta-
juuden ydin on siiné, ettd mediakuluttamisesta on tullut mediatuot-
tamista. Internetin myota osaksi aktiivisen urheilun seuraajan arki-
paivad ovat tulleet joukkueiden ja urheilijoiden kotisivujen ja verk-
kolehtien lisdksi mm. reaaliaikaiset seurantasivustot, online- ja ta-
pahtumanaikainen vedonlyonti, urheiluaiheinen keskustelupalsta-
ja chatkulttuuri sekd virtuaalimanageroitavat fantasialiigat. Urhei-
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lun seuraajat tuottavat itse ison osan kiinnostuksen kohdettaan kos-
kevasta mediasisillostid. He voivat esittdd omia nikemyksiddn ur-
heilutapahtumista yleisillad keskustelufoorumeilla, mutta mikédén ei
mydskddn estd heitd perustamasta urheiluun keskittynyttd verkko-
lehtei tai blogia muiden kuluttajien luettavaksi. Internetiin liittyva
kuluttajuus on kohdannut muodonmuutoksen.

Mediaurheilua tutkinut David Rowe (2004, 208) on havainnut
tuottaja-teksti-kuluttaja -suhteen olevan urheilun yhteydessd véis-
timittd muutoksen edessd. Kuluttajankin taholta kohde tuotetaan
eikd vain vastaanoteta. Aktiivisena mediatuotteiden kuluttajaryh-
mini on perinteisesti pidetty faneja. Voimakkaasti lisdéntynyt me-
diatarjonta ja yhteiskunnan medioituminen ovat kuitenkin edista-
neet fanimaisina pidettyjen piirteiden valtavirtaistumista. Fanin ja
keskivertokuluttajan ndhddén asettuvan samalle jatkumolle, jossa
niiden paikat méirittyvit kulutuksen sitoutuneisuuden seki sosiaa-
lisuuden ja toiminnallisuuden perusteella. Digitaaliteknologian an-
siosta litke faniuden suuntaan on olennaisesti vahvistunut. Kaikki
mediakayttdjdt ovat itse asiassa ldhentyneet faneja. Tero Laukka-
nen (2003, 36-47) puhuu ilmiostad faniutumisena, joka pitdé sisél-
l44n koko mediakulttuurin muutoksen. Néin ollen analyyttisen né-
kokulman suuntaaminen fanikulttuureihin saattaa Juha Herkmanin
(2001, 195) mukaan paljastaa myos niin sanotun tavallisen media-
kulutuksen merkityksié.

Faneja on media- ja yleisdtutkimuksen parissa pyritty luokittele-
maan monella tapaa. Faniutta on arvotettu sitoutumisen asteen kal-
taisilla méadreilld. Ilmioon sitoutumiseksi voidaan laskea myos sitd
koskevan materiaalin tuottaminen. Toiset tuottavat kiinnostuksensa
kohteen pohjalta fanifiktiota, toiset muille faneille suunnattuja fak-
tajulkaisuja. Materiaalin tuottamisen ja etenkin sen julkaisemisen
ja levityksen suhteen digitalisoituminen on helpottanut fanien toi-
mintaa ratkaisevalla tavalla. Internetistd on tullut myds ylivertainen
faniyhteyksien ylldpitimisen mahdollistava kanava. Yleisod tutki-
neiden Nicholas Abercrombien ja Brian Longhurstin (1998, 144,
148) paljon kidytetyn faniluokittelun perustana korostuu sitoutumi-
sen asteen ja materiaalin tuottamisen lisdksi sosiaalinen vuorovai-
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kutus. Heidén luokittelussaan fani on kuluttajasta seuraava ja fani-
uden korkeimpana asteena ndyttaytyy pientuottajuus.

Abercrombien ja Longhurstin kategorisointia kohtaan on esi-
tetty painavaakin kritiikkid. Televisiofaniudesta viitelleen Kaarina
Nikusen (2003, 120) mukaan erottelu on ongelmallinen, koska se
uusintaa yleisokdsityksid, joissa katsoja ajatellaan passiivisemmak-
si kuin lukija. Yhdyn hinen nikemykseensd siitd, ettd kategorioita
pitdisi tarkastella jatkumon sijaan toisiaan leikkaavien ympyréiden
joukkona, koska samassa fanissa voi yhdistyé piirteitd eri kulutta-
jakategorioista. My6s Star Trek -faniutta tarkastellut Irma Hirsjéar-
vi (2003, 160) toteaa, ettei yhden faniryhmén sijoittaminen tietyl-
le kohtaa jatkumoa vilttdmatti toimi, koska médrittelyn perusteina
toimivat osallistumisaktiivisuus ja harrastamisen muoto ovat liu-
kuvia ja muuttuvia tekijoitd. Yleisdihin perehtynyt Martin Barker
(2006, 126) pitid Abercrombien ja Longhurstin teoretisointia suo-
rastaan naurettavana. Hin syyttid luokittelua yksinkertaistamisesta
yleison ja sitd koskevan tutkimuksen kokonaiskuvan hahmottami-
sen kustannuksella.

Kulutussosiologi Garry Crawford (2004, 42-49) on kelpuutta-
nut Abercrombien ja Longhurstin ajattelun oman, nimenomaan ur-
heilun kuluttajiin kohdistuvan fanikategorisointinsa pohjaksi, jos-
ta hin kayttdd ilmaisua urakehitys. Crawford on jatkojalostanut
Abercrombien ja Longhurstin luokittelua nimeten kehittyneimmit
faniuden muodot “ammattilaisiksi” ja “aparaatiksi”. Naistd “apa-
raattiin” kuuluvat ovat niitd onnellisia, jotka ovat luoneet faniudes-
taan itselleen todellisen uran toimien esimerkiksi urheiluseurojen
markkinointip4allikkdind ja managereina. ”Ammattilaiset” aset-
tuvat kidytinndssd ldhemmds pientuottajia, silld heidin toimen-
kuvaansa kuuluu fanijulkaisuiden tekemisen ja faniryhmien orga-
nisoimisen tapainen fanitoiminta. Tosin hekin voivat Crawford-
in mukaan nauttia faniutensa ilmenemisen muodoista rahallista
korvausta. Crawfordin faniluokittelu ei ole pelkastdin kehitysker-
tomus, silld hanen mukaansa polkumaisessa jaottelussa on mahdol-
lista astua my®s taaksepdin. Kiinnostuksen ja osallistumisen aste
voivat vaihdella ja faniyhteison rajat muuttua ajan myota.
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Kaarina Nikunen (2005, 169—170) puhuu pientuottajuuden yh-
teydessd vaihtoehtojulkisuudesta. Hin nikee fanijulkaisut ja -sivus-
tot vaihtoehtoisen median edustajina. Tdmi ldhelld alakulttuureita
sijaitseva mediamuoto, hallitsevan kulttuurin rinnalla eldvi mikro-
media, tuottaa vaihtochtoista julkisuutta. Vaihtoehtoisuus kyt-
keytyy tdssd yhteydessd nimenomaan tuotantotapoihin eli amatdo-
rien epdkaupalliseen, luovaan ilmaisuun. Faniyhteisojen sisélld tek-
nologisella osaamisellaan loistavat materiaalin tuottajat nauttivat
muiden arvostusta. Nikunen nékee faniyhteison siséisten hierarki-
oiden rakentuvan tiedon, osallistumisen, teknologian ja kielellisen
ilmaisun kompetenssien mukaan (emt., 131-132). Toisin sanoen
samankaltaiset tekijdt, joiden perusteella usein kategorisoidaan
median kuluttajia ylipd4tadn, vaikuttavat myos tietyn faniyhteisén
sisdisen luokituksen rakentumiseen. Nikunen on my®s tarkastellut
televisiofaniuden ilmenemismuotojen eroja ja verrannut faniyhtei-
s6)d keskendin. Han on padtynyt erottamaan toisistaan runsaasti fa-
nituotantoa siséltidvin science fictioniin, fantasiaan ja kauhuun kyt-
keytyvin kulttifaniuden, muodikkuuden ja uutuuden mukana eli-
vén, lyhytaikaisen trendifaniuden ja tiettyyn julkisuudenhahmoon
liittyvén téhtifaniuden. (Emt., 319-321.) Témé faniuden muotojen
erottelu avaa faniuden ilmi6té ja tuo esiin erilaisia mediakulttuu-
rin kuluttamisen tapoja. Nédenkin ndiden kaikkien kategorisointien
tirkeimmén merkityksen olevan siind, ettd ne tekevit nikyviksi
mediakulttuurin kuluttamisen moninaisuuden. Oleellisinta ei edes
vilttimittd ole se, onko korkeimmalla urheilun kuluttajien arvo-
asteikossa henkild, joka tuottaa laadukkainta materiaalia aiheesta
vai henkild, jolla on alan paras asiantuntijuus. Molemmat edustavat
saman ilmion osa-alueita, joita erottelemalla — ja yhdistelemalld —
luodaan kattavaa kokonaiskuvaa monisyisesti toiminnasta.

Aktiivinen virtuaaliurheilija

Kaikkeen mediaurheilun kuluttamiseen ei tietenkén liity pientuot-
tamisen kaltaisia elementtejd. Osa urheilun ystivistd tyytyy tapah-
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tumien seuraamiseen televisiosta haluamattakaan osallistua mil-
jazn muulla tasolla. Tosin jalkapallo-ottelun seuraamista televisi-
osta voidaan pitdd kaikkea muuta kuin passiivisena vastaanottami-
sena. Harri Heinonen (2003, 78) pitéé jalkapallo-ottelua kulttuu-
risena tekstind, jonka seuraaja muodostaa sekd jalkapallotekstistd
etti itsestddn tekstin lukijana aina autenttisen tarinan. Myds Sami
Kolamon (2002, 27) mukaan futisfanit osaavat lukea pelikentéin
Kkulttuurisia merkkejé ja nidkevit jalkapallopelid seuratessaan pal-
jon sellaista, mitd maallikot eivit tunnista. Joka tapauksessa tekno-
loginen kehitys, internet etupaassd, on mahdollistanut uusien ulot-
tuvuuksien liittimisen urheilun seuraamiskokemukseen.

Olen nimennyt aktiivisesti mediaurheilua seuraavat, digitaali-
teknologiaa kayttivit kuluttajat uudelleen. En lue heitd kaikkia fa-
neiksi ja penkkiurheilijan sijaan kdytén heistd kasitettd virtuaali-
urheilija. Télld haluan purkaa aikaisemman, sohvaperunaan ja no-
jatuolikannattajaan rinnastettavan késitteen heréttdmid negatiivisia
konnotaatioita ja mielikuvia mediaurheilun seuraamisesta passiivi-
sena vastaanottamisena. Kuten fanitutkimus on osoittanut, media-
tuotteiden vastaanottaminen voi ténd pdivénd kuitenkin olla hyvin
aktiivista toimintaa. Mielestéini urheilun seuraaminen on muun me-
diakulttuurin kuluttamisen rinnalla todella muuttunut toiminnalli-
sempaan suuntaan.

Virtuaaliurheilijan kohdalla virtuaalisuus siséltdd sille annetut
eri merkitykset. Virtuaaliurheilija on “ikdn kuin” urheilija. Virtu-
aalinen on yhti kuin periaatteessa mahdollinen, miké virtuaaliur-
heilijan kohdalla kisittd4 potentiaaliset uudet toimintatavat, jotka
liittyvit urheilun kuluttamiseen.” Virtuaalisuus rakentuu usein juuri
tietotekniikkaa, esimerkiksi internetid hyodyntden. Virtuaaliurhei-
lusta (engl. virtual sports) on puhuttu aikaisemmin ldhinné urhei-
lusuoritusten digitaalisen mallinnuksen ja urheilupelien yhteydes-
sd, mutta termin kiyttd tuntuu olleen jokseenkin vakiintumaton-
ta. Yleisoyttd ja teknologiaa tutkinut Steve Bailey (2002, 250) on
kdyttinyt kisitettd virtual fandom puhuessaan internetin kautta le-
vitettédvai fanitaidetta teknologian avulla tuottavista faneista. Mike
Weed (2007) viittaa samaisella virtual fandom -kasitteelld puoles-
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taan jalkapallofaneihin, jotka eivit seuraa otteluita paikan pdalld
vaan pubeissa television vilitykselld. Victor J. Costello (1999, 5)
taas kiyttid “paremman puutteessa” nimitystd cyber-fan kuluttajis-
ta, jotka kéyttidvit internetid televisiofaniutensa ylldpitdmiseen ja
esille tuomiseen. Tilld hin haluaa erottaa cyber-faninsa niisté tele-
visiofaniuden edustajista, joille internet-ympéristossd toimiminen,
esimerkiksi suosikkisarjoistaan keskusteleminen foorumeilla ei ole
arkipdivad.

Erinomainen esimerkki virtuaaliurheilijan intensiivisestd toimin-
nasta on pientuottajuuteen eréilld tavalla rinnastettava virtuaali-
managerointi. Internetin virtuaalimanageroitavissa fantasialiigois-
sa tiivistyy mielesténi virtuaaliurheilun syvin olemus. Reaalimaa-
ilman urheilusuoritukset yhdistyvit digitaaliseen peliin, jonka kes-
keisié piirteitd on virtuaalinen kanssakdyminen. Perusidea juontaa
manageripelien lajityypistd, jonka voi ajatella strategiapelien ala-
genreksi, koska pédiosaan nousevat resurssienhallintataidot ja tak-
tikointi (Jarvinen 2003, 46). Fantasialiigojen pelaajat voivat kuvi-
tella olevansa managereita (tai valmentajia), joiden tarkoituksena
on koota tietylld rahasummalla mahdollisimman hyvé joukkue ja
saavuttaa menestysti sorminédppéryyden sijaan strategisilla taidoil-
la, pelitaktiikoista ja pelaajavaihdoista huolehtimalla. Pelissd pér-
jadminen kytkeytyy oikeiden urheilijoiden todellisiin suorituksiin.
Esimerkiksi kotimaisessa Futisporssissé oman fantasiajoukkueen
pelaajat valitaan jalkapallon Veikkausliigan oikeista pelaajista ja
ndiden pelaajien onnistumiset todellisissa otteluissa tuottavat pis-
teitd, esimerkiksi voitot, maalit ja maalisy6tot, mikd vaatii virtuaa-
limanagerilta tiivistd jalkapallotapahtumien seuraamista. Menesty-
dkseen on pysyttdvd perilld ainakin jalkapalloilijoiden pelivirees-
t4, mahdollisista pelikielloista ja loukkaantumisista. Fantasialiigo-
jen pelaaminen tuo epiilemitti lisdjannitystd (media)urheilun seu-
raamiseen ja tarjoaa mahdollisuuden hy6dyntid ja tuoda esille ur-
heiluasiantuntijuuttaan. Pelitutkija Aki Jarvisen (2003, 46) mukaan
resurssienhallintaan ja urheilutietimykseen perustuvien fantasialii-
gojen viehitys onkin ldhempénd rahapelien kuin videopelien veto-
voimaa.
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Vuorovaikutteisen median kautta pelaaminen on Aki Jérvisen
(2003, 51) mukaan aktiivista eldmysten tavoittelua ja toisella ta-
valla osallistuvaa kuin esimerkiksi "aidon” joukkueen otteiden seu-
raaminen television vilitykselld. Digitaalisen urheilupelin myéta
katsoja muuttaa muotoaan pelaajaksi ja sitd kautta virtuaaliurhei-
lijaksi. Oma ulottuvuutensa on fantasialiigojen keskustelupalsta-
tyyppisen kommunikoinnin mahdollisuus. Futispdrssin yhteyteen
on mahdollista perustaa haluamiensa virtuaalimanagerien kesken
oma kaverikimppa, jossa kisataan koko fantasialiigan yhteisten
palkintojen lisiksi jostain kyseisen kimpan sopimasta palkinnos-
ta, kimppalaisten méérittdmin sddnndin. Kaverikimppalaiset saavat
kdyttoonsd keskustelupalsta-alueen, jonka kautta he voivat kom-
munikoida peliin liittyvistd (tai tdysin siihen liittyméattomistd) asi-
oista. Kollegojen ratkaisuja ruoditaan usein urheilumaailmasta tu-
tuin sanakiintein — virtuaalimanagerien sijaan saatetaan puhutella
myos pelihahmon takana olevaa henkil6d muissa kuin fantasialii-
gaan liittyvissd asioissa. Reaali- ja virtuaalitodellisuuden elementit
sekoittuvat kiehtovalla tavalla (ks. Turtiainen 2007).

Fantasialiigoja pelaavan ja digitaaliteknologiaa yleisesti hyo-
dyntdvin virtuaaliurheilijan kuluttaminen on selvésti aktiivisem-
paa kuin peruspenkkiurheiluksi mielletty television tuijottamiseen
rajoittuva toiminta. Mielesténi virtuaaliurheilijan aktiivisuuden voi
ajatella koostuvan kahdesta eri muodosta, tapahtumia tulkitsevasta
ja konstruoivasta aktiivisuudesta. Urheilun seuraaja on aktiivinen
Jo tulkitessaan jalkapallo-ottelun tapahtumia, silla urheilun seuraa-
Jat jakavat keskendén toimintatapojensa ohella merkitykset, jotka
ovat muodostuneet heididn urheilutietimyksensé ja kehittyneiden
tulkintataitojensa kautta. Konstruoivaa aktiivisuutta on itselleen
mielekk#dén seuraamiskokemuksen rakentaminen eri viestintdvéli-
neiden tarjontaa, informaatiota ja viihdettd, yhdistelemalla.
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Jalkapallo on yhteinen kieli, jonka merkityksid lajin seuraajat ympa-
ri maailman tulkitsevat varsin samalla tavalla. Kuva: Riikka Turtiainen, U-
20 jalkapallomaaottelu Gambia-Nigeria, Banjul 17.12.2006.
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Takaisin julkiseen urheilun seuraamiseen

Takaisin vuoden 2006 jalkapallon maailmanmestaruuskisoihin ja
tdlla kertaa paikan paélle Saksaan. Berliinin pédédkatu, Strasse des
17. Juni, oli muutettu kesé-heindkuussa kuukauden ajaksi kahden
kilometrin pituiseksi fanikaduksi. Noin seitsemin jéttikokoisen vi-
deoscreenin liséksi kadun varret téyttyivit fanitavara- ja ruokako-
juista sekd esiintymislavoista ja erilaisista kisailuareenoista. Alue
oli yksi virallisista Fan Fest -ilmaistapahtumista, joita FIFA jérjes-
ti ensimmdistd kertaa jalkapallon MM-kisojen historiassa jokai-
seen 12 kisakaupunkiin. Ndmé Public Viewing -tapahtumat keri-
sivit MM-kisojen virallisen teeman mukaan ihmiset yhteiseen juh-
lintaan. Virikkédésti somistautuneet, kannatuslauluja laulaneet ih-
mismassat kerddntyivit suurten valkokankaiden dé4reen seuraamaan
suorina ldhetettyjd MM-kisaotteluita. Thomas Horky (2006) pitdd
nditd julkisia katselutapahtumia yhdessd urheilupubien ja koti-
studioiden” ohella televisiourheilun vastaanoton ja mediaurheilun
kulutuksen uusina muotoina. Vuoden 2006 jalkapallon MM-kiso-
jen Fan Festejd tutkineen Horkyn mukaan valtaosa néihin julkisiin
katselutapahtumiin osallistuneista oli paikalla tunnelman vuoksi.
My®és tapahtumien sosiaalisuudella oli merkityksensd, silld puolet
paikallaolijoista solmi uusia tuttavuuksia otteluiden ja oheisohjel-
mien seuraamisen lomassa.

Raymond Boyle ja Richard Haynes (2000, 204) ovat pohtineet
ottelutapahtuman paikanpéilld seuraamisen ja televisiosta katso-
misen vilistd eroa. Heidédn mielestdédn stadiontapahtuma on itse
asiassa videoscreeneineen ja myytdvind olevine purtavineen la-
hentynyt kotikatsomoeldmysté. Toisaalta taas paikanpiille 16ytava
katsoja menee ennen kaikkea osallistumaan otteluun, ei vain seu-
raamaan sitd. Osallistuminen on keskeisessd asemassa myés jul-
kisten katselutapahtumien kohdalla. Jos stadiontapahtuma on alka-
nut muistuttaa kotikatsomoa, jiljittelee julkinen katselutapahtuma
taas perinteistd stadioneldmystd. Televisiokuvaa heijastavan valko-
kankaan edessd lauletaan kannatuslauluja suosikkijoukkueen tun-
nusvireihin somistautuneina aivan kuin kaukokannattamisella oli-
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si mahdollista vaikuttaa itse ottelun tapahtumiin. (Turtiainen 2006,
78-79.)

Koen valtavan kokoiset ulkoilmatapahtumat suoranaisena vas.
taiskuna huippuunsa teknologisoiduille kotiteattereille. Paikanpis-
14 seurattavan urheilutapahtuman liséksi kerddnnytdin “katsomoj-
hin” my®0s urheilutapahtuman televisioinnin houkuttamana, vaikka
urheilun arvokisojen pitéisi olla viihde-elektroniikkamyynnin kii-
reisintd aikaa. MM-kisojen virallinen yhteistySkumppani Philips
mainosti taulutelevisioita ja DVD-tallentimia luvaten erityisen ot-
teluiden katsomiskokemuksen, tarkkapiirteisen kuvan ja mukaute-
tut varit, mutta kynnelle kykenevit kuluttajat kokoontuivatkin kur-
kottelemaan toistensa olkien yli ndhdékseen hidastuskuvat kymme-
nien metrien padssd olevalta valkokankaalta. Onko téssd urheilun
seuraamisen uusi suunta? Todettua ainakin on, ettd julkisiin kat-
selutapahtumiin kokoonnutaan ensisijaisesti jaetun kokemuksen ja
tunnelman vuoksi. Sosiaalisen kanssakdymisen virtuaalisten muo-
tojen, keskustelufoorumeiden sydvereistd kommitéén takaisin reaa-
liyhteisollisyyden pariin. (Turtiainen 2006, 79-80.)

Téhén voisi halutessaan paikantaa urheilun seuraamisen kol-
mannen murroskohdan tulkitsemalla teknologian vallan vihene-
vin. Néen ilmion kytkeytyvin kuitenkin pientuottajuuden ja fan-
tasialiigojen kautta esittelemadni kuluttajan esiinmarssiin, jonka
myd&td mediateknologioiden kéyttdjat hyodyntévét arkipédivaisty-
neitd vilineitd uudenlaisissa tarkoituksissa. Nykyisten toiminnal-
lisempien internet-palveluiden (jotka my6s yhteiselld nimityksel-
1a Web 2.0 tunnetaan) keskeisimpid kannattimia on korostuneempi
sosiaalisuus. Namai yhteisollisyyttd painottavat sovellukset kulut-
tajien omine tuotoksineen tukevat julkista faniutta ja sen harjoitta-
mista siind missd Fan Festien kaltaiset tapahtumatkin. Ne ovat mo-
lemmat julkisia faniuden ja mediakulttuurin kuluttamisen paikkoja,
joissa padsee jakamaan kiinnostuksensa ja innostuksensa saman-
henkisten ihmisten kanssa. Yksityistd kotikokemusta on mahdollis-
ta laajentaa joko virtuaalisen tai reaalisen kanssakdymisen kautta.
Eivitkd mahdollisuudet ole toisiaan poissulkevia. Julkisuus myds
innostaa ja tuottaa itsessdan faniuden kaltaisia asioita.
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vaikka julkiset katselutapahtumat oli nimetty fanijuhliksi (Fan
Fest), faniksi paikalla olijoista itseddn nimitti Thomas Horkyn teet-
gimén kyselyn mukaan 60 prosenttia vastanneista (Horky 2006).
paikalle saapuvilta ei vaadittu kannattajayhdistyksen logoin varus-
tettua VIP-kutsua tai julkista tunnustautumista tietyn joukkueen fa-
niksi. Juhliviksi faneiksi tulivat lukeutuneiksi kaikki MM-tason jal-
kapalloa Saksaan levittaytyneiltd videoscreeneiltd seuranneet ihmi-
set — niin paikalle vikisin raahatut tytto- ja poikaystévit kuin ka-
duilla vaellelleet, muista syistd kisakaupunkiin eksyneet turistitkin.
Suomalaisia jalkapallojoukkue Evertonin faneja tutkinut Harri Hei-
nonen (2005, 28-29) on havainnut, ettd termid fani kdytetddn ur-
heilun yhteydessi harrastajan ja jopa yleisdn synonyymind. Hénen
mukaansa ilmaus on suomen(kin) kielessé varsin neutraali. Toisaal-
ta kun faniudesta puhutaan jalkapallon yhteydessd, saa termi usein

Jalkapallon MM-kisojen yhteydessd jirjestetyt julkiset katselutapah-

;lgggt kantoivat nime# Fan Fest. Kuva: Ritkka Turtiainen, Berliini 30.6.
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negatiivisen sivyn. Jalkapallofanit samaistetaan helposti huligaa-
neihin. Merkitykseltddn erityisen latautuneen késitteen puolelle
tunnutaan ajautuvan, kun puhutaan kannattajuudesta. Garry Craw-
fordin (2004, 20-21) mukaan fania on pidetty triviaalin kannatta-
jan neutraalimpana ilmaisumuotona. Fanin kiinnostus faniutensa
kohteeseen ja kiinnostuksensa ilmaisutavat on néhty yleisesti hy-
viksyttdvimpind kuin niin kutsuttu kannattajakédyttdytyminen. II-
maisua kannattaja kdytetddn yleenséd vain urheilun seuraajien yh-
teydessd erotuksena muiden faniryhmien toimijoista. Itse asiassa
my6s termi fani esiintyi journalistisissa yhteyksissd ensimmadistd
kertaa kuvaamassa ammattilaisurheilujoukkueiden seuraajia. (Jen-
kins, 1992, 12.) Fani -késite on sekin kohdannut omat ennakkoluu-
lonsa ennen arkipdiviistymistddn. Stereotyyppisissd kuvauksissa
fanius on nihty liiallisena, hdiriintyneend ja rajoittuneena eli kai-
kin tavoin poikkeavana kdyttdytymisend — jopa psyykkisend oiree-
na. Joli Jensen (1992, 9-10) erottaa toisistaan kaksi tyypillisintd
mielikuvaa faniudesta: pakkomielteisen yksilon ja hysteerisen jou-
kon. Jensen ndkee negatiivisen suhtautumisen taustalla modernin
eldmin aiheuttamat pelot ja uhkakuvat. Faniuden negatiivisten ste-
reotypioiden taustalla on siis samankaltaisia tekijoitd kuin suoma-
laisen penkkiurheilujuuden mielikuvien muodostumisessa. Molem-
pien ylle on ly6ty kohtuuttomuuden ja normaalista” arjesta vie-
raantumisen leimat.

Faniutta yli rajojen

Kaarina Nikunen (2003, 121) on esittdnyt erinomaisen kysymyk-
sen: "Kuinka méiritelld fanius stereotypisoimatta sité tai toisaalta
liikaa kiillottamatta faniuden merkitystd?”” Mydos urheilun seuraa-
jat ovat joutuneet kdrsimddn juuri médrittely-yritysten tuottamista
ongelmista. Aktiiviset mediaurheilun kuluttajat ovat yleensi tulleet
stereotypisoiduiksi penkkiurheilijoiksi tai jadneet toiminnallisuu-
dessaan kunnostautuneiden fanien varjoon.
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Mediaurheilun kuluttamisen voi mielestédni nidhdé rakentuneen
merkittivien murrosten kautta. Niistd ensimmdinen on kiistatta ur-
peilun medioituminen, joka pitdd sisdlladn kaupallistumisen, tuot-
teistumisen ja sponsoroinnin. "Puhtaan urheilun” puolestapuhujat
vieroksuivat titd viihteellistymistd ja sen mukanaan tuomia passi-
voivia kotikatsomoita sekd urheilun aikataulu- ja saantomuutoksia.
Syyt paikannettiin kilpaurheilun laajenemiseen, kansainvélistymi-
seen ja erityisesti juuri joukkotiedotusvalineisiin. Talta murroskau-
delta ovat pitkalti periisin urheilun seuraajiin liitettdvét negatiivi-
set mielikuvat. Paikanpdilla tapahtuneella penkkiurheilulla ei oltut
niinkaan huono kaiku, mutta katsomoiden siirryttyéd kentén laidal-
ta kotisohville tuomittiin toiminta tdysin toisarvoiseksi ja penkkiur-
heilija stereotyyppisen mielikuvansa vangiksi. Toinen, digitalisoi-
tumisen murros, identifioituu 2000-luvun Internetiin, joka on mah-
dollistanut urheilun seuraamiskokemuksen laajentumisen. Keskei-
sid tekijoitd ovat mediatarjonnan yhdistely itselle mielekkéalla ta-
valla ja oman siséllon tuottaminen ja jakaminen eli toiminnallisuus,
jota on pidetty yleisesti faneille tyypillisend aktiivisuutena.

Erilaisia faniluokitteluja tarkasteltaessa kdy ilmi, ettd faniutta
ja sen muotoja médrittdvind tekijoind pidetddn yleensd materiaa-
lin tuottamista, sitoutumisen astetta ja sosiaalista vuorovaikutusta.
Tissé artikkelissa lihemmin tarkastelemani asiat voi halutessaan
sijoittaa juuri noiden tekijdiden yhteyteen. Digitaalinen pientuot-
teiden tekeminen on kiistatta materiaalin tuottamista ja julkisten
katselutapahtumien keskeisin ominaisuus on sosiaalinen vuorovai-
kutus. Esimerkkini aktiivisesta mediaurheilun kuluttamisesta esiin
nostamassani internetin fantasialiigojen virtuaalimanageroinnis-
sa yhdistyvit nimé kaikki elementit. Urheilun kuluttajan kohdal-
la edelld mainitsemani asiat eivit kuitenkaan vaadi toteutuakseen
tiettyd fanisuhdetta. Yksittdisten urheilutapahtumien sattumukset
saavat urheiluyleison pudistamaan passiivisen vastaanottajan vii-
tan harteiltaan ja kdyttiméan teknologista osaamistaan kuvaman-
ipulaatiopohjaisten animaatioiden tydstdmiseen. Tietyn joukku-
een faniksi tunnustautumaton urheilun seuraaja pitédd hénkin usein
ylla sosiaalisia suhteita kanssaihmisiinsi. Urheilukeskusteluja kiy-
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ddin niin jalkapallostadioneiden kahvioissa kuin internetin keskus-
telufoorumeillakin. Fan Fest -nimitystd kantavia julkisia katselu-
tapahtumia kansoittivat jalkapallon MM-kisojen yhteydessd kyn-
nelle kyenneet jalkapallon ystévit huolimatta siitd, oliko oma maa
mukana kisoissa vaiko ei. Yhteiseen juhlintaan osallistuttiin myds
urheilujuhlan tarjoaman tunnelman, ei pelkéstéén fanisuhteen vah-
vistamisen merkeissé. Virtuaalimanagereiden kasvavaan joukkoon
kuuluu seki tiettyjen pelaajien ja joukkueiden faneja ettéd ylipdétédsan
urheilulajia tarkkaan seuraavia median kaytt4jid.

Mielestidni fani eroaa nykypédivin aktiivisesta urheilun seuraa-
jasta ldhinnd siind mielessd, ettd urheilumaailmassa fani on jonkin
tietyn joukkueen tai urheilijan fanaattinen kannattaja. Laajasti ur-
heilua tai tiettya lajia seuraavista ihmisistd voisi kaiketi kdyttad ni-
mitystd urheilu- tai esimerkiksi jalkapallofanit, mutta ndhdikseni
fanisuhde on tarkemmin yksil6ityyn kohteeseen méarittyva kytkos.
Yleensd jokaiselta urheilun eldmintapaseuraajalta 16ytyy kuiten-
kin yksi tai useampi suosikki, jonka edesottamuksista ollaan erityi-
sen kiinnostuneita. Harri Heinonen (2003, 62) on todennut osuvas-
ti, ettd kaikki urheilua seuraavat ovat tietyssd mielessd faneja. Var-
maa on ainakin se, ettei urheilun seuraamista ja faniutta voi tarkas-
tella tdysin erillisind ilmi6ina.

Erilaiset mediakuluttajakategorisoinnit tuovat hyvin esiin ilmi-
On monitahoisuuden, mutta esimerkiksi urheilun kuluttajien sijoit-
taminen tiettyyn lokeroon ei ole mielesténi tarkoituksenmukaista.
Eri kategorioihin yhdistetyt tyypilliset piirteet saattavat pikemmin-
kin sekoittua keskenéin eri tavoin eri kuluttajien kohdalla. Fanius-
kin on lainannut erityispiirteitddn yleiselle mediakulttuurille, jol-
loin ei voida endéd puhua erityisestd vaan ehkéd luonteenomaisesta.
Jokin asia, joka on luonteenomaista faniudelle, voi olla sitd myds
digitaaliselle kulttuurille ylipdétaan. Sama saattaa péited faneihin ja
urheilun kuluttajiin, mutta jéljelle jad yhé ainoastaan faniuden eri-
tyisomistuksessa olevia asioita. Tosifanit erottuvat edelleen tavalli-
sista hullaantuneista, mediakulttuurin kuluttajista ja “kunnianmet-
sdstdjistd” (glory hunter).® He saattavat joutua ehkd korostamaan
asiaa eri tavalla. Erottumisesta tulee erottautumista. Varmasti 16y-
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vield myos “penkkiurheilijoita”, jotka eivét hyédynnd digitaa-
lista mediaa urheilun seuraamiskokemuksessaan ja satunnaisia ur-
heilun seuraajia, jotka eivit sitoudu toimintaan faniuden kaltaisella
intensiteetilld. Toiset ovat hetkellisid toimijoita ja toiset pitkdaikai-
sia kannattajia. Virtuaaliurheilijan késitteelld haluan nostaa esiin ne
urheilun kuluttamisen ja di gitaaliteknologian arkensa osaksi omak-
suneet ihmiset, jotka ansaitsevat tulla mielletyiksi muiksi kuin
pcnkkjurheilijoiksi. Kaikki heisti eivit mahdu faninkaan mééritel-
miin, vaikka sen rajalla hdilyvitkin.
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rajoilla — Aktiivisuus ja puhetapa mediaurheilun kuluttajuuden maérit-
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2 Aapala 2006, siahkopostiviesti tekijélle.
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4 Heysel-stadionin tragediassa Brysselissd (1985) liverpoolilaisfanien
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¥ ”Kunnianmetséstdjilla” eli glory hunterilla tarkoitetaan urheilun seu-
raajaa, joka kannattaa vain menestyvid ja mahdollisesti mediajulki-
suutta nauttivia urheiluseuroja (ja saattaa vaihtaa suosikkiseuraansa
menestyksen mukaan).
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Riikka Turtiainen

KAHDEN KAUKALON VALISSA

— Fantasialiigojen maailmaa
kartoittamassa

Fantasialiigat ovat oikeiden ammattilaisurheilijoiden
todellisiin urheilusuorituksiin perustuvia urheiluaiheisia
Internet-peleja. Tassa artikkelissa tarkastelen naiden
pelien asemaa mediaurheilua tiiviisti seuraavien ihmis-
ten toiminnassa. Perehdyn myds jadkiekon SM-liigaan
keskittyvaan fantasialiigapeli IS Liigaporssia pelaavien
virtuaalimanagerien keskinaiseen verkkokommunikaa-
tioon, jossa todelliset urheilutapahtumat ja pelin kaan-
teet sekoittuvat puheen tasolla toisiinsa.

He Hamisteri

(04.02.2007 11:31:07)

Joukkueen johto on paittanyt jatkaa Iso-U:n sopimusta myds ensi jaksolle!!

"nousujohtoinen tyd kantoi hetelmén jakson pédittyessi eikd voittokaan

olisi ollut aivan sula mahdottomuus, olemme tyytyviisid U:n tyyliin ja
ensi jaksolla tavoitteenamme on kirkastaa mitalin véria!”

Ylld olevassa keskusteluviestissd ei ole kysymys olemassa olevan

urheiluseuran toimitusjohtajan jatkopestin julkaisemisesta. Eika seu-
raavalla jaksolla viitata tietyn suomalaisen joukkueen kilpailukauteen
valmistautumiseen. Lainaus on perdisin IS' Liigaporssi-nettijadkiekko-
pelin suljetun kimppaosion sisdiseltd keskustelufoorumilta. Kyseista
tiedonannon sisdltavad viestid on edeltanyt tiukka virtuaalivaali
kahden kaverikimpan toimitusjohtajachdokkaan vililld. Yksitoista
fantasialiigajoukkuueen valmentajaa on ddnestanyt keskindisen ka-

verikimppansa vetovastuullisuudesta kahden ehdokkaan pyrittyd
vetoamaan virtuaalikollegoihinsa sanallisesti samaisella keskuste-
lufoorumilla. Mistéd oikein on kysymys, kun on kysymys Internetin

virtuaalimanageroitavista fantasialiigoista?

Riikka Turtiainen, FM, digitaalisen kulttuurin assistentti, kulttuurituotannon ja maise-
mantutkimuksen laitos, Turun yliopisto

' llta-Sanomat
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? Frank M. Shipmanin
(2001) mukaan aktiivi-
suuden virtuaalipelissa
ja todellisen urheilun
seuraamisen yhdistavaa
fantasiaurheilua voi itse
asiassa pitaa mallina tut-
kittaessa muita virtuaalisia
ja todellisia aktiviteetteja
yhdistelevia viihteen
muotoja.

¥ Ks. esim. Majava 2006,
Multisiita 2007, Taylor
2006, Parikka & Suomi-
nen 20086,

# Http:/fen.wikipedia.
orglwikifFantasy_sports.
° Rofisserie viittaa
manhattanilaiseen La
Rotisserie Francaise
-ravintolaan, jossa eras,
pitkaan ensimmaisena
pidetty fantasiabaseball
-liga naki paivanvalon
vuonna 1980. Frost 20086.

© Fantasialiigatyylisen ba-
seballin synty sijoitetaan
vuoden 1960 paikkeille.
Ensimmaisen fantasia-
baseball-ligan takana
katsotaan olleen joukon
urheilutoimittajia. Yhte-
yksista riippuen kunnia
annetaan usein William
Gamsonin Cambridge-
huoneistossa alkunsa
saaneelle National Ba-
seball Seminarille. Uusia
harrastajia fantasiabase-
ball saavutti sita pelaavien
toimittajien kirjoittaessa
aihepulasta karsiessaan
fantasialiigajoukkueita
kasittelevia kolumneja.
Esim. Frost 2006 ja
Kauppinen 2006.

" The Greater Oakland
Professional Pigskin
Prognosticators League

¢ Tietokonetta edelta-
neena aikana GOPPPL-
pelin sisdinen tiedonsiirto
tapahtui kirjoituskoneen
omistaneen Winken-
bachin valmistelemien
viikkoraporttien kautta,
pelaajainformaation
paivittdmisen keskityttya
kausijulkaisuiden ja sa-
nomalehtien lukemiseen.
Baari- ja toimistoyhtei-
sdjen pariin levinneessa
pelissa menestyminen
oli jo tuclioin melkoisen
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- Fantasialiigat ennen ja nyt

- Fantasialiigat ovat urheiluaiheisia Internet-pelejd, joiden pelaajat ovat
- managereita (valmentajia, omistajia), jotka kokoavat valitsemistaan
- pelaajista oman joukkueensa kilpaillakseen toisia managereita vas-
~ taan. Pelien tarkoituksena on koota tietylld rahasummalla mahdol-
~ lisimman hyvi joukkue ja saavuttaa menestystd sorminapparyyden

sijaan strategisilla taidoilla, 1dhinnd hyvilld pelaajavalinnoilla ja
oikea-aikaisilla pelaajavaihdoilla. Fantasiaurheilua méérittava tekija
on pelien perustuminen oikeiden ammattilaisurheilijoiden todellisiin
urheilusuorituksiin. Virtuaalimanagerit osallistuvat peliin koosta-
millaan kuvitteellisilla joukkueilla, joiden pelaajat he ovat valinneet
todellisissa joukkueissa pelaavien urheilijoiden joukosta. Fantasialii-
goissa pelissd pérjadminen eli pisteiden saaminen kytkeytyy siihen,
miten oikeat urheilijat todellisissa liigaotteluissa menestyvit. Tassé

~ Internet-selaimessa pelattavat virtuaalimanageripelit eroavatkin tie-
~ tokoneella tai konsolilla pelattavista urheilumanageripeleistd, joissa
~ ottelutapahtumat kdydaan vain kuvitteellisella tasolla. Jatkossa pu-
- hun manageripeleisti viitatessani viimeksi mainittuun lajityyppiin
ja virtuaalimanageripeleista tarkoittaessani artikkelissani tutkimiani
- Internet-pelejd. Reaalimaailman urheilusuoritukset ja digitaalisen
pelaamisen yhdistévit fantasialiigat mahdollistavat siis osallistuvan

mediaurheilun kuluttamisen ja ovat ndin erinomainen esimerkki

- digitaalisen kulttuurin muodoista®. Naitd ihmisen ja teknologian
- kohtaamista korostavan kulttuurin muotoja ovat muun muassa web
- 2.0 -nimelld tunnetut sosiaaliset verkostoitumispalvelut blogeineen ja
- gallerioineen ja esimerkiksi digitaalisten (verkko)pelien pelaaminen
- sekd mobiiliteknologian kayttoon liittyvit asiat®.

Fantasiaurheilulla on aivan omat digitaalisia versioitaan edeltd-
neet muotonsa. Niiden lisiksi fantasialiigoja on mielestini aiheellista

- taustoittaa kytkemalld ne digitaalisten manageripelien ja rahapelaa-
- misen kédytantoihin. Nimitys fantasialiiga juontaa englannin kielen

“fantasiaurheilusta” (fantasy sport?). Ilmio tottelee my6s nimié fairy-
tale sport eli “satu-urheilu” ja rotisserie’. Fantasiaurheilun synnysta
on olemassa erilaisia versioita. Vaikka Internetin kautta pelattavat
fantasialiigat vaikuttavat nykykulttuuriimme tiukasti kiinnittyvalta
ilmidltd, on vastaavaa ajanvietettd harjoitettu ennen tietoverkkojen
aikakauttakin. Fantasiajalkapallo (amerikkalainen) keksittiin vuonna

- 1962, mutta fantasiajalkapallon isdnd pidetyn Wilfred Winkenbach-
| tin tiedetddn pelanneen sitd ennen jo fantasiagolfia ja vanhimmaksi

fantasiaurheilulajiksi tunnustettua baseballia®. Nimitysti GOPPPL’

- kantanut jalkapallopeli on kuitenkin hyvéa esimerkki varhaisista niin
- kutsutuista “low-tech fantasialiigoista”®.

Mediatutkija Steven Johnson jaljittdd fantasialiigoihin kulminoituvat
digitaalisen vithteen muodot omasta lapsuudestaan tuttuihin noppaan

- perustuviin baseballsimulaatioihin. Hanen 1970-luvun lopulle paikan-
- tuvat muistonsa liittyvat APBA-peliin ja hdnen isdnsd tyopaikaltaan
- kantamiin valokopioitujen lukujen pinkkoihin. Managerointivariaatio

APBA perustui edellisen kauden statistiikkojen analysoinnin pohjalta
laadittuun pelaajakorttikokoelmaan, jonka perusteella pelaaja valitsi

- joukkueensa. Peli eteni strategian valinnan myoté pelitilanteisiin, jotka



ratkaistiin noppaa heittimillé ja taulukkoja lukemalla. Esimerkiksi
erilaisille pesatilanteille ja eritasoisille sy6ttdjille oli omat taulukkonsa.
Oleellisinta oli se, ettd pelin avulla pelaajalla oli mahdollisuus leikkid
olevansa baseballmanageri.’

Nopista ja kopiopapereiden fyysisestd kierrédttimisesta pelaaja-

merkittdvilld tavalla. Urheilumanagerin leikkiminen on toki pysynyt

aaliaikaisien urheilutapahtumien kéénteisiin kiinnittyneitd toimijoita,
virtuaalimanagereita. Seuraavan pdivan sanomalehden otteluraportit
ovat muuttuneet otteluiden mediavilitteiseksi liveseurannaksi ja
kokonaisvaltaisemmaksi urheilun kuluttamiseksi. Nykydan fantasi-
aurheilua on tarjolla Internetissd melkein lajista kuin lajista.

Téssd artikkelissa tarkastelen virtuaalimanageroitavia fantasialii-

geripelin lainalaisuuksiin perehtyneen Garry Crawfordin mukaan
manageripelaamista pitdisi tarkastella osana ihmisten jokapdivéista
arkea ja sosiaalisia verkostoja'’. Itse tartun vastaavien nikékulmien
kautta virtuaalimanagerointiin. Kansanedustaja, tekniikan tohtori
Jyrki J.J. Kasvi laajentaa nidkemystd nettipelaamisen sosiaalisista
merkityksistd aina yhteiskunnalliseen kontekstiin. Han nikee netti-
pelaamisen kehittdvén virtuaalisten tiimien johtotaitoa, jota hdn pitaa
tarkednd ominaisuutena tulevaisuuden tyémarkkinoilla." Kasvin aja-

tus uudenlaisesta nettipelaamisen kautta saavutettavasta sosiaalisesta
paaomasta kiteytyy ajatuksia herattéviéan esimerkkitilanteeseen, jossa
WoW"-klaanin johtaminen voidaan tulevaisuudessa katsoa eduksi

tydhonotossa®.

Olen valinnut tutkimuskohteekseni itsed4n suosituimmaksi -
suomalaiseksi jadkiekkopeliksi tituleeraavan fantasialiigapelin IS
Liigapdrssin, johon jaidkiekkokaudella 2006-2007 osallistui yli 36 000
fantasiajoukkuetta. IS Liigaporssi linkittyy jadkiekon SM-liigaan. Pelin
pelaajat kokoavat kuusihenkisen fantasiajoukkueensa SM-liigan pelaa-
jista ja saavat pisteitd sen mukaan, kuinka jadkiekkoilijat menestyvit
oikeissa SM-liigan otteluissa. Joukkueen kokoamista varten pelaajilla
on pelin alussa kuvitteellista rahaa 2 miljoonaa euroa. Ilta-Sanomien
jaakiekkotoimittajat ovat hinnoitelleet jaakiekkoilijat, joiden hinta
myos muuttuu pelin aikana kyseisen jadkiekkoilijan menestyksesta
jasuosiosta eli ostomaaristé riippuen. Yhden jadkiekkokauden aikana
peli on jaettu kolmeen osallistumismaksultaan 2 euron hintaiseen
jaksoon, joissa jokaisessa on kaytettdvissd 11 pelaajavaihtoa ja rahalla
vield haluttaessa 9 lisda. Pisteitd IS Liigaporssissd saa valitsemiensa

- ajallisen uhrauksen taka-
- na, ja ajoittain GOPPPL-

- joukkueen parjaaminen

. ajoi huolen aiheissa

- paikkakunnan todellisen

. joukkueen menestyksesta
yhteison sisdlld on tietoteknistymisen ja digitalisoitumisen my&td ;Eg?h"’““” ohiBor
siirrytty helpompaan ja nopeampaan tiedonsiirtoon ja automatisoi- '

tuihin tilastointeihin. Internet on muuttanut fantasiaurheilua hyvin : °Johnson 2006, 13-14.
- ™ Crawford 2006,
pelien kantavana ideana, mutta fantasiapelien pelaajista on tullut re-

" Kasvi 2006,

499-500.

2 WoW eli World of Warc-
raft on Internetin fantasia-

- aiheinen, reaaliaikainen
. rooli-/strategiapeli.

. ™ Brown & Thomas 2006.
goja mediaurheilun kuluttamisen kontekstissa eli tutkin, mika asema

kyseisilla peleilld on mediaurheilua seuraavien ihmisten toiminnassa. :

Tiiviiseen urheilun seuraamiseen kytkeytyvén Internet-pelaamisen

lisdksi olen kiinnostunut peleihin sisdltyvastda kommunikaatiosta. |

Selvitan, mista fantasialiigan pelaajien keskindinen kommunikaatio

koostuu. Pyrin muodostamaan kuvan urheilutapahtumien seuraami-

sen ja digitaalisen pelaamisen toisiinsa linkittyneista diskursseista eli -
institutionalisoituneista puhetavoista. Samalla tulen avanneeksi tille

digitaalisen kulttuurin ilmi6lle ominaisia piirteita. Jalkapallomana-
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"*|S-tahdet ovat lita-Sa-
nomien vaihtuvan raadin
ottelun kolmelle parhaalle
pelaajalle jakamia
"pisteitd”, ja +/- -tilastolla
tarkoitetaan jadkiekon
yhteydessa tilastoa

siita, miten pelaaja on
ollut kentalla joukkueen
tekemien ja paastamien
maalien aikana.

%18 Liigaporssi (http://
www.liigaporssi.fif) - si-
vusto on toiminnassa vain
jaakiekon SM-liigakauden
(eli IS Liigapdrssin fanta-
sialiigakauden) aikana.

¥ Virtuaaliurheilu, http:/f
www.virtuaaliurheilu.fi.

" Kyseessd on niin sa-
notusti salasanasuojattu,
automaattisesti tallen-
tunut aineisto (ks. esim.
Siitonen 2004, 118- 119),
jonka kayttamiseen
asianomaiset ovat
antaneet luvan. Aineisto
on keratty ja analysoitu
jalkikateen heti fantasia-
ligakauden paatyttya, ei
pelitapahtumien keskella
havainnoiden - nyttemmin
paasya keskusteluihin

IS Liigapdrssi -sivuston
kautta ei enaa ole. Talla
tavoin olen pyrkinyt var-
mistumaan digitaaliseen
aineistooni liittyvien
eettisyyita ja sailyvyytta
koskevien kysymysten
huomioimisesta.

'® IS Liigapdrssi, http://
www.ligaporssi.fil. lita-
Sanomien verkkopalvelu-
jen kavijaprofiileja kartoit-
taneeseen tutkimukseen
(2006) verratiaessa omat
informanttini vastaavat
taustoiltaan hyvin pitkalti
IS Liigaporssin kes-
kivertopelaajaa. He ovat
paaosin miehid, ialtadn
25 vuoden molemmin
puolin, monet opiskelijoi-
ta. llta-Sanomien verkko-
palvelujen kavijaprofilleja
kartoittavan, vuosittain
toteutettavan tutkimuksen
mukaan IS Liigaporssin
pelaajista 93% on miehia.
Eniten kayttajia |Gytyy ika-
ryhmista 15-24-vuotiaat
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kenttdpelaajien tekemistd maaleista (ekstrapisteitd alivoima-, voitto-,

. tasoitus- ja jatkoaikamaaleista), syotoistd, IS-tdhdistd, maalia kohti
- suuntautuneista laukauksista ja + /- -tilaston mukaisista suorituksista'’.
- Mielenkiintoisena yksityiskohtana tina vellovan jidkiekkovékivalta-
- keskustelun aikana voi mielesténi pitaa sité, ettda myG6s kenttapelaajalle
- méddratystd kahden minuutin jaahysta saa pluspisteitd. Pidemmat jaa-
~ hyt ja isommat rangaistukset tuottavat sentddn miinuspisteitd, kuten
- myds tappiot. Maalivahdin kautta saa keratyksi pisteitd nollapeleista
 ja torjunnoista seka voitoista ja tasapeleisté. IS Liigap6rssin pisteytyk-

set perustuvat tilastoihin, jotka saadaan suoraan jaakiekon SM-liigan

. tulospalvelusta.”

Tutkimusaineistoani ovat virtuaalimanagerointia koskevan kyselyn
vastaukset (16 kpl), jotka olen kerdnnyt vaitoskirjatutkimukseni aineis-

- tonkeruuseen pohjautuvan Internet-blogini’ kautta. Kyselyvastausten
- avulla pyrin selvittim&an, misti fantasialiigojen pelaamisessa oikeas-

taan on kysymys, ja tarkastelemaan virtuaalimanageroinnin suhdetta
muuhun mediaurheilun kuluttamiseen. Olen lisiksi saanut kiyttooni

- yhden IS Liigaporssin 11 pelaajasta, eli virtuaalimanagerista, koos-
- tuvan kaverikimpan keskindiset keskustelufoorum-viestit jiskiekon

SM-liigakauden 20062007 ajalta’”. Kaverikimppa on IS Liigaporssin

- pelimuoto, joka on mahdollista perustaa valittujen, enintaan 20 virtu-
~ aalimanagerien kesken. Suljetussa kimppaturnauksessa kisataan koko
fantasialiigan yhteisten palkintojen lisdksi jostain kyseisen kimpan

sopimasta palkinnosta, kimppalaisten maarittimin sdidnnéin. Kave-

- rikimppalaiset saavat kdyttoonséd oman tulospalvelun seka keskuste-
- lupalsta-alueen, joka mahdollistaa asynkronisen eli ei-reaaliaikaisen

kanssakdymisen pelaajien kesken.” Keskustelupalstaviestien tarkas-

- telun kautta keskityn luomaan kuvaa yhdesti fantasialiigapelaamisen
- ulottuvuudesta, Internet-ymparistoihin tiiviisti kytkeytyvista tietoko-
- nevilitteisestd kommunikaatiosta. Tassa olen lisdksi kdyttinyt apu-
- nani yhden kaverikimppalaisen avointa haastattelua taydentdikseni
~ keskusteluaineiston perusteella aukeamattomia viestisisaltoja.

Artikkeli etenee niin, ettd aluksi taustoitan fantasialiigapeleji
kytkemalld ne digitaalisten manageripelien lajityyppiin ja rahapelaa-

~ miseen. Seuraavaksi perehdyn fantasialiigapelaamisen viehatykseen
. esittelemilld virtuaalimanageroinnin yleisid piirteitd, jonka jilkeen
- siirryn tarkastelemaan virtuaalimanagerien keskindistd kommunikaa-

tiota, josta erottelen nelji erillistd puheen tasoa. Lopuksi pdadyn vield

- késittelemddn oman kysymyksenasetteluni esiin tuomia, virtuaalima-
- nageroinnissa menestymiseen vaadittavia ominaisuuksia.
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Fantasialiigat yhdistévat strategiapelaamisen ja vedonlyénnin elementteja.
Piirros: Chance Browne. Kuva julkaistu Bulls Pressin luvalla.



Taktikointia ja resurssinhallintataitoja

Digitaalisen pelaamisen taustaa vasten fantasialiigojen juurten voi
ndhdi olevan manageripelien lajityypissa. Pelitutkija Aki Jarvinen
on nimittdnyt kyseistd urheilupelien alalajityyppid strategiapelien
alagenreksi”. Peliohjaimen toimintojen hallitsemisen sijaan padosassa
ovat resurssinhallintataidot ja taktikointi.

Urheiluyleisoihin perehtynyt Garry Crawford on tarkastellut vuon-
na 1985 syntynyttd, yhdeksi suosituimmista pelisarjoista kehittynyttd
jalkapallomanageripelikokonaisuutta Championship Manager / Foot-
ball Manager lahtokohtanaan pelinautinnon paikantaminen. Pelisarja
perustuu urheilumanageripeleille tyypillisesti pelaajien poimimiseen
siirtomarkkinoilta, nykyisten ja uusien pelaajien sopimustarjousten
hallitsemiseen, parhaiden pelistrategioiden luomiseen ja ylipadtaian
kaikenlaisiin valintoihin ja padtoksiin pohjaavaan kontrollointiin.
Crawford on paikantanut Championship Manager / Football Manager
-sarjan suosion syyt pelin tapaan ilmentaa oikeaa ammattilaisjalka-
palloa. Han kayttia tiettyjen jalkapallon aspektien simuloimisesta

tettd intertekstuaalisuus.”

Kuten todettua, Crawford perddnkuuluttaa pelinautinnon element-
tien liittdmista osaksi laajempaa sosiaalista ja kulttuurista kontekstia,
jotta pelaamisen kytkeytyminen arkipdivan toimintoihin voisi tulla
paikannetuksi. Hanen mukaansa manageripelaamisessa pelaajan

ja osaamiseensa digitaalisia peleja kohtaan. Houkuttelevaa on myds
vaihtoehtoisen identiteetin haltuun ottaminen, itsensa kuvitteleminen
erilaiseen asemaan ja tilanteisiin.?! Nama kaksi osa-aluetta yhdistyvit,

kun pelaaja ottaa managerin roolin ja hyodyntdd pelid pelatessaan '

todellista, omaan kiinnostukseensa perustuvaa urheilutietimystéan.
Yksi Crawfordin haastateltavista tiivistdd “perinteisten” manageripe-
lien olemuksen arvellessaan manageripelien “ilmentdvin fantasiaa,
joka kaikilla faneilla on — ettd he tietdisivat paremmin kuin oikea

manageri”?. Tassd suhteessa virtuaalimanageroitavat fantasialiigat

poikkeavat timén lajityypin urheilumanagerointipeleistd, silld fan-
tasialiigat ovat riippuvaisia todellisten pelaajien suorituksista ja sitd
kautta myds todellisten managerien ratkaisuista ja peluutustavoista.
Fantasialiigojen nakékulmasta urheilijoiden todellisista suorituksista
koostuvat ottelutapahtumat ja sarjakoneisto vastaavat manageripelien
tekodlyd. Virtuaalimanageroinnin erityispiirteeksi on siis laskettava
se, ettd fantasialiigojen “tekodly” on yhtd kuin todellisuus.

Fantasialiigojen kehittdmiseen ja niiden murtautumiseen laajan :
urheiluyleison suosioon on vaikuttanut oleellisesti Internetin kdyton

arkipdivdistyminen. Kéytdnnossd taustalla vaikuttanee erityisesti
mahdolliseksi tullut online tilastointien hyvaksikaytto. Internetin fan-
tasialiigojen toimintaperiaate on osoitus median konvergoitumisesta.
Lehdista tutut urheilutilastoinnit ovat sulautuneet osaksi digitaalista

pelid. Konvergenssi toteutuu fantasialiigojen kohdalla usein toisellakin :

tasolla. IS Liigaporssi on nimensa mukaisesti iltapdivalehtend tun-
netun Ilta-Sanomien ylldpitama peli, jonka pyorittdimisessd kyseisen
lehden jadkiekkotoimittajilla on vastuunsa. Sama kédytantd tuntuu

- (35%) ja 25-34-vuotiaat

(18%). Opiskelijoiden
osuus "ammateissa” on

- huomattavan suuri, 43%

. (http:/fwww.sanoma.

. filverkkomedia/kavijapro-
- filit/is_liigaporssi_profiili_
- tammi-syyskuu_2006.pdf).
. Sen sijaan suomalainen

- keskivertovirtuaalimanage-

ri eroaa ainakin ialtaan Yh-
dysvaltalaisen tutkimuksen
mukaisesta tyypillisesta
fantasialigapelaajasta,

: joka on vajaa 40-vuotias,
- naimisissa oleva, hyvin
© toimeen tuleva ja koulut-

tautunut talonomistaja.

- Esim. Prescott 2006.
1 Jairvinen 2003, 46.

- Crawford 2006, 496,
504,507
digitaalisen pelin muotoon tyypillisestd yhteydestdén lainattua kasi-

# Crawford 2006, 497,
500, 509.

. 2 Crawford 2006, 507.
- Samaa paatantavallan
- jaasiantuntijuuden

retoriikkaa on Frank M.

urheilukiinnostus ja -tietimys yhdistyvit hinen mielenkiintoonsa = Shipmanin (2001) mukaan

- kaytetty myds fantasiaur-

heilun mainostamisessa.
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 Jarvinen & Sotamaa
2002, 10.

* |bid., 12.

# Huimauksen kategoria
edustaa vauhdin hurmaa
ja toiminnallisuutta, joka
tassa yhteydessa juontuu
aitojen urheilutapahtumi-
en jaljittelysta ja esimer-
kiksi Teemu Seldnteen
"leikkimisesta”.

% Jarvinen & Sotamaa
2002, 17, 22.

7 Ibid., 28, 31.
2 Ibid., 33-34.
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.~ olevan tyypillinen Yhdysvalloissakin, josta 16ytyy esimerkiksi The
- Hockey News ja SportingNews -lehtien isinnéimié fantasialiigoja.

Pelitutkijat Aki Jarvinen ja Olli Sotamaa ovat tutkineet myds di-

 gitaalisen rahapelaamisen kenttaa. He ovat lihteneet kartoittamaan
- nykykulttuurissa esiintyvien pelien muotoja. Fantasialiigat mahtu-

vat kiistatta Jarvisen ja Sotamaan muotoileman pelin kolmitahoisen
maddritelmdn raameihin. Fantasialiiga on etukiteen sovittuja sdantoja
noudattavaa toimintaa, johon on sisillytetty méarilliset méaaritelmat

- voitosta ja hdvidsté sekd saavutuksista ja menetyksist. Fantasialiigan
. tapahtumat ovat myos epétodellisia, silld niilld on toinen status kuin

muun maailman tapahtumilla.® Viimeisen mééritelmidn kohdalla

~ fantasialiigojen voi mielestani kylld nihdad venyttivin pelin rajoja,
_ tai ainakin niissd pelin muodostavat kaksi paéllekkdin vaikuttavaa
- muusta maailmasta irrallaan olevaa toimintakokonaisuutta omine

sddntdineen.
(Raha)pelikategorisoinnissaan Jarvinen ja Sotamaa ovat tukeutuneet

Roger Caillois'n vuodelta 1961 periisin olevaan luokitteluun, jonka
 ldhtokohtana on pelien perustuminen joko kilpailuun (agén), sattu-
- maan (alea), jéljittelyyn eli simulaatioon (mimiikka) tai huimaukseen

eli vertigoon (ilinx)*. Jarvinen ja Sotamaa muodostavat rahapelien
ldhtokohtaiseksi kaavaksi seuraavan: ludus + alea (+agon) eli siénnot

- +sattuma (+ kilpailu). Heidan peleja ryhmittelevistd taulukostaan voi

lukea mielesténi fantasialiigoja lihelld olevista pelimuodoista joukkue-
urheiluvideopelien sisaltavén kilpailua, jaljittelya ja toissijaisesti myos

- huimausta®, pitkdvedon ja joidenkin muiden urheiluvedonlyénnin
- muotojen perustuvan kilpailuun ja sattumaan ja strategiapelien kil-

Institutionalisoituneet rahapelaamisen muodot voidaan Jirvisen
ja Sotamaan mukaan jakaa raha-arpajaisiin, vedonlyontiin ja veikka-
uspeleihin, kasinopeleihin ja raha-automaatteihin. Suomenkin mark-

~ kinoille on tosin jo rantautunut rahapanoksilla pelattavia digitaalisia

taitopelejd, joissa ovat edustettuna niin puzzle-, toiminta-, sana-,
kortti-, strategia- kuin urheilupelit (esim. http:/ /www.topkani.fi/).
Raha-arpajaisissa voiton ratkaisee onni, veikkauspeleissa taidolla ja

~ tiedolla on mahdollista vaikuttaa menestykseen. Rahapelaamisen tai-
- toon perustuvat pelimuodot edellyttavatkin tosimaailman vastinetta,
 josta voidaan laskea todennikéisyyksid. Nin ollen vedonlyontipelit
- ovataina sekundaarisia pelejd, jotka saavat merkityksensa jonkin toisen
~ pelin tai kilpailun kautta. Agonin (esimerkiksi jadkiekko-ottelun) paal-
- le rakennetaan alea tai alean ja agonin piirteiden yhdistelma.?” Tassa
- mielessé nden fantasialiigojen rinnastuvan vedonlyontipelaamiseen.
- Molemmat ovat riippuvaisia toisista “todellisista” pelitapahtumista,

jolloin asiantuntemuksella on mahdollista pyrkid minimoimaan sat-
tuman vaikutus. Jdrvinen ja Sotamaa mainitsevat fantasy sport -pelit

- todeten niiden siséltdvan perinteisen “mies miestd vastaan” -kilpailun
- ohella rahapelaamisen piirteitd. Internetin maksulliset fantasialiigat
- edustavat heiddn mukaansa varsin puhdasverisid rahapelipalveluita,
- vaikka ndma heidén rahapelijaottelustaan puuttuvatkin.?®

Vaikka Jarvisen mukaan resurssienhallintaan ja urheilutietimykseen

. perustuvien fantasialiigojen viehitys onkin ldahempéna rahapelien
- kuin videopelien vetovoimaa, voi mielestini myés jalkimmaisistd



urheilupelikokemuksen kohdalla 16ytda yhtymékohtia fantasialii-
goihin. Jarvinen on jasentidnyt pelikokemusta jakamalla pelikuviot
mikro- ja makrotason rakenteisiin. Peleihin kuuluvat valintaruudut,
ohjeistukset, tehtdvanannot ja valianimaatiot, urheilupeleissd muun
muassa erdtauot, ovat makrotason rakenteita. Mikrotasolla pyritddn
suoriutumaan pelin haasteista lajikokemuksen simuloinnin kautta
eli “urheillaan varsinaisesti”. Fantasialiigoissa, kuten manageripeli-
en lajityypin edustajissa yleisestikin, makrotason merkitys korostuu
verrattuna joukkuelajisimulaatioihin. Urheilupelien viehdtys perustuu
Jarvisen mukaan niiden roolipelimiisyyteen ja urheilun, joko peliti-
lanteiden tai taustaorganisaatiotoiminnan, mahdollisimman aidon
tuntuiseen simulointiin.* Néen fantasialiigojen vievan simulaation
kasitteen aivan omalle tasolleen puhuttaessa pelien mikrotasosta.
Urheilutilanteiden jiljittelyn sijaan fantasialiigojen mikrotaso raken-
tuu oikeista, todellisen maailman urheilusuorituksista. Simulaatiosta
tulee totta.

Urheilun seuraamisen uudenlainen ulottuvuus

Internet-blogissani olleeseen kyselyyn vastanneet ilmoittivat virtuaa-
limanageroivansa IS Liigaporssin lisaksi mm. Futispérssi, F1-porssi,
IS Kultatalli, SportingNews Fantasy Hockey, CDM Fantasy Hockey,
THN Supreme Pool, ja Snickers Manager 2 -pelejd.*” Fantasiatallei-
hin keridtdan siis yhtd lailla NHL-jadkiekkoilijoita kuin kotimaisia
ravihevosiakin.

Virtuaalimanagerointi tuntuisi linkittyvéan hyvin pitkélti samoihin
asioihin kuin mediaurheilun seuraaminen ylipaétaén. Fantasiapelaa-
misella pyritadn hakemaan lisdjénnitystd otteluiden seuraamiseen.
Virtuaalimanagerointi tuo “tylsiinkin peleihin mielenkiintoa” ja
kiinnostus tiettyja liigoja kohtaan kasvaa. Virtuaalimanagerit laittavat
oman asiantuntemuksensa peliin, jolloin urheilun seuraamiskokemus
saa korostetun henkildkohtaisia piirteitd. Kuten urheiluvedonlyonnis-
sd, fantasiaurheilussakin omaa asiantuntijuuttaan hyodyntamalla voi
saavuttaa palkintoja. Fantasialiigojen kohdalla palkintojen arvoa voi
mitata rahassakin, mutta suurempi merkitys on epéailematta kanssa-
pelaajien kesken saavutetulla arvostuksella. Suurella osalla vastaajista
virtuaalimanageroinnin viehétys konkretisoituu kilpailemiseen ja
kavereiden pdihittamiseen.

Toiminta on my®&s yhteistllistd: siithen kuuluu aiheesta keskustelu muiden
managerien kanssa. Kimppasarjassa viimeisend roikkuvat saavat kuittailuja
onnettomasta menestyksestdan ja sen sijaan itse saa onnistumisen tunteita
hyvisti pelikierroksista ja pelaajavalinnoista.”

Tony Mannisen mukaan monen pelaajan verkkopelien ydin on
toisten pelaajien kanssa tai heita vastaan pelaaminen - oli pelissd sitten
kyse tuliasein taistelemisesta tai virtuaalihdiden jarjestimisestd *.

Toisin sanoen virtuaalimanageroitavien fantasialiigojen ydin on
yhtd kuin itsensd urheilun ydin. Jarvinen on todennut urheiluhar-
rastuksen olevan intermediaalinen ilmi6, milld hdn tarkoittaa sitd,

- Jarvinen 2003, 48,
| 51-53,57.

- ™ Kaks vastaajaa mainitsi

¢ myos pelaavansa Hattrick-
© pelia, jonka itse lasken

© fantasiaurheilun sijaan ma-
. nageripelien kategoriaan.

- ¥ Kyselyvastaus, 26-vuo-
. tias mies.

@ Kyselyvastaus, 25-vuoti-
- as nainen.

* Manninen 2003.
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. ettd urheilun ystavit ovat yleensd kiinnostuneita urheilusta varsin
- kokonaisvaltaisesti. Median vilitykselld urheilua seuraavat ihmiset
- kansoittavat useasti myos katsomoja kenttien laidoilla. He saattavat
 itsekin harrastaa fyysistd urheilua ja vapaa-aikaan voi kuulua myés
~ urheiluaiheisten digitaalisten pelien pelaaminen.* Fantasialiigat ovat
- tdmén intermediaalisen ilmion yksi ilmentyma. Niiden pelaajat ovat
- urheilemisen lainalaisuuksista, pelinomaisuudesta ja kilpailemisesta,

viehéttyneitd ithmisid, jotka laajentavat kokemusta fantasiamaailman

~ puolelle:

Kun en enii itse pelaa, vaan pelkistidn penkkiurheilen, peliajoilta tuttu
kilpailu pitéd jotenkin ottaa mukaan kiekkoon. Télla tavalla sitd padsee koke-
maan uudestaan pettymyksid ja mahtavia hetkii onnistumisten kautta. *

Kai se liittyy kilpailuviettiin, eli haluan voittaa otteluita vaikka ne pela-
taankin vain tietokannassa.*

Fantasialiigapelaamisen kautta urheilun kuluttajat tulevat myds seu-
ranneeksi ottelutapahtumia tarkemmin. Maalintekijat, jazdhyminuutit,

- laukaukset ja syotot saavat aivan uudenlaisen merkityksen. Urheilun
- seuraajille on virtuaalimanageroinnin kautta syntynyt erityisida medi-

ankdyttorutiineja. Pelejd seurataan televisiolahetysten ohella ja niiden

- sijaan esimerkiksi Internetin reaaliaikaisten seurantasivustojen, teks-
- ti-tv:in, Liigaporssin ja SM-liigan nettisivujen kautta. Lopputuloksen
.~ lisdksi ollaan kiinnostuneita niin pistepdrsseistd kuin maalivahtien
 torjuntaprosenteistakin. Oman virtuaalijoukkueen kasaaminen ja
- pelaajavaihtojen suorittaminen vaativat erityistd tarkkaavaisuutta.
- Ennen kauden alkua analysoidaan harjoitusotteluiden anti tulosten ja
~ tilastojen valossa ja tutustutaan joukkueiden www-sivujen sisaltoihin.
- Léhes pdivittdisiin rutiineihin kuuluvat joukkueiden otteluohjelmissa
- jakokoonpanoissa ajan tasalla pysyttelyn lisiksi suomalaisten ja kan-
- sainvalisten nettikeskustelupalstojen seuraaminen hyvien vihjeiden
~ toivossa sekd urheilu-uutisten ja pelaajaesittelyjen tarkastelu. Kimp-
 pasarjaan osallistuvien virtuaalimanagerien aikaa kuluu lisiksi kes-
- kindiseen kommunikointiin, mikd pitda sisélladn kanssakilpailijoiden
~ taktiikoiden ja menestyksen seuraamisen. Pelissd parjddminen vaatii
 virtuaalimanagerilta todella tiivistd ottelutapahtumien ja my&s niiden
- ulkopuolisten asioiden seuraamista. Oman virtuaalijoukkueen jasenen
- ailahtelevan pelivireen, loukkaantumisen tai pelikiellon huomiotta
- jattdminen on karkeimman luokan virhe.

Peleja katsoessa sitd tulee aina ensin seurattua tiiviisti pelaajia, jotka kuu-
luvat omaan fantasiajoukkueeseen; ndiden saamaa ylivoima-aikaa, niiden
ketjukavereiden pelid, joukkueen kdyttimaa pelitaktiikkaa, avainpelaajien
loukkaantumisia ja loukkaantumisten merkitystid peluutukseen (esim.
nouseeko kakkosketjun hyskkadjian loukkaantumisen vuoksi ykkésketjun
hyokkédjien peliaika), ylivoimapelien onnistumista, fantasiajoukkueeseen
kuuluvan pelaajan kehonkieltd jne. ¥

Yhdysvaltalaiset (urheilu)toimittajat ovat olleet sita mieltd, ettd fan-

tasmlngat johdattavat urheilun seuraajien kiinnostuksen pois oikeista
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joukkueista. Kotikaupungin joukkueen sijaan keskitytadnkin vain
tiettyjen yksildiden onnistumisiin. Fantasialiigojen nihdaén tuhoavan
sekd ideaalisen joukkueen ajatuksen ettd koko faniuden konseptin.*
Kim Beasonin mukaan fantasiaurheilu on kuitenkin kasvattanut
kiinnostusta todellista urheilua kohtaan®. Han on laatinut vuosittain
toteutettavan fantasialiigapelaajia kartoittavan FSTA*-tutkimuksen
(2006), jonka mukaan 55 prosenttia virtuaalimanagereista katsoo
enemman urheilua televisiosta fantasialiigapelaamisensa seurauksena
ja kdy todenndkoisemmin seuraamassa ammattilaisurheilua paikan
pdélla kuin keskiverto amerikkalainen®'.

Online-yhteistjd tutkiva Lee K. Farquhar ja psykolingvistisen
teorian soveltamisen asiantuntija Robert Meeds ovat tutkineet fan-
tasialiigapelaajien motivaatioita ldhtokohtanaan urheilufaniuteen
yleisesti yhdistettavat vaikuttimet sosiaalinen vuorovaikutus, viihde,
arjesta irtautuminen, tunteellinen heittaytyminen seki tiedonkeruun
ja statistiikkojen tuntemisen sisdltdva tarkkailu, joista kaksi viimeksi
mainittua nousevat heidan mukaansa fantasialiigojen tarkeimmiksi
elementeiksi. Kaikkien néiden elementtien voi nidhdd esiintyvin
omassa aineistossanikin. Farquhar ja Meeds pitivit poikkeuksellisena
tutkimustuloksenaan sosiaalisen vuorovaikutuksen vihaistd merki-
tystd. Mielestédni on kuitenkin mahdollista, ettd heidan kdyttiménsi
tutkimusmetodi “yhteydenpito kavereihin on kaikki, mitd kostun
fantasiaurheilusta” -tyyppisine kysymyksineen ja “tdysin samaa
mieltd / tdysin eri mieltd / en osaa sanoa” vastausvaihtoehtoineen
johtaa hiukan liian karjistettyihin kategorisointeihin.*

Fantasialiigojen pelaaminen vetad urheilun seuraajat myos Inter-
netin ddrelle - tosin siihen suuntaan mediaurheilun kuluttaminen on
liikkkunut muutenkin. Virtuaalimanageroinnin ja urheilun kuluttami-
sen nahddan kulkevan “kasi kadessa”*. Pelaajat ovat lahtdkohtaisesti
urheilusta kiinnostuneita ihmisia, joille fantasialiigapelaaminen tuo
urheilun seuraamiseen uudenlaisen ulottuvuuden. Useimmille vir-
tuaalimanagerina toimiminen on ensisijaisesti mukavaa ja edullista
ajanvietettd, jonka ohitse voivat arvoasteikossa ajaa oma urheileminen,
paikan péélld tai television vilitykselld tapahtuva kannattaminen tai
oma harrastelijatoimittajuus. Toisaalta virtuaalimanageroinnin myéta
yksittdisten otteluiden seuraamisen luonne on muuttunut ja saatta-
nut innostaa mukaan vahemmin aktiivisia urheilun kuluttajiakin®.
Virtuaalimanageroitavien fantasialiigojen pelaamisen ja mediaurhei-
lun muun seuraamisen ei voi sanoa vievin aikaa toisiltaan, silld ne
nivoutuvat pelattavana olevan urheilulajin osalta tiiviisti yhteen. Osa
virtuaalimanagereista sen sijaan kokee oman urheiluvedonlyéntinsi

* Esim. Wendel 2004
ja Sullivan 2006, myos
Shipman 2001.

* Kim Beasonin haastatte-
lu, Tardy 2005.

“ FSTA eli Fantasy
Sport Trade Association
(http:/fwww fsta.org/) on
amerikkalainen yhdistys,
joka perustettiin vuonna
1999 luomaan yhteyksia
kasvavan bisnesalueen
toimijoiden kesken.

- Yhdistys edustaa tana pai-
vana yli 125 alan yritysta,

jarjestaa aiheeseen littyvia
konferensseja ja toteuttaa

- vuosittain markkinointitut-

kimuksen.
41 Esim. Prescott 2006.

2 Farquhar & Meeds 2007,
1,4-5, 11,

“ Kyselyvastaus, 31-vuo-
fias mies.

- “Esim. kyselyvastaus,

25-vuotias nainen.

Lihikuva » 42007 47



* Esim. kyselyvastaus,
26-vuotias mies ja kysely-
vastaus, 26-vuotias mies.

% Kyselyvastaus, 31-
vuotias mies.

47 Jarvinen & Sotamaa
2002, 27, 35.

“ Ibid., 34.
“ Payne 2005.

48 Lihikuva * 4/2007

véhentyneen fantasialiigapelaamisen vaikutuksesta®. Yleisesti ottaen

- fantasialiigapelaaminen on, jos mahdollista, lisinnyt entisestaan ur-

heilun kuluttajien kiinnostusta mediaurheilua kohtaan.

Se [virtuaalimanagerointi] herdttdd mielenkiinnon muitakin kuin kan-
nattamiani joukkueita kohtaan. Varsin nikokulmia avaava katsantokanta
urheilun seuraamiseen, siis.*

Urheiluvedonlyontikdyttaytymisen muuttuminen virtuaalimanage-
rien kohdalla on ymmarrettavia, koska motiiveiltaan fantasialiigape-
laaminen ja urheiluvedonlyénti ovat hyvin lahelld toisiaan. Molempien

- kohdalla tavoitellaan lisdjannitystd urheilun seuraamiskokemukseen
* ja pyritddn hyodyntdmdidn omaa asiantuntemusta. Kimppasarjaan

osallistumista voi mielestéani verrata vedonlyontiin kavereiden kesken.
Urheiluveikkaus tuo sekin lisdmielenkiintoa urheilun seuraamiseen.
Esimerkiksi vakioveikkauksen pelaaminen lisdd kiinnostusta Eng-

¢ lannin jalkapalloliigaan, ja liséinformaatio taas nostaa pelaamisen

houkuttelevuutta. Toisaalta rahapeleisséd(kin) niiden viihdearvo
ja jannitys ovat vihintddn yhtd tirkeitd kuin mahdollinen voitto.*
Jarvisen ja Sotamaan mukaan fantasialiigat ovat alun perin tuoneet

- lahinna lisdarvoa urheiluaiheisten palveluiden oheen. He pitévét ka-

veriporukalla perustetuiden alaliigojen sisdlld tapahtuvaa keskindista
kisailua fantasialiigojen pelaamisen mielekkyyden perustana.*® Tama
tukee omaa ndkemystani IS Liigaporssin kaverikimpan keskindisen
keskustelufoorumin tarkastelun merkittdvyydestd. Matthew Payne
perdankuuluttaa hankin verkkopelien sosiaalisen merkittivyyden
paikantamista. Hinen mukaansa pelikommunikaatiossa tulisi nyt
keskittyd tarkastelemaan nimenomaan sitd, mitd on sanottu ja sen
merkityksid kussakin peliyhteistssa.*

Virtuaalimanagerien keskindisen kommunikaation merkitys

Kommunikoinnin tarkastelussa olen erityisen kiinnostunut siitd, miten

.~ reaalimaailman urheilutapahtumat sekoittuvat puheen tasolla niihin
~ kytkoksissd oleviin digitaalisen pelin tapahtumiin. Astuuko fanta-
. sialiigaa pelaava urheilun seuraaja virtuaalimanagerin saappaisiin
- ryhtyessddn keskustelemaan pelin sisdiselld keskustelufoorumilla?
- Kun IS Liigapérssin pelaajat kommentoivat SM-liigajoukkueen tietyn
. jadkiekkoilijan osuutta ottelutapahtumiin, arvostelevatko he itse asi-

assa kyseistd pelaajaa vai kyseisen pelaajan fantasiajoukkueeseensa

. valinnutta virtuaalimanageria - vai ehka kyseisen pelaajan peluutta-
- misesta todellisuudessa vastaavaa oikeaa valmentajaa? Fantasialiigojen
- pelaaminen kulkee reaali- ja virtuaalimaailmojen rajalla. Onko edes
. mahdollista paikantaa, missd merkitykset milloinkin muodostetaan?

FSTA:n presidentin Jeff Thomasin mukaan fantasiaurheilun suosio

- perustuu suurelta osin sosiaalisen kanssakéymisen ja leikkimielisen kil-
- pailun elementteihin. Fantasialiigojen pelaajat nauttivat mahdollisuu-
- desta saada kilpailla ja vertailla taitojaan tyokavereidensa, ystaviensa
. ja sukulaistensa kanssa. FSTA:n tutkimuksen mukaan kolme neljasta
- virtuaalimanagerista pelaa fantasialiigoja tuntemiensa ihmisten kans-



sa.® Oman kyselyaineistonikin perusteella yhden virtuaalimanage-
roinnin viehatyksen merkittavista tekijoistd voi paikantaa kavereiden
kanssa kilvoitteluun, mikd konkretisoituu kaverikimpan sisdisissa
keskustelufoorum-viesteissa. Kollegojen ratkaisuja ruoditaan usein
urheilumaailmasta tutuin sanakéantein — virtuaalimanagerien sijaan
saatetaan puhutella my6s pelihahmon takana olevaa henkilod muissa
kuin fantasialiigaan liittyvissd asioissa. Reaali- ja virtuaalitodellisuu-
den elementit sekoittuvat kiehtovalla tavalla.

Tarkastelemani IS Liigaporssin kaverikimpan 11 virtuaalimanageria
olivat 22-30-vuotiaita miehid, jotka tunsivat toisensa entuudestaan.
He olivat kaikki nykyisid tai entisid urheilijoita itsekin, kuka milldkin
tasolla ja lajissa. Kukaan ei kuitenkaan pelannut todellisuudessa ky-
seessd olevaa fantasialiigalajia — muutama oli harrastanut jadkiekkoa
juniorivuosinaan muiden urheilulajien rinnalla. Kaverikimppalaiset
kuuluivat kaikki samaan kaveripiiriin, joista vain kaksi asui eri paik-
kakunnilla kuin muut kimppaan kuuluvat. Samalla paikkakunnalla
asuneet pelaajat tapasivat toisiaan kasvokkain IS Liigaporssi-kauden
(2006-2007) aikana viikoittain. Tapaamisiin kuului yleensd, seka
asiallissdvyistd ettd “kuittailevaa” keskustelua fantasialiigatapahtu-
mista.®! .

Manageripelien pelaajia tutkinut Crawford on todennut pelikom-
munikaation laajentamisen pelimedian ulkopuolelle olevan tyypil-
listd yhdessa pelaaville managereille. Han nimittda tita “sosiaalisen
esityksen” ylldpitamiseksi.*” Tietokonevilitteiseen kommunikaatioon
perehtynyt Mats Wiklund nidkee pelikommunikaation laajentamisessa
kauaskantoisemman puolen. Hanen mukaansa pelit ovat luonnollinen
kanava tietokonevilitteiselle kommunikaatiolle ja tulevaisuudessa
pelit ovat mahdollisesti kokonaan muunlaisten chat -ympéristéjen
korvaajia. Hénen ndkemyksissadn tietokonevilitteinen kommunikaa-
tio on muuttanut muotoaan pelivilitteiseksi kommunikaatioksi.*

Aineistoni kaverikimppalaiset ovat pelanneet IS Liigaporssid kah-
tena perdttdisend kautena, joista jalkimmaisena kimppa sai yhden
uuden jasenen. He kutsuvat kimppaansa “Rénssikimpaksi” ja sopi-
vat fantasialiigakauden aluksi omat keskindiset sadntonsa. Yleisistd
IS Liigaporssin sdannoista poiketen kimppalaiset olivat sopineet,
ettei kauden aikana saa 11 peruspelaajavaihdon lisdksi kayttaa mak-
sullisia lisévaihtoja. My6s kimpan omista palkinnoista oli sovittu
ennen kauden alkua. Kaverikimpan voittaja sai fantasialiigajakson
péatteeksi muilta kimpan virtuaalimanagereilta kultakin puoli litraa
Koskenkorvaa lukuun ottamatta toiseksi ja kolmanneksi sijoittuneita,
jotka séddstyivdt “maksulta” ja viimeiseksi jadnyttd, jonka kohtaloksi
koitui kokonaisen litran pulittaminen. Neljdsta jaksosta ja play-offs
-peleistd koostuneen fantasialiigakauden aikana kaverikimppalaiset
kokeilivat kerran uuden jakson alkaessa fyysistd varaustilaisuutta,
jonka merkeissd he kokoontuivat yhden kimppalaisen kotiin. Edelli-
sessd jaksossa viimeiseksi jadnyt kimppalainen sai aloittaa pelaajien
valitsemisen fantasialiigajoukkueeseensa, eiki samaa pelaajaa saanut
varata kuin yhden virtuaalimanagerin fantasiajoukkueeseen.>

Fantasialiigapelaajien motivaatioita kartoittaneet Farquhar ja Meeds
ovat luokitelleet pelaajat omassa tutkimuksessaan onneen luottaviin
“satunnaisiin pelaajiin”, omistautuneimpiin “taitaviin pelaajiin”,

. % Esim. Leporini 2007.

%1 Haastattelu, 26-vuotias

. mies.

% Crawford 20086, 503.

% Vrt. game mediated
communication. Wiklund
2005.

5 Haastattelu, 26-vuotias

. mies. Pelaajien halu

- luoda omia s&antoja pelien
. formaalien saantojen tilalle
- tai niiden jatkeeksi on mie-

lenkiintoinen ilmid. Muun
muassa Mikael Jakobsson

© (2007) on kyseenalaistanut
- saantojen yksiselitteisen

- aseman pelin virallisena

. maarittajana. Hanen

. mukaansa saannot ovat

© aina pelaamisen kontekstin
. ja pelaavan yhteison

. vaikutuksen alaisia.
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- todellisuuspakoisiin “eristdytyneisiin jannityksen tavoittelijoihin”,
- kilpailuhenkisiin “roskanpuhujiin” ja vasta paikkaansa fantasialiiga-
. pelaajien joukosta hakeviin “kehittyjiin”.%® Tamén luokituksen perus-
- teella tarkastelemani IS Liigaporssin kaverikimpan keskustelijoita voisi
* mielestini luonnehtia omistautuneiksi ja kilpailuhenkisiksi “taitaviksi
- roskanpuhujiksi”.

Kyseisen kaverikimpan keskustelufoorum-viesteistd on mielestani

. hahmotettavissa neljd erillistd puhetapaa tai puheen tasoa. Kolmessa
' ndistd puhetavoista fantasialiigan pelaajat kommunikoivat omana,

todellisena itsendan. Yhdessd kommenttien kohteena on fantasialii-
gapeli itsessddn ja toisessa todellisten pelaajien urheilusuoritukset ja

- oikeat pelitapahtumat. Kolmas puheen taso kasittdda kaiken muun,
¢ lahinna peliin liittymé&ttémén vuorovaikutuksen. Télld puheen tasolla

kommunikoija ei yleensd vuorovaikuta edes fantasialiigan pelaajana.

- Yhdessd puhetavassa kanssakdyminen tapahtuu virtuaalimanageriin
- samaistumisen tasolta kdsin. Kdytinnossa nama muodot sekoittuvat
- saman virtuaalimanagerin kommunikoinnissa — toisin sanoen sama
~ fantasialiigapelaaja voi viestisté riippuen esiintya eri keskustelijapo-
. sitiossa. Mats Wiklund erottelee, ldhinnd seikkailu-, rooli- ja toimin-
. tapeligenrejen yhteydessi, pelin sisdisen kommunikaation (in-game

communication) ja pelin ulkoisen kommunikaation (out-of-game

- communication) lisdksi hahmon sisdisen (in-character) ja hahmon
- ulkoisen kommunikaation (out-of-character), mika vastaa méaaritte-
- lyiltddn omaa jasennystani. Wiklundinkin mukaan hahmon ulkoinen
- kommunikaatio voi olla myos pelin sisdistd, kun keskustellaan esim.
~ teknisistd ongelmista tai jarjestelladn pelisessiota.®

Tietokonevilitteinen kommunikointi tapahtuu usein jonkin roolin

~ takaa. Internetin keskustelualueet saattavat muodostua "roolipeliaree-
noiksi”, joilla keskustelijat kokeilevat vuorovaikuttamista tietoisesti
- valitun roolihahmon kautta. Roolinotoksi voidaan ajatella myos se,
- ettd keskustelija tuo viesteissaan itsestaan korostetusti esille vain va-
-~ litsemiaan asioita.” IS Liigaporssin kaverikimpan keskustelualueen

keskustelijoiden asettumisen virtuaalimanagerien asemaan voi ajatella
erdanlaiseksi roolin esittimiseksi. Tassd yhteydessd roolileikittely

- on kuitenkin kaikkien kommunikoijien tiedostamaa ja hyvaksymaa
. toimintaa ja keskustelijaposition vaihtaminen lennossa kirjoittamat-
- tomien sddntdjen puitteissa sallittua. Kaverikimpan keskustelualue
- poikkeaa Internetin avoimista keskustelufoorumeista siind, ettd se on
. vain tiettyjen kdyttajien suljettu kommunikointikanava, jossa kaikki

keskustelijat tuntevat toisensa ja tietdvat kuka kommentoi minkakin

- nimimerkin takaa. Tall6in my®6s keskustelupalstakulttuurille tyypilli-
. setanonyymiys ja "luuraajat” (lurk = véijyé, vaania) eli keskusteluun

osallistumattomat viestien lukijat puuttuvat kokonaan. Yhteistd on

~ viestin saapumisen havaitseminen kautta rakentuva Internet-lasnéolo
: ja asynkronisuuteen liittyva viestien sdilyminen.*
. Neljd puheen tasoa

- Keskusteluaihepiireisté esiin néyttad nousevan huumorin savyttama
- kiistely kaverikimpan sddnnoista:



Olen... % Flame (liekki, tulenlieska,
XXX roihu) = loukkaava tai viha-

A5, mielinen uutisryhmaviesti,
(12N 1B:527) verbaalisen aggression

...samaa mieltd: vaalit!!! - muoto, joka lttyy usein
xxxx:n vaihdosta: xxxx suoritti vaihtonsa kuulemma lentokentin netissd, = trollaukseen (troll = peikko)

tiedd missi 1 Spitti ihd idlk ia k i nakvikd ihto eli eli tahalliseen provokaati-
en fieda missa maassa 1th va on jalkeen ja Kysyl nakyixo vainto el . oon. Ks. esim. Arpo 2005,

oliko suoritettuna. Eli ei se sen kummempi juttu ole. 116 tai Payne 2005.
xoxoxx TeeJiiksi! 11111111 T—
Kylli... r e
XXXX

(13.03.2007 22:03:36)

...sen on oltava xxxx niin ettd jos et ole maksanut huomiseen iltaan men-
nessd, niin muut kimpan jasenet paattavit rangaistuksestasi!!!

Nait xxocn esim. viime viikonloppuna xoooclla.

The Real T] (aka xxxx) voi ottaa xxxx:aan yhteyttd huomenna ennen klo
17 ja kysya kenelle sakko pamahtaa!!!

Keskusteluihin on noussut myos muun muassa kannykén valityk-
selld tehtyjen vaihtojen salliminen ja uuden kimppalaisen mukaan
kelpuuttaminen. Kun tdhén lisdtaéan fantasialiigaa digitaalisena pelina
koskevat kommentit, kuten omien ja muiden suorittamien pelaa-
javaihtojen sekd esimerkiksi viestien kirjoitusasun kommentointi,
muodostaa tima puheen taso varsin laajan osan foorum-keskuste-
lusta. Timéankaltaiset kommentit kaverikimppalaiset esittdvat omana
itsenddn puhutellen virtuaalimanagerihahmojen takana vaikuttavia
fantasialiigan pelaajia. Iso osa timan puhetavan edustamista viesteista
sisdltdd voimakasta kanssapelaajien provosointia. Verkkopelaamisen
sosiaalisia merkityksid tutkinut Matthew Payne toteaa online-pelien
tarjoavan usein erilaisia kommunikointikanavia informaation perille
saattamiseksi, yhteisty6n toteuttamiseksi ja tietenkin kanssapelaajien
loukkaamiseksi, mistd han kéayttda termid “flame”*. Ronssikimpassa
ivallisten kommenttien kohteeksi joutuvat etupaéssa toisten kimppa-
laisten epdonnistuneet pelaajavaihdot ja mahdollinen hermostuminen.
Samalla muistetaan yleensd huomauttaa mahdollisesta omasta hyvasta
menestyksestd. Kilvoitteluun taipuvaisesta ihmisestd nimitystd homo
ludens kéyttinyt Johan Huizinga muistutti kaikessa leikissé olevan
hyvin térkeitd, ettd voi kehua toisille onnistumistaan *. Rénssikimpan
keskustelualueella provosointiin suorastaan kannustetaan:

tsyykkaus alkakoon!!

XXXX

(13.02. 2007 14:25:12)

Niin ennen jakson alkua on kiva tsyykata kanssakilpailijoitaan ja vaikuttaa
heidan suorituksiinsa negatiivisesti!!

Tsyykkaus alkakoon!!

Ja kutsuunhan vastataan:

Ensi jakso

XXXX

(03.02.2007 22:46:41)

Ettei olis niin ylivoimaista niin ens jaksossa annan ilmaisia vihjeita. Minut
tavoittaa numerosta xxx - xxx XXXX.
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Kiitoksia hyvit herrat

XXXX

(09.12.2006 21:54:33)

kaikille tiukasta taistelusta.

Mene ja tiedd hupeniko xxxxxn voitto Jyvédskyldn putkidksidenttiin.
Henkilokohtaisella tasolla voitaneen puhua jonkinasteisesta kasvojen pesus-
ta. Edellisen jakson perdsmiehestd kehkeytyi timén jakson aikana jadkylma
taktikko, jonka edessi karastuneinkin pokerinaama joutuu antamaan pe-
riksi helvetilliselle ristipaineelle, jonka aiheuttaa yhtéilti allekirjoittaneen
henkinen psyykkaus, kahtaalta allekirjoittaneen kirurgintarkka operointi
leikkauspoyalla.

Kéytin tilaisuuden hyviksi ja toivotan kaikille oigge hele-VE-tin tuloksel-
lista jaksoa nro III!!

Edelld esitetyn, jalkimmaisen viestin lokerointi on oikeastaan ongel-
- mallista, silld kommentin voisi sijoittaa myos sen puheen tason alle,
- jossa pelaajat kommunikoivat virtuaalimanagerin roolin takaa. Talléin
.~ pelitapahtumia kommentoidaan tavallaan pelin sisilta kisin. Selkeim-
. milladn tdmdn puhetavan viestit ovat tiedotetyyppisid tiedonantoja,
jotka on saatettu my®és allekirjoittaa omalla managerinimelld. Usein
myds oman fantasiajoukkueen pelaajien suoritusten kommentointi
tapahtuu managerin asemasta:

Kokeiluja..

XXXX

(15.02. 2007 23:28:09)

Nain Tapiossa (parissa viime pelissd) huikeaa profiilin nostoa. Tapio ei ollut
tinddn enda lupauksia herdttava, ikdva kylld... Tapio lhtee.

-Myntti-

 Fantasialiigajoukkueiden pelaajavaihdoista on tapana informoida
- kanssapelaajia edelld esitetyn tavan lisdksi ikddn kuin puhuttelemalla
- fantasialiigajoukkueeseen valittua jadkiekkoilijaa:

Ai niin...

XXXX

(14.12. 2006 20:58:58)

Mats Hansson = tervetuloa joukkueeseen!!

T]

Puhetapojen erottelua sekoittaa entisestdén nédiden kahden tason

vélille sijoittuva, foorumilla kdyty kaverikimpan toimitusjohtajuus-
- keskustelu. Kaverikimpalla pitaa olla perustaja, jonka rénssikimppa-
 laiset ovat nimenneet toimitusjohtajaksi. Kyseinen fantasialiigapelaaja
- esiintyy itsensd ja virtuaalimanagerin lisdksi usein toimitusjohtajan
.~ roolissa:

XXXX
(29.12. 2006 22:53:30)

Nettiliittymén vaikeuksista johtuen joudun tekemaén pakkoratkaisun ja pi-
timdan erddnlaista sapattivapaata ja luovuttamaan TJ:n paikan kotvaseksi!!!



Télld paivimaarilld luovutan ToimitusJohtajan (T]) paikan méardaikaisella
sopimuksella (18.1. 07 asti) xxxx xxxxx:lle joka astuu ruoriin valittémasti
timén viestin julkaisemisen jélkeen. Virka on siis méaraaikainen ja sitd
tullaan tarkistamaan tuona paattymispéivamaarini (18.1. 07). Maéraai-
kaisen ToimitusJohtajan tulee tuona aikana kéyttdd nimimerkkid MAT]
(Méédraaikainen ToimitusJohtaja). Varsinainen TJ- nimim. pysyy yhd xxxx
xxxxx:lla. Toivotan kaikille ronssiliisille hyvid pelikierroksia ja uudelle
midrdaikaiselle toimitusjohtajalle jaksamista vaikeilla hetkilla!!

xxxx:ssa 29.12.06

XXXX

TJ

Téma viesti laukaisi foorumilla keskustelusarjan, jonka johdosta ka- |

verikimpan kesken kédytiin mydhemmin keskustelufoorumin valityk-

selld toimitusjohtajavaalit. Kaksi toimitusjohtajaehdokasta kalastelivat

tietenkin d4nié itselleen etupddssa mustamaalaamalla toisiaan. Milloin
vastaehdokas tiedettiin ”agressioherkéksi kaveriksi”®, ja milloin taas
julistettiin “jees-jees miesten ajan olevan ohi”®?. “Uurnilla” eli keskus-
telufoorumilla annettiin ahkerasti ddnid perusteluineen, jollaisiksi
kelpasi esimerkiksi vadran kotipaikkakunnan edustaminen.

Sijoitan timan puheen tason alle my®s tiedonannot, joissa puhujana
ei esiinny itse virtuaalimanageri, mutta jotka ovat selvasti virtuaali-
managerin roolin kautta esille tuotuja fantasiajoukkuetta koskevia
viestejd. Namd viestit ovat usein lainauksen asuun puettuja kuvit-
teellisia haastattelupatkia tai tiedotteita, joita lukemaan voi kuvitella
median eteen astuneen virtuaalimanagerin:

Tiedotus

XXXX

(23.11. 2006 23:11:31)

Patjojen alkukausi on ollut todella synkki ja siksi Patjojen johtokunta
on pdittinyt vapauttaa Dawda Bahin valmennusvastuusta vélittomasti.
Uudeksi valmentajaksi on pestattu loppujakson kestéivilld sopimuksella
Risto Virtanen.

"Patjat otti alkuviikosta yhteyttd ja kyseli halukkuuttani hommaan” paljas-
taa Risto nopeaa kidénnettd. “"Néen Patjoissa potentiaalia ja nyt pitdd saada
joukkue pelaamaan omalla tasollaan” Risto linjaa teesejd miten Patjat palaa
yhtendiseksi joukkueeksi.

Virtuaalimanagerin roolin takaa tapahtuvalla puheen tasolla foo-
rum-keskustelu saa urheilujournalismin konventioita noudattelevan
muodon. Mediaurheilun ilmaisutavat on omaksuttu. Valmentajien,
pelaajien, managerien, toimittajien ja selostajien kdyttima urheilu-
kieli on “otettu haltuun” ja urheiluyleisén tavanomaiseksi mielletystd
roolista poiketen vakiinnutettu omaan kaytt66n. Kun fantasiajoukku-
eessa “vapaamatkustajien aika on ohi” ja “Ville Leino liipaisimella”
%, on kommunikointityylin esikuvana ammattilaisjoukkueen tahti-
valmentaja tai -manageri. Nykyisessd mediaurheilussa matkimisen

arvoisiksi julkisuuden henkil6iksi ovat urheilijoiden ohella nousseet

taustahenkil6t eleettomén tyylikkaastd Chelsean ex-managerista José
Mourinhosta valmennusmenestykselldan aatelisarvon saavuttanee-

¢ ® Kaverikimpan keskuste-
. lufoorumviesti 17.1. 2007

(23:19:38).

& Kaverikimpan keskuste-
lufoorumviesti 17.1. 2007

- (28:242).

e Kaverikimpan keskuste-

lufoorumviesti 23.11. 2006
(23:17:27).
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% Kaverikimpan keskus-
telufoorumviesti 01.12.
2006 (16:08:43).

5 Kaverikimpan keskus-
telufoorumviesti 08.12.
2006 (18:15:48).
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seen Sir Alex Fergusoniin. Mediaurheilutekstejd tarkastelleen David
Rowen mukaan urheilupuhe, niin puhuttu ja kuultu kuin painettu ja
luettukin on mediaurheilutuottajat ja yleison yhdistéva tekiji. Rowe

 kéyttad stereotyyppisesta, mutta kakofonisesta kielestd nimitysti
- "sportuguese”.* Fantasialiigapelaamisen yhteydessa “epiilijoille nayt-
- tdminen” ja “vanhan vireen l6ytdminen”® ovat mediaurheilupuhetta,

jonka kautta virtuaalimanageripelin pelaajat samaistuvat tiukemmin
rooliinsa asettuessaan mielikuvissaan vastaamaan klassiseen “miltd nyt
tuntuu” -kysymykseen. “Luottoa 16ytyy” ja “huutoon vastataan” %.
Rénssikimppalaisten keskustelufoorumilla astutaan myos aika ajoin
ulos virtuaalimanagerin roolista kommentoimaan jadkiekon SM-liigan

- tapahtumia sellaisinaan. Vaikka kommenteista on luettavissa erityinen
- kiinnostus omaa fantasialiigajoukkuetta edustavia jadkiekkoilijoita
- kohtaan, siirrytdan kuitenkin hahmon sisdisestd kommunikaatiosta
- hahmon ulkoiseen kommunikaatioon. Niissi viesteissi ollaan muun
- muassa huolissaan oikeiden SM-liigavalmentajien peluuttamisaikeista,
_ jdnnitetdén tiettyjen otteluiden lopputuloksia, riemuitaan joidenkin
. jadkiekkoilijoiden onnistuneista suorituksista ja manataan toisten
~ epdonnistumisia.

Tanddn se ndhddén!

XXXX

(01.03. 2007 10:35:44)

Kestddko Tipetsin VHS Sikakatsomon puristuksessa!

Viesteissd kunnioitetaan myos Internetin keskustelupalstakult-

- tuurille tyypillisid piirteitd, vaikka kaverikimpan foorumilla ei ole
- mahdollista perustaa erillisia, tietylle aiheelle pyhitettyja keskustelu-
. viestiketjuja eli “topiceja” vaan viestit nayttaytyvét kaikki perdtysten
- aikajdrjestyksess.

tdssd topicissa...

XXXX

(09.01.2007 19:02:59)

...toivotaan JOKEREILLE murskavoittoa!!!!

Erés ronssikimppalainen kannustaa samassa viestissa itsedan (fan-

 tasialiigapelaajana) ja oman fantasialiigajoukkueensa jadkiekkoilijoita

toivoessaan onnistuneita pelisuorituksia ndiden reaalimaailman vas-

 tineilta illan SM-liigaotteluissa:

Ne on hédnessa!

XXXX

(08.12. 2006 12:48:24)

Lykkya pyttyyn xxxx, toivottavasti kykenet pitimaén kirkipaikan tappiin
asti!

Tsemid Jani, tsemid Marko, tsemid Jussi, Tsemii Kai, Tsemid Petri, Tsemii
Dale.

Terkkuja kaikille jotka tuntee mut, ootte ihquja!

Kaikki edelld esitellyt puheen tasot edustavat mielestini pelin si-

sdistd kommunikaatiota, siitikin huolimatta, etti osa kommenteista



koskee fantasialiigapelin ohella reaalimaailman urheilusuorituksia.

IS Liigaporssi on fantasialiigapelind jo itsessddn intermediaalinen
ilmi6, jonka mediarajat ylittdva intertekstuaalisuus ylittda itse asias-
sa my6s median ja reaaliaikaisen, todellisen tapahtuman raja-aidat.
Digitaalinen peli viittaa jadhallin sisilld tapahtuviin urheilumaailman
kdanteisiin, joista puhuminen voi samalla sivuta Internet fantasialii-

gapelin tapahtumia.

Yhtd puheen tasoa voi mielestdini luonnehtia pelin ulkoiseksi
kommunikaatioksi. Ronssikimppalaisten kohdalla fantasialiigapelin
keskustelufoorumista muodostui kommunikointikanava my®s pelid -
koskemattomille asioille. Toistuvia viestiaiheita tdlld puheen tasolla
ovat “IRL¥-tapaamisten” sopimiset. “Etsin huomiselle lenkkiseuraa
n. klo 16 alkaen! Kiinnostuneita?” edustaa nditd viesteja tyypilli-

simmillddn. Padsidislomasuunnitelmien ja yhteisten tekojddradan
vuokrauksien lisdksi timé puheen taso siséltdd myos ldhestulkoon

reaaliaikasta, mutta suhteellisen informaatiokéyhéé ajankuluchattai-
lua. Keskindinen kisailun elementti on kuitenkin ldhestulkoon aina
lasnd. Paremmuudesta mitteldintid laajennetaan muillekin populaa-

rikulttuurin alueille mm. tv-sarja- ja elokuva-aiheisten visailuiden
muodossa:

Elikkds

XXXXX

(04.03.2007 14:27:26)

Nyt olisi 5iisi pistettd jaossa ja pistetddn vield siihen paille muutama

respect-pointsi paille! 5 pisteen vihje ja suosikki tv-sarjaa haetaan: sarjan

padhenkilihin lukeutuva teini-ikdinen poika nukahti ruotsin kirjan alle.

Visailuareenana toimimisen lisdksi keskustelufoorum on toiminut

esimerkiksi “y6chat -ymparistond” — my®os siita kuka jaksaa valvoa
myo6himpéén voi kisata. ..

Virtuaalimanagerien pelifilosofiat

Astuin itse fantasialiigojen maailmaan muotoillessani virtuaalima-
nagerointia koskevan blogiosuuden kysymyksid. Halusin vastaajien
myyvan itsensa fantasialiigajoukkueeni uudeksi manageriksi. Pyysin
heitd kuvittelemaan seuraavanlaisen tilanteen: Olen menestyksekkaan

fantasialiigaseuran omistaja. Olen tehnyt kovan luokan pelaajahan-

kintoja ja koossa on jo nyt varsin kilpailukykyinen virtuaalijoukkue.

Etsin kokenutta ja kunnianhimoista virtuaalimanageria fantasiajouk-
kueeni keulakuvaksi. Kirjoita minulle esittely itsestési, josta kdy ilmi
tehtavan edellyttimat vahvuutesi ja motivaatiosi. Miksi minun pitédisi

valita juuri sinut?

Vastaajat innostuivat kehuskelemaan omilla virtuaalimanageroin-
titaidoillaan ja tiivistivat mielestdni samalla fantasialiigapelaamisen
keskeisid elementtejd. Selvimpana menestyksekkaaltd virtuaalimana-

gerilta vaadittavana ominaisuutena korostui, ehkd osittain kokemusta

painottavan “hakujulistukseni” johdosta, pitkdén jatkunut, luontainen
taipumus monipuoliseen urheilun seuraamiseen. Yksi vakuuttaa

"in the real life".
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% Kyselyvastaus, 25-
vuotias mies.

% Kyselyvastaus, 31-
vuotias mies.

" Scouttaamisella
tarkoitetaan urheilun
yhteydessa yleensa kyky-
jenetsijana toimimista tai
kuten tassa yhteydessa
vastustajan "vakoilua” eli
tietojen urkkimista vastus-
tajajoukkueen taktiikoista
ja suunnitelmista. (Esim.
kyselyvastaus, 24-vuotias
mies.)

" Kyselyvastaus, 22-
vuotias mies.

" Kyselyvastaus, 25-
vuotias mies.

™ Kyselyvastaus, 26-
vuotias mies.

™ Kyselyvastaus, 27-
vuotias mies.

™ Olisi mielenkiintoista
verrata fantasiaurheilua
suosiotaan kasvattavaan
ARG-pelien (Alternate
Reality Game) lajityyppiin,
jossa pelialustana

toimii todellinen maailma
Internetin (ja muiden me-
dioiden) ollessa kuitenkin
merkittavassa roolissa.
Naissa tiettyyn tarinaan
nojaavissa "vaihtoeh-
totodellisuus -peleissa”
pelaajat esiintyvat
yleensé omana itsenaan
pelisuunnittelijoiden kont-
rolloidessa pelitapahtumia
ja -tehtavia.
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kehittaneensi itselleen kisityksen pelaajien nousu- ja laskukausien

- ennakoimisesta vuosien jadkiekon seuraamiskokemuksensa kautta %.
- Toinen omaa 25 vuoden kokemuksen Ruotsin Elitserienin, NHL:n ja
- niin kotimaisen kuin kanadalaisenkin farmi- ja juniorikiekon seuraa-
- misesta. Tulevaisuuden lupausten seuraaminen on hinesta tirkead,
- koska ndin saattaa onnistua ostamaan lahjakkaan ja tehokkaan nuoren
- pelaajan halpaan hintaan paljon ennen kuin muiden joukkueiden kiin-
. nostus herdd.® Osa luottaa vastustajien huolelliseen scouttaukseen™.

Joku virtuaalimanagerikseni haluava kehuskelee matemaattisella

- lahjakkuudellaan ja epétavallisen korkealla itsekurillaan véittien ol-
. leensa dataa, kun eldméa jaettiin”. Parin virtuaalimanagerihistoriasta
- 16ytyy mainitsemisen arvoisia sijoituksia — erdskin on kansainvilisen,

noin 134000 joukkuetta kattavan fantasy hockey -pelin koko maailman

- rankingissa sijalla 1127 Useimmat kokelaista painottavat kuitenkin

kykyddn toimia tiukoissa tilanteissa ja uskallustaan reagoida kovien
ratkaisujen muodossa. Heille haasteet ovat mahdollisuuksia ja mana-

gerina kehittyminen pysyvi tavoite.

Olen kova auktoriteetti ja pystyn tekemaén tdhdista joukkueen™.

Vihaan havidmisti ja olen valmis panostamaan aikaani joukkueen eteen™.

Ellei tietdisi, ettd kyseessd on fantasialiiga, voisi luulla, ettd tiytet-

- tdvéna on vihintddnkin jadkiekon SM-liigajoukkueen padvalmenta-
- jan pesti. Listatessaan digitaalisessa pelissd parjaamisen perusteita
- vastaajat itse asiassa tulevat kuvailleeksi myds reaalimaailman ur-
- heilujohtamisessa tarvittavia taitoja. Osatekijit ovat tulleet tutuiksi
- urheilumaailman koukeroita ruotivan median kautta. Sanavalinnat
- noudattelevat mediaurheilun viljelemid ilmauksia, ja urheilujourna-
- lismin vakiinnuttama puhetapa nostaa jilleen paataan.
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Piirros: Chance Browne. Kuva julkaistu Bulls Pressin luvalla.

- Lopuksi

- Internetin fantasialiigat ovat mielestdni kiehtova, intermediaalinen
- digitaalisen kulttuurin ilmid, jolle on tyypillistd useiden viestinti-
~ viélineiden sisdlt6jen ja kdyton yhdistely alkaen aina pelien itsensa
- ja urheilua kisittelevien lehtien vélisista kytkoksista. Erityistd fanta-
 sialiigojen kohdalla on se, ettd pelitapahtumat tosiaan saavat merki-
- tyksensa oikean urheilumaailman tapahtumien kautta. Pelimaailma
- palautuu jédhalleihin ja viheritille, usein vield television ja muun
- median kautta 7.



Internet-aika on vaikuttanut fantasialiigapelaamiseen merkitts-

statistiikkoihin perustuviin joukkuepelivariaatioihin pelaajakortti- ja

noppapeliversioineen. Fantasialiigoista 16ytyy yhtymikohtia myos
digitaalisen pelaamisen ja urheilukiinnostuksen yhdistivien ma-
nageripelien ja rahapelaamisen, etenkin tosimaailman tapahtumia

koskevan urheiluvedonlyénnin kanssa.

Fantasialiigapelaaminen asemana mediaurheilua seuraavien ihmis-
ten toiminnassa on tuoda liséjannitysta ja -mielenkiintoa todellisten
otteluiden seuraamiseen. Fantasialiigat luovat uuden ulottuvuuden
— tai ainakin tason - urheilun seuraamiselle. Keskeiseen rooliin

nousee fantasialiigapelaajien keskindisen kilpailemisen viehitys ja

oman asiantuntijuuden hyédyntaminen. Kyselyyn vastanneiden
mukaan fantasialiigapelaamisen ympirille kehittyy tiettyjd, yksilol-

lisid mediankayttorutiineja, ja pelaamisen myéta ottelutapahtumia
tulee seurattua tarkemmin, mikd muuttaa yksittidisten otteluiden
seuraamisen luonnetta.

Yksi fantasialiigapelaamiseen liittyvd ulottuvuus on pelaajien
keskindinen kommunikointi. Urheilutapahtumien seuraamisen ja

digitaalisen pelaamisen toisiinsa linkittyminen synnyttad omia puhe-
tapojaan. Digitaalisen pelin tapahtumat sekoittuvat reaalimaailman
urheilutapahtumiin péaastaen ddneen vuoroin virtuaalimanagerin ja
vuoroin kyseisen hahmon ohi kommunikoivan pelaajan. Painottamani
diskursiivinen nakokulma, jossa kieli nihddén sosiaalista todellisuutta
tuottavana toimintana, sopii Internet-aineiston tutkimiseen hyvin, kos-

ka verkossa toiminta on vield suurimmaksi osaksi tekstipohjaista’™.

Tarkastelemani IS Liigaporssi-fantasialiigapelin kaverikimpan
keskustelufoorum-viesteistd nousee esiin neljd erillistd puheen tasoa
eli diskurssia, joista kolmessa fantasialiigapelaajat kommunikoivat

omana itsendén ja yhdessé selkeimmin virtuaalimanagerin roolissa.

Valilld on tosin mahdotonta jéljittad, mista roolista ksin tietyt merki-

tykset on muodostettu, silld ajoittain fantasialiigapelin tapahtumista
ja oikeiden otteluiden todellisista urheilusuorituksista puhutaan jopa

samassa virkkeessd. Toisaalta voidaan astua ulos my®s fantasialii-

gapelaajan roolista keskustelemaan tdysin peliin liittyméattomistd
asioista eli siirtyd pelin ulkoiseen kommunikaatioon - sen sisdiselld
digitaalisella keskustelufoorumilla. “Roolin otto” ja kommunikoinnin

keskeinen merkitys tuntuvat olevan ainakin suomalaiseen fantasia-

liigapelaamiseen kiintedsti liittyvid ilmiditd — tilanne voi olla toinen
muunlaisia asioita korostavan fantasiaurheilun yhteydessa.
Tyypillisimpid keskusteluaiheita ovat oman ja kanssapelaajien
fantasiajoukkueiden vaiheiden kommentointi ja jadkiekon SM-liigan
tapahtumien ruotiminen. Viestien savy on yleensd humoristinen ja
usein myds provosoiva. Tasté keskustelusta erottuvat tiedotetyyppiset
viestit, jotka noudattelevat mediaurheilun yhteydest tuttuja urheilu-
journalismin ilmaisutapoja. Aivan viime aikoina olen térménnyt var-

sinaisen aineistoni ulkopuolella viesteihin, joissa on paastetty ddneen
jopa fantasialiigajoukkueiden kuvitteelliset fanit. Uusi jadkiekkokausi
ja fantasiapelirupeama ovat laajentaneet keskustelufoorum-kommu-

Lahikuva * 4/2007

i T Matikainen 20086, 184.
vélla tavalla. Paperipinot, lyijykynét ja sanomalehtien tarkastelu on
vaihtunut sdhkdisiksi, reaaliaikaisiksi tilastoinneiksi ja digitaalisiksi
esittimistavoiksi. Fantasialiigapelien juuret kiinnittyvat manuaalisiin,
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.~ nikaation fanipuheen tasolle, jossa palataan elaytymian katsomon
- penkkejd kansoittavan yleison asemaan. Mielestani fantasialiigoja

kommunikointeineen kuvaakin osuvasti verkkoviestintién perehty-

. neen Janne Matikaisen huomio verkkovuorovaikutuksesta. Hinen
: mukaansa on lopulta mahdotonta sanoa onko verkko vai verkon

ulkopuolinen maailma todellisempi, koska sosiaalinen todellisuus

- rakentuu niin verkossa kuin sen ulkopuolellakin ja erityisesti niiden
- valilla.”

Luonnehtiessaan menestyksekéstd fantasialiigajoukkueen virtu-

¢ aalimanageria informanttini painottivat monipuolisen ja aktiivisen
- urheilun seuraamisen tirkeytta. Kyky tehdd rohkeita ja onnistuneita
- ratkaisuja kiivasrytmisen, digitaalisen pelin edetessa vaatii heidan mu-
- kaansa, jos matemaattista lahjakkuuttakin, niin ennen kaikkea syvaa
 lajituntemusta ja oman asiantuntijuutensa paivittamistd. Fantasialii-
- gapelien pelaajat ovatkin hyvé esimerkki aktiivisesta urheiluyleisosta.
- Jarvinen ja Sotamaa ovat ennustaneet vuonna 2002, ettd usean pelaajan
- keskindiset pelit verkossa yhteisollisine ulottuvuuksineen ovat jatkos-
 sa tirkedssd osassa yleistjen muodostumisessa”™. Vuorovaikutteisen
- median kautta pelaaminen on Jirvisen mukaan aktiivista elimysten
 tavoittelua ja toisella tavalla osallistuvaa kuin esimerkiksi “aidon”
- joukkueen otteiden seuraaminen television vilitykselld, koska digitaa-
- lisen urheilupelin my®6té katsoja muuttaa itse muotoaan pelaajaksi™. Ja

kun fantasialiigojen kohdalla mukaan tulee naiden kahden elementin
yhdistdminen, padstddn mielestani aivan erityiselle osallistuvan ur-
heilun seuraamisen tasolle. Ja mita fantasialiigapelaajien keskindiseen

- kommunikointiin tulee, tuo moninpelaaminen verkkopelaamiseen
- itsensd joukkuepelaamisen piirteitd®.
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YouTube kayttijildhtoisen mediaurheilun areenana

Missi olit, kun Mikael Granlund teki ilmaveivimaalinsa Venijad vastaan? Jiiko vuoden 2011
vilierdottelussa syntynyt, yksi jiikickon MM-kisahistorian upeimmista maaleista jostain syysti
nikemiittda? Ei hiitdi: jos televisiolidhetys olikin ulottumattomissa, niin toisinto tapahtuneesta 16ytyi
YouTubesta miltei vilittomisti. Alle vuorokaudessa maalista oli tehty jo yli 50 erilaista
videoversiota. Pian palveluun ilmestyl myos kymmenii, eri musiikein varustettuja “tribuutteja™ eli
videokoosteita Granlundin suorituksista juniorivuosien edesottamuksista aina viime vuosien
komeimpiin maaleihin. Selostajien reaktiot ovat nekin koettavissa useiden, eri maiden
televisioldhetyksisti pitkittyjen videoleikkeiden kautta. Antero Mertarannan omintakeisen tyylin
lisiiksi dimistyksestd on mahdollista nauttia ainakin ruotsin, saksan ja englannin kielelli.
Kiekkolegenda Jari Kurri oli oikeassa todettuaan heti vilierdottelun jilkeisessi haastattelussa, ettéd
Granlundin maali on todellista "YouTube-kamaa™ (mtv3.fi 14.5.2011).

http://www.youtube.com/v/ TBwTI3g9pAY ?version=3

Yksi ilmaveivivideoista on sen koostajan kuvauksen mukaan “tribuutti yhdelle tamén hetken
parhaista jécikiekkoilijoista” .

Vuoden 2005 helmikuussa perustettu YouTube, jonka Google osti seuraavan vuoden lokakuussa 1,3
miljardilla eurolla, on Internetin suosituimpia suoratoistovideopalveluita. Kayttijit voivat ladata
palveluun videoita sekii katsoa ja jakaa niiti edelleen eteenpiiin muille Internet-sivustoille. YouTube-
sivustolla palvelun kerrotaan rohkaisevan kiyttijiiin olemaan “tulevaisuuden tuottajia”
kotivideoineen. Todellisuudessa palvelusta 1oytyy paljon myos tekijinoikeuksien kannalta
kyseenalaista materiaalia. Itse kuvattujen videoiden ohella palvelun sisilté koostuu muun muassa
sinne liitetyistd televisiosarja- ja urheilulihetystallenteista. Urheilun osalta YouTube-sivustolla esiin
paisevil myos valtamedioissa niukkaa julkisuutta nauttivat lajit. Useimmiten urheilun seuraajat
pysihtyviit katselemaan muutaman minuutin mittaisiksi koosteiksi kerittyji klassikkomaaleja ja
huippumokia. Legendaarisille urheilusuorituksille ja tihtiurheilijoille omistetuissa
kunnianosoituksissa 16ytyy valinnan varaa. Toisaalta kuka tahansa voi edeti
“"mediaurheilijaurallaan™ liittimilld palveluun videokuvaa omista edesottamuksistaan.

Tissi artikkelissa tarkastelen urheiluaiheisten YouTube-videoiden ja niiden jakelun merkitysti
urheilun seuraajille. Kysyn: millaisena mediaurheilu niayttiytyy YouTuben kautta? Mediaurheilu
mielletiiédn usein ammattilaisten tuottamaksi ja dramatisoimaksi kaupalliseksi ja tuotteistetuksi
kilpaurheiluksi (esim. Real 1998). Iise tarkoitan mediaurheilulla yksinkertaisesti mediassa esillid



olevaa urheilua. Samalla tulenkin asettaneeksi mediaurheilun kisitteen uudelleen tulkittavaksi
suhteessa urheilun esittéimistapoihin julkisuudessa seki urheilun seuraajiin mediaurheilusisiltéjen
tuottajina. Tarkastelen Internetin videopalvelun Kiyttotottumuksia ja urheiluaiheisten
mediasisiltdjen ja esittimistapojen kulkeutumista viestintdvilineesti toiseen.

Videoitu urheilu tutkimusaineistona

Aineistoani ovat urheiluaiheiset YouTube-videot ja niisti palvelun sivustolla seki erityisesti
aineistonkeruupyyntoni yhiteydessi esitetyt kommentit. Pyysin aineistonkeruublogissani
(http://'www virtuaaliurheilu.fi/) urheilun seuraajia lihettéimiin minulle mieleen painuneiden
YouTube-videoiden linkkeji perusteluineen. Esitin samalla videon 16ytymiseen, kommentointiin ja
mahdolliseen edelleen ldhettimiseen sekid YouTuben kiyttoon yleensi liittyvid kysymyksiid. Néiami
minulle ldhetetyt 52 videota olen ottanut tarkemman sisillonanalyysin kohteeksi, koska niilld tiedin
varmasti olevan erityinen merkitys ldhettdjilleen (sisillonanalyysisti ks. Tuomi & Sarajirvi 2002).

Erittelin videoista ensin informanttien perusteluissa toistuvia sisillollisid elementteji (esimerkiksi
mformatiivisuus ja jirkyttivyys), joilla oli vaikutusta videoiden merkitysten muodostumiseen.
Lopullisessa luokittelussa muodostui kaksi selkeisti erottuvaa pdityyppii, nostalgia ja huumori,
joihin edelld mainitut elementitkin sisiltyvit. Luokittelin videoita myos niiden rakentumisen
mukaan seki sen perusteella, ovatko ne itse kuvattuja tai koostettuja vai suoraan
televisioldhetyksisti poimittuja. Sisiltd, rakenne ja koostamistapa muodostuivat lopulta
luokitteluperusteiksi, joiden alle olen koonnut teemoittain esimerkkeji erilaisista videoista.
Kiytinnossi samaa videota voi siis luokittelumielessi tarkastella kolmesta eri nikokulmasta.

Testatakseni luokitteluni toimivuutta valitsin vertailevan tarkastelun kohteeksi vielid 120 videota
YouTuben hakutoimintoa apuna kiyttden. Kiytin titi videoaineistoa kootessani hakutermeji "sport”
ja "urheilu”. Yksittdiset urheilulajitkin tuottivat hakutermeini kattavasti osumia, joten paidyin
ottamaan huomioon myos hakutermien “football” ja “jalkapallo” seki “ice hockey™ ja “jidkickko”
osumat. ' Hakuosumia pystyi palvelussa jirjestimiin relevanttiuden (eli kuinka hyvin osuma vastaa
hakutermeji), liittimispiivin, katselukertojen ja arvottamisen perusteella.”

Péaidyin rajaamaan analyysin kohteeksi katselukertojen perusteella aina 20 suosituinta
hakusanakohtaista videota (6 x 20 = 120 videota), koska arvottamisen avulla ei pystynyt tekemiiin
eroa satojen “viiden tihden videoiden” viilille. Hakuosumat perustuvat Kéyttédjien videoihin liittimiin
tunnisteisiin (tigeihin, engl. tags) palvelun tuodessa esille kiisilld olevaan videoon liittyvid muita
videoita. Sisiltoon, rakenteeseen ja koostamistapaan perustuvan luokitieluni lipikiyneiti videoita
kertyi siis yhteensi 172. Rajausta koskevien valintojeni my6ti kokonaan aineistoni ulkopuolelle
jaavit urheiluaiheiset videot, joita ei ole tunnistemerkattu valitsemillani termeilld. Urheilulajien
suhteen jalkapallo ja jadkiekko painottuvat molemmilla tavoilla kootun aineiston kohdalla.

Videoita minulle lihettaneistd urheilun seuraajista 78 % oli michid ja 22 % naisia perhesuhteiden ja
koulutustason vaihdellessa. Ympiri Suomen asuvat vastaajat® olivat keski-iiltizin 23 2-vuotiaita, ja
opiskelijoita heisti ilmoitti vastaushetkelld olevansa noin 26 %. Kiinnostavaa on mielestini pohtia
sitd, millaisina ndmé urheilun seuraajat ylipédtiin niyttiytyvit YouTuben kiiyttdjind. YouTuben
kiyttod ja sosiaalisten verkostojen muotoutumista videopalvelussa etnologisin menetelmin
tarkastellut Patricia G. Lange (2007a; ks. myos 2007b) on luokitellut haastattelemansa YouTuben
kayttédjiat vilteen ryhmiin. Entiset osallistujat eivil eni itse lisid videoita palveluun mutta heilla
saaltaa yhi olla oma kanavansa eli kiayttdji(profiili)sivunsa. He saattavat katsoa videoita ja
kommentoida niité silloin talloin. Sarunnaisilla kéyetdjilld el yleensi ole omaa kanavaa. Heilld on



tapana katsoa videoita surffaillessaan YouTubessa tai etsiesséiin sielté jotain tiettyi. Usein he
eksyvit palveluun jonkun suositteleman linkin perusteella. Aktiivisilla osallistujilla on kanava ja he
lisddviit videoita tai ainakin esittavit kommentiejaan.

Youtuberit (YouTubers) ovat niité, joilla on vahvempi side palveluun piivittdisen tai ainakin
viikoittaisen (vihintiin tunnin mittaisen) sivustolla oleilun kautta. Monet tunnustuksellisista
tubereista tuovat tuotoksiaan esille sekid YouTubessa ettd muualla ja osallistuvat keskusteluun.
YouTube-kuuluisuudet vastaavat kuvaukseltaan youtubereita, mutta ovat melko tunnettuja niin
sivustolla kuin sen ulkopuolellakin. YouTube-kuuluisuudet® vaikuttavat toiminnallaan YouTuben
muotoutumiseen tietynlaiseksi palveluksi. (Lange 2007a, 4.) Olli Sotamaa (2009, 102) on
pelikulttuureja tutkiessaan argumentoinut, ettid vaikka aktiivisten tuottajien osuus on méirillisesti
marginaalinen, heidin tuottamallaan materiaalilla on merkitystd hyvin laajojen joukkojen kisityksiin
peleistd. Sama argumentti pitee oikeastaan niin YouTuben kuin urheilunkin (tai niiden yhdistelmin
eli urheiluaiheisten YouTube-videoiden) kohdalla. Aktiivisten, joskin harvalukuisten,
sisillontuottajien toiminnalla on suuri vaikutus sosiaalisen median palveluita kiyttivien urheilun
seuraajien kokemuksiin.

Mydts omaan kyselyyni vastanneista urheilun kuluttajista enemmisté vastaa Langen niikemysti
videoiden katselemiseen tyytyvistid satunnaisista kiyttdjistid. Vajaa kolmannes luokittunee
aktiivisiksi osallistujiksi, sillid heilld on tapana kommentoida tai lihettéd itse videoita palveluun.
Yhtidin tunnustuksellista youtuberia el aineistooni mahdu, miki el tietenkiidn tarkoita siti, ettel
heitiikin urheilun seuraajista 16ytyisi. Téssid valossa omat urheiluorientoituneet informanttini eroavat
Langen haastattelemasta 41 YouTuben kiiyttijisti’, joista suurimman osan voi hiinen mukaansa
luokitella kuuluviksi aktiivisempien kiyttijien kategorioihin (Lange 2007a, 5). Toisaalta taas
sosiaalisen median kayttdjid yleisesti tarkastelleiden tutkijoiden mukaan aktiivisten tuottajien osuus
on pidsaintoisesti hyvin pieni (van Dijck 2009, 44; Klastrup 2010).

Patricia G. Langen nidkokulma eroaa omastani siind, ettéd hin tarkastelee luokittelussaan YouTube-
kéytioi palvelun sisdisen aktiivisuuden osalta. Itse olen oikeastaan kiinnostuneempi siitid, miten
urheilun seuraajat toimivat YouTube-videoiden suhteen omissa verkostoissaan palvelun
ulkopuolella. Langen luokittelu ei ole ainoa YouTube-kiyttijiin kohdistuva jaottelu. Suosituimpia
YouTube-videoita tarkastelleet Jean Burgess ja Joshua Green (2009, 55-57) esimerkiksi mainitsevat
YouTuben sisillontuottajien koostuvan ammattilaisista, puoli-ammattilaisista, amatooreisti ja
ammattilais-amatdoreisti. He muistuttavat kuitenkin, etteiviit palvelun sisillontuottajat ole ainoita
aktiivisia osallistujia, silld yhti lailla arvosteleminen, jakaminen ja katseleminenkin vaikuttavat
YouTube-kulttuurin muotoutumiseen.

Kytken seuraavaksi urheiluaiheiset YouTube-videot osaksi sosiaalisen median viitekehysti ja
taustoitan mediasisiltojen tuottamisessa tapahtunutta muutosta. Siirryn sen jilkeen eritieleméiin
aineistoni (videot ja informanttieni niisté esittamét kommentit) lidhiluvun kautta sitéd, millaista
mediaurheilua YouTubessa seurataan ja jactaan. Aloitan kuvailemalla urheilun seuraajien YouTube-
kiyttotottumuksia ja etenen esitellen aineiston pohjalta laatimani videoluokittelun perusteluineen.
Tuon eri kategorioiden kohdalla esiin niihin sijoittamieni videoiden analyysid. Tdmén jilkeen
osoitan vertailuvideoiden (120 kpl) avulla luokitteluni toimivuuden. Lopuksi palaan pohtimaan vield
osallistumisen vapauden ja vakiintuneiden mediakiiytintdjen suhdetta urheiluaiheisten
videosisiltojen kohdalla ja kertaan artikkelini keskeisimmait tutkimustulokset.
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Urheiluaiheisia YouTube-videoita on mahdollista luokitella kolmesta nikokulmasta, jotka
yhdistyviit videoissa monin eri tavoin.

Sosiaalinen mediaurheilu

Vuonna 1994 Yhdysvalloissa jirjestettyjen jalkapallon MM-kilpailuiden yhteydessi urheilun
seuraajat pidsivit ensimmiisti kertaa hyodyntimiin tiectoverkkoja. Ajantasaiset ottelutilastot olivat
periaatteessa tavallisenkin Internet-kéyttidjin ulottuvilla, mutta verkon kapasiteetti ei vield riittinyt
pelitapahtumien uudelleen katselemiseen. (HS 24.6.1994; ks. myos Turtiainen 2009, 193.) Reilut
viisitoista vuotta myShemmin on vaikea kuvitella arvokisoja ilman netisté 16ytyvii videomateriaalia.
YouTuben kaltaisten palveluiden kautta on totuttu siihen, ettid myos urheiluyleisollid on mahdollisuus
tuottaa materiaalia.

Mediaurheilua kohdannut muutos on ollut mittava, mutta samalla myos sen “perinteitid
kunnioittava”. Urheiluaiheisten YouTube-videoiden lihempi tarkastelu kertoo mielesténi paljon
nykypiiviin mediaurheilun luonteesta — siitéd, miki on tavalla tai toisella pysyviid ja siiti, mitéd uutta
kayttdjilidhtoinen toiminta on tuonut sithen mukaan. YouTubessa on mahdollista sijoittaa urheilu eri
kontekstiin kuin muussa mediassa. Palvelun keskinéisen rinnastuksen mekanismit muuttavat
oleellisesti urheilun esittimistapoja ja sithen liittyviid kommunikaatiota. YouTube tuo esiin asioita,
jotka eiviit normaalisti mahdu mukaan mediaurheiluun. (Stauff 2009, 245-246.) Toisaalta YouTube
on nimenomaan muiden medioiden siséltojéd yhdistivi viiline, ja sitéd kautta esittdmistapojen
variaatiol myos myotdilevit valtamediaa.

[Imiénéd YouTube on lihtokohtaisesti intermediaalinen. Sen lisiksi, ettd palvelun sisillét rakentuvat
pitkilti valmiin mediamateriaalin varaan, uutisoivat muut tiedotusvilineet verkkopalvelun videoista.
Palvelun Kiyttijit puolestaan jakavat videoiden linkkejd toisten sosiaalisen median palveluiden
vilitykselld. Urheiluaiheisista YouTube-videoista "tykkidiminen™ peukkukomennolla on ollut
pidemmiin aikaa arkipdivid Facebookissa, josta toiminto on aineistonkeruuajanjakson jilkeen
levinnyt itse YouTubeenkin korvaten aikaisemman tihdittiimiseen perustuneen arviointijarjestelmin.
Valtakunnallisessa mediassa videopalvelu on viime vuosina noussut pidosaan erityisesti kotimaisten
kouluampumistragedioiden yhteydessi (esim. Sumiala & Tikka 2010; Suominen 2010).

Suosittu palvelu on kiinnostanut akateemista maailmaa osana laajempaa sosiaalisen median ilmi6ta.
Sosiaalinen media on tosin siinid mielessii harhaanjohtava kisite, ettéd Internetin kiiytté on ollut
sosiaalista jo ennen vuoden 2004 paikkeilla mediakentin yli pyyhkiissyttd kiyttijalihtoisen
sisiltotuotannon ja kommunikatiiviset ulottuvuudet ominutta Web 2.0 -ilmidté (Turtiainen 2009,
222). Janne Matikainen (2008, 27; 2009, 13) korostaa, ettei sosiaalinen media ole tutkimuksellinen
kiisite vaan pikemminkin tutkimuskohde. Hankalasti médriteltivi ilmaus on kuitenkin omiaan



kuvaamaan erilaisia verkkokiytintéji, jotka ovat tyypillisii tilld hetkelld vallalla olevalle Internet-
kulttuurille. Katri Lietsala ja Esa Sirkkunen (2008) ovat omassa sosiaalisen median lajityyppien
luokittelussaan rinnastaneet YouTuben esimerkiksi valokuvapalvelu Flickriin, joka keskittyy sisillon
jakamiseen. Kaytannossa yksittdisen palvelun asettaminen tiettyyn kategoriaan on kuitenkin
ongelmallista, vaikka sosiaalisen median palveluiden luokittelut kuvaavatkin hyvin ilmion laajuutta
Jja monipuolisuutta.

Kuluttajuuden kidntyminen tuottajuudeksi ei sekiiin ole sosiaalisen median mukana syntynyt ilmié.
Aktitvisesti merkityksii luovan ja sisillon tuottamiseen osallistuvan vastaanottajan paradigman
juuret ovat paljon varhaisemmassa yleiso- ja kulttuurintutkimuksessa. Katsojia, kiyttiajid, kuluttajia,
tuottajia ja niiden yhdistelmii kuvaamaan on ehditty keksid useita nimityksii. Tuottajuuden ja
kuluttajuuden vilisen rajan hilventymisti pohti jo 1980-luvulla esimerkiksi Alvin Toffler (1980,
265-288), jolta on periisin tuottajan ja kuluttajan rinnastava Kisite prosumer (producer + consumer).
Axel Bruns (2008) on muokannut kisitteestd mediasisiltdjen yhteistuottamista kuvaavan
“kayttotuotannon” eli termin produsage (= production + usage).

Sukulaiskisitteisiin lukeutuu myos Pro-Am (professional amateurs), jonka Charles Leadbeater ja
Paul Miller (2004) ovat valjastaneet kuvaamaan ammattilaisten ja amatéorien vilisen rajan
hiilvenemisti harrastuneisuuden tason kohotessa lihelle ammattimaisuuden astetta — oli kyse sitten
esimerkiksi poliittisesta kampanjoinnista tai verkkosivujen yllipidosta. Viimeksi mainittu versio on
siind mielessi kiinnostava, ettéd termi on lainattu alun perin urheilun yhteydesti, jossa tunnustetaan
myos puoliammattilaiset ja huipputasolla palkatta kilpaurheilevat yksilét. Edellid mainittujen
hybriditermien kaltaiset yleiskiisitteet ovat kuitenkin ongelmallisia, silld ei ole olemassa yhieniisti
sosiaalisen median kiyttokulttuuria, jonka perusteella voitaisiin méérittad niin sanottu kuluttaja-
tuottajan arkkityyppi (Turtiainen & Ostman 2009, 340-341).

Suosittujen sosiaalisen median palveluiden my6ti digitaalinen sisillon tuottaminen ja jakaminen
ovat toki helpottuneet. Tilld hetkelld ammattilaismedia ja kiyttdjilahtoinen sosiaalinen media elidvit
rinnakkaiseloa ja ovat vuorovaikutuksessa keskeniin. Sosiaalinen media on pikemminkin
perinteisen median kumppani kuin sen kilpailija. (Matikainen 2009, 111, 114.) Mediaurheilussa — jos
muuallakaan — titd joukkuetoveruutta i ole vield tiysin sisdistetty. Ammattilaismedia pyrkii kylli
hyddyntdmiiin mediatekstien vastaanottajien tietoa ja keskiniistid vuorovaikutusta. Keinoja osallistaa
yleisod urheilutapahtumien “tuottamiseen” ovat esimerkiksi erilaiset déinestykset,
tekstiviestikommentoinnin mahdollistaminen ja verkkokeskusteluaiheiden herittely. (Vrt. Paloheimo
2005; Matikainen 2009, 109-110; Turtiainen 2010.)

Sosiaalisen median suosion vuoksi urheilumaailmassa tunnutaan olevan huolissaan siité, kuka
nykyiiin “kontrolloi” urheilua. Pelko hallitsemattoman median vallasta koetaan yleisemminkin
mediatuotannon demokratisoitumisen kiintopuolena, kun puhutaan yleison kasvavasta roolista
(esim. Nikunen 2008, 3). Mediaurheilun kentillid toimivat ammattilaismedian ja sisidltod tuottavien
urheilun kuluttajien liséksi urheiluorganisaatiot, joiden mahdollisuudet lihestyé urheilun seuraajia
ilman vilikisid ovat digitalisoitumisen myéta kasvaneet. Ammattilaismedian ty6téd ovat
hankaloittamassa myos esimerkiksi televisio-oikeudet ja sponsorisopimukset, jotka estéviit
tasapuolisen pidsyn urheilijoiden ja heitd koskevan informaation lihelle. (Boyle 2006, 3—4.)

Toisaalta Internetin videopalvelut ja digitaalinen "tee-se-itse”-kulttuuri haastavat myos
mediaurheilun hegemoniassa paistatelleet televisioyhtiot ja suuret urheiluorganisaatiot, jotka
Jjoutuvat samanaikaisesti seké pohtimaan keinoja perinteisten sisiltdjensi suojelemiseksi
tuottamattomalta verkkolevitykselti ettid suunnitielemaan omia, uudenlaisia verkkosisiltdjaian niiti
kaipaaville urheilun kuluttajille (Hutchins & Rowe 2009, 356). Jos asiaa tarkastellaan vield



kolmannesta nikokulmasta, niin digitaaliteknologian avulla urheilijoiden on helpompaa
markkinoida itse itseididn. Tosin osa urheiluorganisaatiotahoista on jo vastareagoinut kieltimilla
urheilijoita tuottamasta omaa sisiltéd Internetiin. Australian olympiakomitea esimerkiksi kielsi
sponsorien kaikkoamisen pelossa maansa urheilijoita pdivittimistid omia blogejaan Pekingin
olympialaisten aikana 2008. (Emt., 364.) Samaisten olympialaisten aikana palveluntarjoaja poisti
kiyttijien televisiomateriaalista poimimat, YouTubeen liittimiit videoleikkeet parissa piivissi.
Urheilun seuraajat olivat kuitenkin aavistaneet timin ja levittineet videoita varmuuden vuoksi
muillekin verkkosivustoille. (Staufl 2009, 242.)

YouTube ja jaettu urheilun seuraaminen

Urheilun seuraajat hakeutuvat YouTuben pariin katsoakseen uudelleen merkittiviia
urheilusuorituksia (Stauff 2009, 241). Videopalvelusta etsitdin ldhiaikoina nihdyt tai usein myos
nikemiittd jaaneet erikoistapaukset eli yleensi jilkipuintia aiheuttaneet tilanteet. " Esimerkkeind
Jjddkiekkotappelut, 'isot’ taklaukset, loukkaantumisia aiheuttaneet tilanteet sekd jalkapallossa
erikoisella tavalla syntyneet maalit jne.” (27-vuotias mies). YouTube toimii ajankohtaisen
tietolidhteen lisiiksi myos kattavana, “parhaat palat” kokoavana arkistona, kun halutaan kaivaa esiin
legendaarisia urheiluhetkii maalikollaaseista huippumokiin (YouTuben kompleksisesta
arkistoluonteesta ks. Prelinger 2009). Joillekin videopiitkien uudelleenkatselu virittdd muistoja itse
paikan péilld koetun urheilutapahtuman tunnelmasta. Tilanteita kertaamalla voi kokea yhi
uudelleen karvaita pettymyksid, mutta toisaalta yksittidinen katkelma voi tarjota urheilun seuraajalle
myos lohtua.

"Tappiot ovat edelleenkin mielesséni selkeiind kuvana, etenkin Unkaria vastaan koettu
ndyryytys kaivelee edelleenkin. Sateessa istuessani mielesséini kévi koko jalkapallon
seuraamisen lopettaminen. Kotiin selvittyéni laitoin pydrimdiin Jari Litmasen ja Ajaxin
CL-finaalin. Kuningas pyyhki mielesténi kaiken illan aikana Olympiastadionilla
kokemani.” (ikdnsa ilmoittamatta jittinyt mies)

Kulttuurintutkija Robert Gehl (2009, 45, 56) nimittid YouTubea digitaaliseksi Wunderkammeriksi
(suom. "thmekammio™), josta [6ytyy kulttuuriaarteita propagandafilmeistd mainoksiin seki
musiikki- ja kotivideoihin. Hinen mukaansa YouTube on ensisijaisesti arkisto ja palvelun kdyttijit
kuraattoreja, joilla on valta kategorisoida, luokitella, nimeti, kuvailla ja tunnistemerkiti videoita.
Kuratointiprosessi on erilainen kuin muussa arkistoluonteisessa toiminnassa, mutta YouTuben
(media)objektit on usein irrotettu alkuperdisesti yhteydestiin samoin kuin esimerkiksi
museokokoelmissa. Mahdollisuus jakaa videoita palvelun ulkopuolisille verkkosivustoille tekee
kéyttdjistd entistéd vaikutusvaltaisempia niytteilleasettajia. (Emt., 45-47, 50.) Miljoonine
kuraattoreineen YouTube herittidd henkiin audiovisuaalisen kulttuuriperinnon (Prelinger 2009, 274).
YouTube-urheilua tarkastellut Makus Stauff (2009, 245) kutsuu palvelua tietokannaksi.
Mediaurheilun viittauksellisuus ja intermediaalisuus puoltavat titi funktiota.

Gehl (2009, 44) ldhestyy YouTubea omien sanojensa mukaan “vaihtoehtoisesti” tarkoituksenaan
problematisoida vallitseva YouTube-diskurssi, jonka mukaan verkkovideopalvelut ovat uhka
valtamedialle ja YouTube etuneniissii television tuleva korvaaja. Nikemykseni mukaan
urheiluvideot eiviit toteuta Gehlin kuvailemaa vallitsevaa diskurssia vaan niiden yhteydessi
korostuu nimenomaan palvelun arkistoluonne. YouTube on selvisti seuraamiskokemusta tiydentivi
viiline, koska medioidun urheilun seuraamiselle on ensisijaista reaaliaikaisuus. Suorissa lihetyksissd
YouTube (ainakin toistaiseksi) hiviéi televisiolle (esim. Uricchio 2009, 32).



"Suurena jalkapallon vstévénd katselen jalkapalloon liittyvid videoita mielelléni (mm.
maalikollaaseja) eritoten ennen Veikkausliigapeleji ja niiden jilkeen. Se toimii
tietynlaisena innostuksenlisddjdnd.” (18-vuotias mies)

"[YouTube| Toimii tiydentéivdind tiedonlihteend, joskus tulee katsottua sieltd jotain
hidastuksia ja erilaisia kuvakulmia. Paljon urheilulajeja jéd néyttéimdéittd Suomen
TV:sté, ndistd lajeista etsin videoita YouTuben kautta.” (29-vuotias mies)

Markus Stauffin (2009, 241-243) mukaan YouTuben toissijaisuus niytidytyy siind, ettd muu media
miiirittelee tapahtumien relevanssin, minké perusteella videoita haetaan YouTubesta (vrt.
Granlundin ilmaveivi). Urheilussa television live-lahetykset mairittivit tapahtumien tiarkeyden.
Huolimatta siiti, ettd YouTubessa esilli oleva urheilu on hyvin riippuvaista televisiosta (ja muusta
mediasta) palvelu myos muuttaa urheilun esittimistapoja ja kiiyttomahdollisuuksia. Tdydentivin
asemansa ohella YouTube siis tarjoaa mediaurheilun seuraamiseen vaihtoehtoisia lihestymistapoja.
Se muuttaa myos urheilun saavutettavuutta (Stauff 2009, 245). Marginaalisemmat lajit pédseviit
esiin aktiivisten harrastajien tuottamissa sisalloissi.

Suuri osa kyselyaineistoni videopiitkistii on tullut lihettéjiensi tietoon ystiviin kautta, joko
suullisesti kuvailtuna tai lihetetyn linkin muodossa. Vihintainkin yhti usein videoon on tormiitty
etsittdessi palvelun kautta jotain esimerkiksi tiettyyn urheilulajiin liittyviéd videomateriaalia.
Joukkoon mahtuu myos YouTuben paamdirattomampéa kayttod, motiivina yksinkertaisesti
ajanviete. Muutama kertoo péiisseensi kiinnostavan videon jiljille urheiluatheisen
keskustelufoorumin kautta. Niiden videoiden merkittiavyys tulee esiin siind, ettd vastaajat ovat lihes
poikkeuksetta niyttaneet tai lihettineet videon eteenpiin samanhenkisille tuttavilleen. Yhdistivi
tekiji on tissé yhteydessi tietenkin kiinnostus urheilua, joissain tapauksissa tiettyéd urheilulajia,
kohtaan. Sihkopostitse lihettimisen ja keskustelufoorumeille linkittamisen ohella niitéd videopitkii
on jaettu verkkoympiristéssia myds Facebookin ja IRC-kanavan kautta. Videoiden levittiminen on
tehty varsin vaivattomaksi, silld "jaa”-komennon kautta sisiltéd on mahdollista vilittidd suoraan
toisiin sosiaalisen median palveluihin (esimerkiksi Facebook, Twitter, MySpace, Blogger).

Patricia G. Lange (2007b) puhuu mediapiiristi, jolla hiin ei tarkoita niinkiin sosiaalista verkostoa
itsessiin vaan mediateknologian avulla mahdollistuvaa vuorovaikutusta verkostoon kuuluvien
thmisten vililld. Mediapiirin avulla siis yllipidetdin olemassa olevaa verkostoa. Henkil6 voi
YouTube-mediapiirissiiin tehdi ja jakaa erilaisia videoita eri ihmisten kanssa. Tietynlaisia videoita
el jaeta kaikkien kanssa, miki kertoo erilaisista sosiaalisista asetelmista. Se, miten videoita
katsellaan ja lihetetiiin edelleen paljastaa Langen mukaan paljon osallisten suhteista. (Emt., 3-6,
14.) Sosiaaliset asetelmat nousevat esiin omassa aineistossanikin. Videoiden edelleen lihettdmisti
tietyille henkildille perustellaan esimerkiksi yhteneviisen huumorintajun kaltaisilla asioilla.

Lange (2007b, 3, 10) paikantaa aineistostaan useita videoita, joilla on samanlainen merkitys vain
pienelle kiyttijiryhmiille, joka osaa tulkita videon viestimiid symboleita. Urheilun voi mielestini
nihda itsessiin merkityskontekstina, silld urheiluaiheisilla videoilla on epiilemiitta merkitysti vain
niille, jotka tuntevat kyseessi olevan urheilutilanteen taustat. Omasta aineistostani 16ytyy muutama
faniaiheinen video, joiden symboliikka on tulkittavissa vieli rajatummin. “Repputifoksi™® nimetty 25
sekunnin mittainen videopiitkii on alkutekstin mukaan kuvattu jalkapallokatsomossa ottelussa
TamU-HIK 19.7.2006. Itse kuvatulla videolla nikyy, kuinka HIK-kannattajat heittavit reppuja
katsomosta. Videon henkilokohtaisuus tiivistyy lihettijinsd kuvaukseen sen merkityksesti:
"Sinikaarti ja TamU dllottévit” (23-vuotias mies). Ulkopuolisena videota katsova urheilun ystivi
vol ymmiirtid, ettid kyseessi on Euroopan suurista jalkapallo-otteluista tutun, kannattajien



jarjestamiin katsomokoreografian sovellus (tifo). Tilld katsomotaideteoksen taltioinnilla on varmasti
Kuitenkin erityisempi merkitys siihen osallistuneille kannattajaryhmiin jasenille.

http://www.youtube.com/embed/aDM1tZaUILY
Kotimaista katsomokoreografiaa: kannattajaryhmien keskiniinen kamppailu ei viilttdmitta aina
selity ulkopuolisille.

Katselukokemus voidaan jakaa ilman muiden nettipalvelujen hyodyntamistikin, silld vastaajat
ilmoittavat katsovansa videopiitkii myos yhdessi muiden kanssa — samassa fyysisessii tilassa,
samalta piatteeltd: "Sehdn on just parasta” (20-vuotias nainen). Yhteisii urheiluvideoiden
katseluhetkii on muun muassa tyopaikoilla — vastaajien mukaan tietenkin ainoastaan kahvitauoilla.
Muita tilanteita edustavat esimerkiksi kavereiden kesken jirjestettiviit illanvietot, joissa
fiilistelléicin suomalaisten upeilla urheilusuorituksilla™ (27-vuotias mies).

Yhdeksi sosiaalisista ulottuvuuksista voisi ajatella YouTube-sivuston yhieydessi tapahtuvan
videoiden kommentoinnin. Sité on tutkittu kiyttdjien vilisend vuorovaikutuksena (ks. esim. Lange
2007b), mutta kommentoinnin lihempi tarkastelu paljastaa, ettii ainakin urheiluaiheisten videoiden
kohdalla vuorovaikutuksen sijaan kyseessi on yksittiisisté viesteisti koostuva kommenttien kirjo.
viestit ldhinnd sdestiviit toisiaan. Markus Stauffin (2009, 244) mukaan vuorovaikutuksen
yksipuolisuuteen vaikuttaa se, ettd YouTuben kommunikointimahdollisuudet ovat rajatut (ks. myos
Burgess Green 2009, 63-65). Hiin kaipaisi nimettomien kommenttien ja videovastauksien lisiksi
mahdollisuuksia liitettyjen urheiluvideoiden edelleen muokkaukseen ja reaaliaikaiseen
keskusteluun. Oman aineistoni puitteissa ensisijaisempaa kuin palvelun tarjoamaan yhteisolliseen
kiyttéon ja kommunikointiin osallistuminen on yksinkertaisesti videoiden katselu palvelussa.

Internetin osallistavuus on myos heréttanyt kritiikkii. Osallistumisen potentiaalin tunnistamisen
ohella tutkijat ovat huomioineet, etti siité on tullut kritiikittémiéin juhlinnan kohde, johon liitetéiin
uutuuden diskurssi. Verkkomedian demokratisoitumisen varaukseton korostaminen yleison
(osallistujien) itsensid huomioimisen kustannuksella on synnyttinyt uuden kommunikatiivisen
paradigman. (Ks. esim. Cammaerts 2008; Carpentier 2009.) Veikko Pietild ja Seija Ridell (2008,
30) muistuttavat yleistyden ja tuottajuuden olevan eri toimintamuotoja, jotka tosin usein lomittuvat.
Pelkké YouTube-videoiden katselu on yleisoyttid puhtaimmillaan (emt., 35). Mielestini YouTube-
kommunikointia ei pida kuitenkaan niihdi yksiulotteisena eikéd urheilun seuraajien YouTuben
kiyttod "antisosiaalisena”. Osallistumisella on eri tasoja: pienehkd osa kiyttijisti koostaa
YouTubeen urheiluaiheisia videoita, mutta suuri joukko kommunikoi jakamalla niitéd eteenpiin (ks.



myds Staufl 2009, 247). Videoiden kierritys palvelee vuorovaikutuksena “etiyhdessioloa” (Pietili
& Ridell 2008, 38).

Digitaalisen median ja erityisesti YouTuben vaikutuksia swing-tanssiin tarkastellut kulttuurintutkija
Samantha Carroll (2008, 195) on havainnut, ettii videoista ei keskustella niinkiiin YouTubessa vaan
palvelun ulkopuolella eli esimerkiksi muilla verkkosivustoilla, joille ne on linkitetty (ks. myos
Stauff 2009, 245; Burgess & Green 2009, 105). Toisin sanoen videoiden varsinainen yhteisollinen
merkitys korostuu vasta, kun ne jactaan rajatumpien piirien kesken toisaalla. Tiéstid syysti
tarkastelen palvelun sisiisid kommentieja seuraavassa luvussa piiasiassa vain tukemassa
nikkemyksiini videoille annetuista merkityksisti. Kommenteissa otetaan kantaa nahtyyn, miki
kertoo lihinné populaarien kuvastojen (tissi tapauksessa urheilun) tuottamasta nautinnosta
(Nikunen 2008, 6). Ja vaikka kommentit eiviit muodostakaan polveilevaa, keskustelupalstatyyppisti
kommunikaatiokokonaisuutta, luovat ne videoiden katsojien tulkintojen kautta YouTuben
kiyttokokemukseen olennaisesti liittyvin kontekstin (ks. myos Hautakangas 2008, 25).

Huippuhetkii ja huumoria valmiiksi paloiteltuna

YouTubea miiirillisen aineiston (esimerkiksi videoiden kesto, iki ja kategoria seki katselu-,
kommentointi- ja arvostelukerrat) kautta lihestyneiden Xu Chengin ym. (2007) mukaan YouTuben
urheilukategorian videot ovat luonteeltaan kohokohtia esittelevii, minké vuoksi ne ovat usein
kestoltaan vain parin minuutin mittaisia. Aineistoni perusteella timé pitid pitkilti paikkansa, mutta
ei silti tarkoita siti, ettéd kaikki urheiluaiheiset videopitkit olisivat keskeniin samankaltaisia
huippusuoritusten toistamisia, silld niin sanotut kohokohdat voivat olla hyvinkin erilaisia. Aineistoni
videoiden voi nihdi jakautuvan sisillollisesti kahteen osaan. Lihettijien esittimien perustelujen
mukaan videoiden merkitys perustuu joko niiden huumori- tai nostalgia-arvoon. Aineistossani videot
jakaantuivat niiden luokkien kesken suunnilleen tasan. Luonnollisesti kumpaankin luokkaan kuuluu
sisiddnrakennettuna myos informaation ulottuvuus.

Suomen jidkiekkomaajoukkueen voitot Ruotsista lajin arvokisoissa ja viime hetkilld vesittyneet
unelmat miesten jalkapallon A-maajoukkueen piisysti lopputurnauksiin ’ kuuluvat nostalgisiin
hetkiin, jotka videoina samalla kertaavat urheiluhistoriaan tuloksina ja tilastoina jédvid tapahtumia
eli lajitietoa. Nostalgiaan perustuvat myos haastattelupitkiit, joihin ovat taltioituneet
urheilulegendojen puhkeamiset kyyneliin suorassa lihetyksessii. Jiidkiekkoilija Teppo Numminen
murtuu” hévityn olympiafinaalin jilkeen ja kuninkaan kyynelinékin tunnetun Jari Litmasen
liikuttumisen” takaa 16ytyy hiinen Olympiastadionin katsojilta saamansa vastaanotto Litti-
lakanoineen. Haastattelijan kysyessi tyypillisen "milti tuntuu”™ -kysymyksensii pitkiisti
loukkaantumisesta toipunut Litmanen mutisee YouTube-videon muodossa eliimiin jiineen lauseen:
“No sid varmaan néat”,

Niiden videoiden kohdalla merkitys ei 16ydy huumorin puolelta, pidinvastoin: todelliset urheilijat
uskaltavat ndyttid oikeat tunteensa. Nostalgisuus liittyy urheilun yhteydessiikin voimakkaasti
tunteisiin. Toisaalta arkikielisend ilmauksena mieleenpainuva maalikin voi olla "nostalginen™
vaikkei sen muistelemiseen liittyisikiin erityistd kaihoa tai haikeaa kaipausta. Jaakko Suomisen
(2008) mukaan tietyntyyppisten mediaesitysten suosiota on selitetty juuri niiden nostalgisuudella.
Mediakulttuurissa nostalgia liittyy menneisiin eldmyksiin, joita on jaettu ystivien, perheen tai jopa
kansakunnan tai “"koko maailman kanssa”. Urheilun voi nihdi asettuvan luonnolliseksi osaksi niti
yhteisii kokemuksia.



Huumori voi niyttiytyi urheilun seuraajille monella tapaa. Usein tahattomat, urheilusuoritukseen
kuulumattomat sattumukset laukaisevat naurun. Mokailijan ei vilttamitté tarvitse olla urheilija.
Urheilu-uutistenlukijan sotkeutumista sanoihinsa Teppo Nummisen edustaman NHL-seuran nimei
lausuessaan'” on kuvattu historialliseksi "ainutlaatuisine kdmméihdyksineen” (27-vuotias mies).
Kyseisen videon ldhetti minulle useampi urheilun seuraaja.

YouTube Video Awardsin voittajavideoita tutkinut Mikko Hautakangas (2008, 8-26) kutsuu laajaan
tietoisuuteen yksittdisini ilmioini nousseita videoita Internet-meemeiksi. Viruksen tavoin nopeaan
tahtiin ihmiselti toiselle leviivid YouTube-videoita voidaan nimittdd myos “viraalivideoiksi” (ks.
emt., 15). Tillainen on "Turkey Rautiainen Stone Up His Ass™'" -nimetty video, jossa Markus
Gronholmin kartturi Timo Rautiainen loukkaantuu Turkin MM-rallissa auton pohjan lipi
singonneesta esineestd. Koomiseksi tilanne muuttuu, kun Grénholm selittidé asiaa haastattelijalle
“rallienglannillaan” (urheilupiirien ulkopuolellekin levinnyt yleistys, jolla tarkoitetaan suomalaisten
ralliautoilijoiden tapaan kankeasti ddnnettyi englantia). Vaikka video antaakin informaatiota siiti,
miti kesken rallikilpailun tapahtui, 16ytyvit sen “urheilulliset” ansiot ensisijaisesti muualta: " Huikea
draaman kaari, joka huipentuu Gronholmin ilmeeseen ja késilld tehtyyn eleeseen muutiaen vakavan
tilanteen tosieldmdn komediaksi” (29-vuotias mies).

Toinen luokitteluperuste liittyy videoiden rakenteeseen. Television urheiluldhetysten yhteydesti
tutut parhaiden ja epdonnistuneimpien suoritusten listaukset ovat 16ytineet tiensid myds urheilun
kuluttajien itse koostamiin videoleikkeisiin (ks. myos Stauff 2009, 244). Komeimpien
maalikoosteiden ja hukattujen maalipaikkakimaroiden lisiiksi esiin pidsevit muun muassa pahimmat
loukkaantumiset. Reilu neljisosa aineistostani kuuluu niihin koosteisiin, jotka voivat olla suoraan
televisioldhetyksistd poimittuja tai palvelun kayttijien yhdistelemid ja muokkaamia. Suuri osa
suositummasta YouTuben urheiluaiheisesta materiaalista on perdisin televisiolihetyksisti, ja
silloinkin, kun kyseessi on televisioimaton tapahtuma, videon suosioon YouTubessa vaikuttaa siiti
raportointi muissa tiedotusvilineissi (Stauff 2009, 242).

Noin puolet aineistostani edustaa yksittiisia katkelmia ja tilanteita, jotka ovat tavalla tai toisella
jddneet elimédn omaa eliméinsa joko huippu-urheilumaailmassa tai jossain muussa kontekstissa.
Televisioidusta urheilusta voidaan irrottaa yksittdisia tilanteita, joiden merkitys ei perustu pelkistiin
tuotantokoneiston panostuksiin. Urheilun seuraajat antavat arvoa yksityiskohdille, joissa korostuu
urheilun autenttisuus. Sen vuoksi he pitivit merkittavind myos Valioliigan otteluldhetyksesti
napattua seitsemin sekunnin mittaista videopitkii'?, jossa taaksepiiin asteleva jalkapalloerotuomari
kopauttaa vahingossa takaraivollaan supertihti Christiano Ronaldoa kipeisti kasvoihin. Tilanne on
katsottu parhaaksi toistaa videolla pariin otteeseen. Toisin sanoen YouTube tiivistidd urheilua
merkittiviin hetkiin tai niiden sarjoihin ja kontekstualisoi tapahtumia uudelleen eri tavoin (Satuff
2009, 242-243).

Iise ottelutapahtumaa merkittivimmiiksi voivat nousta esimerkiksi sitéi edeltiviit hetket — kuten
todistaa video Saku Koivun paluusta NHL-kaukaloon syvisti toipumisensa jilkeen'”. Erittéin
huonolaatuiselle (kinnykki?)videolle on taltioitunut noin puolet paikalla olleen yleison Koivulle
osoittamista seitsenminuuttisista suosionosoituksista. " Kylmdt véireet aikaansaavan™ videon minulle
lihettdnyt urheilun seuraaja perustelee sen kertovan "leijonien leijonan arvostuksen mdidirdsti™ (27-
vuotias mies) ja yli 121 000 muuta katsojaa lieneviit samaa mieltd. Kuvan laatu on asia, josta
YouTube-videoiden kohdalla voidaan tinkid. Rakeinenkin video juuri ja juuri ddriviivoineen
erottuvasta urheilijasta voi olla tirkei, jos se kuvaa ainutkertaisen tapahtuman (Stauff 2009, 243).

Laajempia kokonaisuuksia, tavallaan tarinan sisiltéiviid videoita on aineistostani viidesosa. Nami
videot ovat tavallisesti pitkiikestoisempia ja voivat kuvata kokonaisen, menestyksekkiiin



urheilusuorituksen tai esimerkiksi osan urheiluaiheista televisio-ohjelmaa. Niisti lihes
kymmenminuuttinen videopiitki Jukka Keskisalon 3000 metrin estejuoksun Euroopan
mestaruussuorituksesta on vanginnut vuoden 2010 loppuun mennessi yli 70 000 katsojaa'*. Useille
ystéavilleen videota jakanut urheilun seuraaja kommentoi videon "nostavan karvat pystyyn juoksun
luonteen ja sen selostuksen ansiosta” (27-vuotias mies). Selostajalegenda Antero Mertaranta todella
eliytyy tyylilleen uskollisen kovadinisesti: "Herranen aika, mitd tekee Jukka Keskisalo! |- -]
Vesieste ja nyt anna mennd Jukka! Tdissd on tulossa kaikkien aikojen paukku!” Selostus onkin yksi
televisioviilitteiseen mediaurheiluun kiinteésti sulautunut elementti — joskin myos herkiisti
arvostelua herittivi sellainen (Rowe 2004, 119). Kuvakulmavarioitujen toistojen ja muun
ammattikalustoa vaativan mediatuotannon ohella se on niitid osatekijoiti, joilla voidaan haluttaessa
pyrkid erottamaan ammattimaisesti tuotettu mediaurheilu muusta mediaviilitteisesti urheilusta.

http://www.youtube.com/v/ioAwKw]loKIk?fs=1&amp:hl=en_US&amp:rel=0
Selostuksen vaikutusta televisioituun urheiluun voi arvioida katsomalla Jukka Keskisalon EM-
mestaruusjuoksun (9:347) kokeeksi ilman diinté vs. ddnen kanssa.

Keskisalo-video saa YouTube-palvelussa osakseen lihinnid varauksetonta ihailua. Kommenteissa
(yli 150 kpl) korostetaan ilmioméisen loppukirin yllityksellisyyden lisiksi nimenomaan selostaja
Mertarannan osuutta tunnelman luomisessa. Suurin osa kommentoijista on samaa mielti siiti, etti
videon katseleminen saa katselukerrasta toiseen aikaan samankaltaisen reaktion — sydimen
pomppamaan kurkkuun, ihon kananlihalle ja kyyneleet silmiin: "Aina hykerryttid, kun katselee,
varsinkin kun selostajilla ei oo aavistustakaan mitd tulee tapahtumaan. :D Kunpa vois itekin katella
tin aina uudestaan tietémdéittd lopputulosta. Tosin vois pidemmdin pédlle tehdd sydédmelle huonoa.”

Siella téddlld viesteissid muistellaan myos suoran televisioldhetyksen seuraamistilannetta. Moni oli
huutanut kilpaa selostajan kanssa "ainakin viimeiset 300 metrid” ja joku katsomisen kesken jittinyt
kertoo havahtuneensa tapahtuneeseen vasta kuullessaan naapurin huutavan. Lisiksi Jukka
Keskisalon jostain yhteydesti (esimerkiksi kouluajoilta) tuntevia kiy ilmoittamassa asian videon
kommenteissa. Ainoa varsinaisesta kiyttijien vilisesti kommunikoinnista kielivi viestiketju
koostuu kahden kommentoijan kinastelusta. Sanailu saa alkunsa siiti, ettid toinen heistd nostaa esiin
ylivoimaisten kenialaisten juoksijoiden puuttumisen videon arvokilpailusta.

Erilaisen niikymiin mediaurheiluun tuo varmasti “Tiki-talk vs Jokerit”" -video, jossa jiiikiekko-
ottelun selostuksen korvaa Esa Tikkasen kypiriin asennettu mikrofoni. NHL:n tydsulkukaudella
1994-1995 kotimaan kaukalossa vastaan luistelee Teemu Selidnteen kaltaisia kuuluisuuksia, ja
keskiniinen sananvaihto ottelun sisilld on hersyvii. Videon Katsoja piisee epiilemiittid lihemmis
ottelun tunnelmaa urheilijan nikokulmasta. Tikkanen on tunnettu tavastaan drsyttia vastustajia
taukoamattomalla puheellaan ja ottelutapahtumien kommentoinnillaan, joten siinid mielessi tamikin
tallenne on “selostettu™. Video on kerinnyt sivustolla yli 700 kommenttia, joista suurimmassa
osassa toistetaan videolla esiin tulleita Esa Tikkasen lausahduksia. Lihestulkoon yhtid monessa
kommentissa kehutaan Tikkasta niin jiikickkoilijana kuin persoonanakin. Hinti tituleerataan muun
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muassa "kunkuksi”, "dijiksi”, "legendaksi” ja "hianoksi mieheksi”. Videota ja sen palveluun
lahettinytta kiyttdjaa kiitelladn. Varsinaista kommunikointia videon kommentoijien vilille ei synny,
vaikka yksittdisissi viesteissd yritetéin vihiisin tuloksin provosoida kanssakatsojia viittelemain
Jokerien ja HIFK:n paremmuudesta tai solvataan Tikkasta. Vain harvassa kommentissa tuodaan niin
ikidn esiin lisdinformaatiota videon tilannetta tai siini esiintyvii jaikiekkoilijoita koskien.
Muutamissa viesteissii pyydetiin kiintiméian pelaajien sanailua suomesta englanniksi.

Yleensi urheilusuorituksia kuvaavat videot ovat kielestiian huolimatta kansainvilisid, silld ilmaisun
keinoina toimivat “jalkapallon kielen™ kaltaiset lajitaidon esitykset (vrt. tanssiharrastajien kehonkieli
sekii lumilautailijoiden ruumiillisuus ja sithen liittyvit kommunikatiiviset aspektit kuten
pukeutuminen ja tyyli Carroll 2008, 194; Hinninen 2007, 7). YouTube-videoita koskevien viestien
samankaltaisuudesta paitellen kiyttajat eivat vilttamitta edes vaivaudu lukemaan monisivuisesta
ketjusta kuin muutaman omaansa edeltivin kommentin. Vuorovaikutuksen sijaan urheiluaiheisten
videoiden yhteydessi tuntuu olevan tyypillisempii ikiédn kuin merkitéd lyhyelld lausahduksella
katsoneensa videon.

http://www.youtube.com/v/wqQhQSbe6fw?fs=1&amp:hl=en_US&amp:rel=0

Markus Gronholmin ulosannin toistuva lainaaminen on pidosassa timin “viraalivideon” yli
tuhannessa kommentissa — tapa on tyypillinen myos urheiluselostajien kielikukkasia esittelevien
videoiden yhteydessi.

Kierriitys kunniaan

Kolmantena videoita voidaan eritelli niiden koostamistavan mukaan. Vain pieni osa aineistoni
videoista on kokonaan urheilun seuraajien itse kuvaamia taltiointeja. Verrattuna Burgessin ja
Greenin (2009, 42—43) reilun 4000 videon aineistoon, joista hiukan yli puolet oli kiyttijien omia
tuotoksia, urheiluaiheiset videot vaikuttavat nojaavan keskiméidriisti selvisti vankemmin
televisiosisiltdihin. "Hauskoja kotivideoita™ muistuttavassa "After 100 Times It’s Still Funny
videossa maalitolppaan potkaistu pallo kimpoaa maalivahtina toimivan pojan kasvoihin, jolloin hiin
kaatuu néyttivisti.

216

Kameralle on tallentunut — ei yhti vahingossa — myds tilanne, jossa jiikickkovalmentaja Hannu
Jortikka hiiltyy vaihtoaition tuntumassa hiintéi provosoineille vastustajajoukkueen faneille 17 Fanien
kuvaamalle videolle on vangittu katsekontaktin tukema haistattelu. Y1i 160 000 kertaa katsottu
videopiitki on saattanut olla vaikuttamassa tunnetun valmentajan julkisuuskuvaan, vaikka kyse ei
olekaan ammattilaismedian tuottamasta ja esittimasta sisillosti. Internetin yhteydessi puhutaan
usein tuottajuuden ja kuluttajuuden himirtymisen seurauksena toteutuvasta vaihtoehtoisesta
julkisuudesta (ks. esim. Nikunen 2008, 4). Jortikka-videon kohdalla vaihtoehtoisuus ei toteudu



niinkéiin kuvauksen kohteen niikokulmasta. Jos tunnetulla valmentajalla olisi ollut vaihtoehtona olla
padstamittd kyseistd taltiointia julkiseen levitykseen, hin olisi luultavasti valinnut mieluummin niin.
Nyt valta oli urheiluorganisaation edustajan ja urheilumedian ammattilaisten sijaan vaihtoehtoista
mediaurheilua (ja julkisuutta) tuottavilla urheilufaneilla.

Mediaurheilu-kisitteen uudelleentulkinnan kannalta mielenkiintoinen on myds viisiminuuttinen
”Pori PK -07 sisivideo”'*, jossa nuoret miehet esitteleviit erilaisia parkourliikkeiti. Videon
tydstamisessi on nihty jonkin verran vaivaa taustamusiikkeineen, nopeutuksineen, ruudulle
ilmestyvine nimineen seki lopun pilapaloineen. Kommentit palvelussa ovat liikkkeiden suorittajien
taitoja ihastelevia. Audiovisuaalinen itseilmaisu on parkourin lisiksi tyypillistid esimerkiksi
lumilautailukulttuurille, jossa kuvataan niin sanottuja kotitekoisia lautailuleffoja. Omakohtaisessa
tekemisessi ilmaisunsa saava autenttinen kokemus viilittyy videoiden kautta muille lumilautailijoille.
(Hianninen 2007, 7.) Samoin swing-tanssijat kiyttévit Internet-videoita inspiraation lihteeni.
Digitaalinen audiovisuaalinen media on tarjonnut yksittiisille tanssiharrastajille paremman
mahdollisuuden osallistua medioituneeseen tanssidiskurssiin ja luovaan itseilmaisuun. YouTube on
mullistanut harrastajien tavan puhua swing-tanssista verkossa riippumaltta siiti, onko kyseessi
arkistomateriaaliin viittaaminen vai oma tanssi-ilmaisu. (Carroll 2008, 194-195))

“Pori PK -07 sisdvideota™ ei tule vilttimittd ensikéadeltd miellettyd mediaurheiluksi. Mutta onko syy
enemmin siind, ettei parkourilla ole kilpaurheilustatusta vai siind, ettd kyseinen lajikuvaus on esilld
vain kiyttédjilidhtoisessi Internet-palvelussa? Janne Matikainen (2008, 39) ajautuu sosiaalisen median
sosiaalisuutta kriittisesti tarkastellessaan pohtimaan myos median perimmiiisti luonnetta. Hin kysyy,
miki lopulta on mediaa ja miki ei — jittden avoimeksi kysymyksen siiti, onko osa sosiaalisen
median palveluista itse asiassa jotain muuta kuin mediaa. Samaa voi tietenkin pohtia myos
mediaurheilun kohdalla. Verkkopalvelu, jonka kautta urheilun seuraajat jakavat toisilleen
urheiluaiheisia sisiltdji vor mieltyi vihemmin mediaksi kuin televisio urheilulihetyksineen tai
tietyn sanomalehden urheilu-uutisia suoltava verkkosivu. Toisaalta usein vasta nimi kaikki yhdessi
muodostavat urheilun seuraajalle mielekkiiin mediaurheilukokonaisuuden, joka toteuttaa YouTuben
kiytollekin ominaista intermediaalisuutta (ks. esim. Nikunen 2008, 6).

Vastaanottamistani itse kuvatuista videoista huomattava osa on fanivideoita, joissa keskitytiin
kannattajaryhmien toimintaan, kuten Rangers-fanien ottelukannustukseen tai FC Lahden fanien
laulamiseen laivaterminaalissa'’. Todistusaineistoa 15ytyy myds katsojien karkaamisesta kentille
ottelutapahtuman aikana joko tiysin ilman vaatteita viuhahtaneina tai esimerkiksi sirppi & vasara -
viittaan pukeutuneina®’. "The HJK Boys in Marichamn™' -otsikoidussa tuotoksessa yhdistelliiin
fanien itsensi kuvaamaa ja muualta poimittua materiaalia. Kyse on pikemminkin diaesityksesti kuin
litkkkuvaa kuvaa sisiltidviisti videosta, mutta vastustajan ja jirjestyksenvalvonnan solvaamisen
sisiltavi sanoma vilittyy selkeini.

Siind, missi valtamedia pyrkii urheilutapahtumien objektiiviseen raportointiin, YouTube tuo
mediaurheiluun peittelemittéomin puolueellisuuden ja kannattajuuden nikokulmat (Stauff 2009,
244). Kannattajavideot edustavat eridnlaista itseilmaisua ja vaihtoehtoista julkisuutta nekin.
Urheilijoita ja heidin suorituksiaan koskevissa videoissa esiintyy valtamediasta tuttu faniuden
kohde. Kannattajavideot tuovat sen sijaan esiin fanien oman toiminnan, joka yltiéd harvoin
ammattilaismedian urheilu-uutisoinnin keskioon — lukuun ottamatta yleensi arvokisojen yhteydessii
esiin nostettavia iloisen virikkiiti katsomokuvia seki katsomovikivaltaan ja muuhun
huliganistiseen fanitoimintaan liittyvid uutisointia.

Vaikka urheiluaiheisista videoista itse kuvattujen osuus ei ole suuri, valmiin materiaalin tydstimisen
jilkid on havaittavissa monissa videoissa. Mediaurheiluotoksia “tuunataan™ omiin tarkoituksiin



sopiviksi. Kaarina Nikunen (2008, 3) kirjoittaa mediatekstien muokkaamisesta ja Kierrittimisesti.
Kierrittdiminen sopii termind mielestini hyvin YouTube-videoiden yhteyteen, sillid sen lisiksi, ettd
vanhoista materiaaleista muokataan kierrittamilld uusi kokonaisuus, tuo kokonaisuus myos
laitetaan palvelun kautta konkreettisesti kiertoon. Samassa yhteydessi voidaan puhua myos
uudelleenmiksauksesta (Diakopoulos ym. 2007; ks. myos mashup-kulttuuri esim. Uricchio 2009,
24).

Erilaisten elementtien yhdistely on tyypillistid verkkokulttuurille laajemmassakin mittakaavassa.
Mark Deuze (2006) kiiyttidi ilmausta “toisen kiiden totuudet”™ (second-hand truths) kuvaamaan
linkittimisen ja viittauksiin viittaamisen kautta saavutettua lopputulosta. Uudelleenmuokkaus, -
jarjestely ja -kiytto eli bricolage seki osallistuminen ja remediaatio®® ovat hinen mukaansa
digitaalista kulttuuria kauttaaltaan médrittivii elementtejd, joskaan ne eivit ole syntyneet vasta
digitaalisuuden ja verkkopalveluiden myotid. Mediatutkija Henry Jenkins (1992, 24-27) on kiigilliinyl
samoin periaattein jirjestiytyneesti fanitoiminnasta nimitysti “tekstuaalinen kaappaaminen™
(textual poaching). Hin nikee fanivideoita ennen Internet-aikaa tydstineet, audiovisuaalisen
materiaalin muokkaajat (vidders) YouTube-kulttuuurin tienraivaajiksi (emt. 1992, 223-249; 2009,
117).

Urheiluaiheisten videoiden kohdalla tyypillisid ovat kiyttédjien laatimat, selittévit alku-, loppu- ja
viilitekstit seki joukkoon upotetut still-kuvat ja hidastukset. Videoihin liitetyt taustamusiikit
vaikuttavat usein tarkkaan valikoiduilta. "Jari Litmanen — Goals™* -nimetty kunnianosoitusvideo
alkaa still-kuvalla, jossa Ajax-paitainen Litmanen kannattelee Mestareiden liigan palkintolautasta
pédnsi ylipuolella, minka jilkeen kuvaan ilmestyy sankarin nimelli ja hinen edustamiensa seurojen
logoilla varustettu ruutu. Seuraavat seitsemisen minuuttia koostuvat Litmasen uransa aikana
tekemistd maaleista hidastuksineen taustalla soidessa Tina Turnerin “Simply the Best”.

Miklos Feherille osoitettu tribuutti® taas rakentuu edesmenneen pelaajan still-kuvista, teksteisti ja
tunnelmapitkistd Portugalin liigan jalkapallo-otielusta, jonka loppuminuuteilla Feher menehtyi
sydinkohtaukseen 24-vuotiaana. Haikealla musiikilla varustettu tuotos missiilee kanssapelaajien
reaktioiden lisiiksi hidastetuilla videokuvatoistoilla Feherin tuupertumisesta maahan, minké vuoksi
video saa osakseen myos tuohtuneita kommentteja YouTube-sivustolla. "I'm sure if he could chose,
he wanted to die at the pitch™ -julistavan videon yli 12 000 kommentista pédosa on lyhyitd R.L.P .-
toivotuksia ympiri maailmaa. YouTuben tribuuttivideot ovat yleinen tapa kunnioittaa
edesmenneiden ihmisten, myos yksityishenkildiden, muistoa. Videoiden viilitykselld yksityinen
menetys ja suru jaetaan julkisesti. (Wahlberg 2009, 218-235.)

li0

http://www.youtube.com/v/X8mzeRVuDBU?fs=1&amp:hl=en_US&amp:rel=0

Menchtyneelle jalkapalloilijalle laaditusta tribuuttivideota on peukalon asentoon perustuvan
arvottamistavan mukaan pitdnyt yli 5000 katsojaa, eridivien mielipiteiden méirin ollessa vajaa 300
(31.5.2011).
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Digitaalisten urheilusisiltijen kierriittiminen ei ole tekijinoikeuksien kannalta yksiselitteisti.
Viililla on jopa episelvii kuka itse asiassa kaappaa ja keneltd. NRL (National Rugby League) vaati
tammikuussa 2007 YouTubea poistamaan palvelustaan kaikki sinne ilman liigan lupaa liitetyt siti
koskevat videot. Urheilun seuraajien reaktiot verkkofoorumeilla olivat tyrmistyneitid. Useat
valittivat siitd, ettd heididn huolella laatimansa, tietyille urheilijoille ja joukkueille osoittamansa
tribuuttivideot olivat kadonneet. Lajin seuraajien mukaan YouTube oli NRL:lle pikemminkin
ilmainen markkinointi- ja promootioviline — varsinkin, kun liigalla ei ollut omilla verkkosivuillaan
tarjolla videomateriaalia. (Hutchins & Rowe 2009, 359.)

NBA:lla (National Basketball Association) puolestaan on oma YouTube-kanavansa, jonne se varta
vasten tuottaa otteluiden kohokohtia esittelevid videoita (Stauff 2009, 241). YouTube on joutunut
kdymiin tekijinoikeussotaa useiden tahojen kanssa. Urheiluorganisaatioista oikeudellisiin toimiin
sitéd vastaan on ryhtynyt esimerkiksi Englannin Valioliiga. (Burgess & Green 2009, 33.) Yksittiiset
kiistat ovat vasta alkua, silld kyseessi on ongelma, jonka urheiluorganisaatiot, mediayhtiét ja
urheilun kuluttajat tulevat kohtaamaan viistamatti yhi uudelleen, kun vuosikymmenii television
dominoimana pysytellyt urheilun kentti kiy lipi mediakiytintdjen muutoksia (Hutchins & Rowe
2009, 366).

Edelld kuvaamani videoiden sisiltoon, rakenteeseen ja koostamistapaan perustuva luokittelu
soveltuu myés YouTuben hakutoimintojen avulla valikoituneiden 120 videon analysoimiseen.
Kaikki videot sisiltiviit joko humoristisia tai nostalgisia elementtejé, jotkut molempia. Videoiden
joukossa on paljon yksittiisid, televisioldhetyksistid napattuja katkelmia, mutta myds tarinanomaisia
laajempia kokonaisuuksia. Urheilulihetysotteiden lisiiksi aineistosta 16ytyy urheilusuorituksia
parodioivien televisiosarjojen kohtauksia, esimerkiksi Kummeli-jiaikiekkoa ja Monty Python -
jalkapalloa *°. Koosteiksi on keritty muun muassa hassuja sattumuksia jalkapallokentille eksyneisti
elidimistd ja viuhahtelijoista seki oudoista epdonnistumisista. Osansa saavat pelaajien lisiiksi niin
tuomarit, valmentajat kuin huoltohenkilétkin.

Yhden joukosta erottuvan videoiden koostamistavan ideana on vertailla kahden pelaajan suorituksia.
Niiden videoiden nimeiimistapa noudattaa kaavaa “Boruc vs Buffon™*’. Miellin vertailuvideot
eriiinlaiseksi alaluokaksi tribuuttivideoille. YouTuben mahdollistama suoritusten vertailu on
olennainen osa urheilun seuraamista (Stauff 2009, 241). Jiikiekon kohdalla suosituimmiksi
videoiksi ovat kohonneet tappelukimarat. Joukossa on paljon kierritettyjd ja tuunattuja videoita.
Tunnistettavissa on myés niin kutsuttujen fanivideoiden kategoriaan kuuluvia tuotoksia. Yhteen
tillaisista on kuvamuokkausten lisiksi liitetty animaatiota **. Ttse kuvattujen videoiden joukossa on
seki jiiakiekko-otteluissa kuvattuja maali- ja tappeluvideoita ettd omien suoritusten ikuistuksia.
Jalkapallokikkojen lisiksi videoille ovat piisseet muun muassa omat (ja kavereiden) skeittaustemput
?_Todennikoisesti nimensi ansiosta katselukertoja kerinnyt "Selki poikki“j’U -video vilittid
puolestaan lasketteluonnettomuutta seuranneita tunnelmia.

Hakutoimintojen avulla koottu vertailuotos siséltia tarkemman sisillénanalyysin kohteena olleiden
videoiden tavoin myds Hannu Jortikan mediakuvaa tempperamenttisena valmentajana tukevaa
materiaalia *'. Karismaattiset valmentajat, managerit ja muut urheilujohtajat voivat nykypiiviin
mediaurheilussa kohota urheilijoiden kaltaisiksi tihdiksi. He ovat kommentteineen ja analyyseineen
paljon esilla mediassa. Joukkueurheilussa, kuten huippujalkapallossa ja -jiiikickossa,
peluuttamisesta vastaava valmentaja nauttii median valokeilassa urheilijoiden suoritusten kautta
konkretisoituvasta kunniasta, mutta usein myds kantaa vastuun, kun odotukset eiviit toteudu
suunnitellusti.
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Urheilun seuraajien omissa YouTube-tuotoksissa esiin nostetaan urheilijoiden ja valmentajien
ohella myos mediaurheilun tuottamisprosessiin osallistuvia ammattilaisia. Tosin kyseessd on usein
kyseenalainen kunnia selostuskukkasten tai studiokommiihdysten muodossa. Televisiolidhetyksissi
on totuttu toistoihin, mutta kohteena ovat péisiintoisesti olleet urheilijat suorituksineen. Suorassa
lihetyksessi tapahtuva urheiluselostus tai -kommentointi on autenttisuudessaan herkullista
materiaalia urheilun seuraajille (ks. Rowe 2004, 119). David Rowe (2004, 120-121) on listannut
erilaisia selostajille tyypillisid virheitd, joiksi hidn mirittelee tilanteiden virhearvioinnit, tahattoman
banaalit toteamukset, osuvat sanalipsahdukset ja ylitsevuotavan tautologian. Hinen mukaansa
urheilukommentaattoreiden kustannuksella pilailemisesta onkin tullut itsesséén suosittua "urheilua™.
Kiyttdjildhtoisessi sisillontuotannossa huomio suunnataan mediaurheilun kokonaisuuden
olennaisiin osatekijoihin, jotka ammattilaismediassa harvemmin saavat erikseen nikyvyytti. Itse
urheilutapahtuman ja urheilijan suorituksen sijaan saatetaan korostaa esimerkiksi Antero
Mertarannan roolia tunnelman luojana, Jari Porttilan haastattelukysymysten luonnetta tai Peter
Nymanin reaktiota studiossa **.

Lopuksi: televisiourheilun ja omaehtoisuuden vuoropuhelua

YouTuben yhteydessi on mielekiisti pohtia palvelun tarjoaman osallistumisen vapauden ja
vakiintuneiden mediakiytintojen suhdetta (ks. esim. Hautakangas 2008, 12). YouTubessa yhdistyviit
sekii "uusi” ja "vanha” media ettid perinteinen joukkoviestinti ja timiinhetkinen kiyttédjaldhtoisempi
mediatuotanto. Televisioldhetyksiin liittyvit selostukset, kuvakulmat, uusinnat ja hidastukset ovat
muokanneet urheilusta kertomuksen, jolla on oma visuaalinen kielensi ja sanastonsa. (Boyle &
Haynes 2000, 17, 80-88; Wenner 1989, 42-43: Whannel 2002a, 295; Williams 1977, 133-139.)
Televisio sanelee yhi voimakkaasti, mitd ja miten haluamme nihdi, vaikka Internet tarjoaakin
mahdollisuuden asetelmien ja nikokulmien vaihtoon.

YouTuben kiyttijiat voi mieltidd "rv-sukupolveksi netin ddrelld” (Nikunen 2008, 6). On siis
luonnollista, ettéd verkkovideopalvelun tuotokset remedioivat televisiokulttuurille tyypillisia piirteiti.
Internet ei ole yhteniinen, muusta mediasta ja maailmasta erillinen todellisuus ilman jatkumoita
(Hautakangas 2008, 24; ks. myos Saarikoski et al. 2009). Tosin televisiourheiluakaan ei mielestini
pidi ajatella muuttumattomana instanssina — sekin saattaa saada vaikutteita urheilun seuraajien
nikemyksiin perustuvista videosisilloistd. Olennaista YouTube-kulttuurin ymmartimisen kannalta ei
olekaan tiukka ammattilaisuuden ja amatdoriyden vastakkainasettelu, vaan yleison toiminnan
merkityksellisyyden tunnustaminen (Burgess & Green 2009, 55-57).

Mediaurheilun Kiisitettd tarkastelleet Susan Birrell ja John W. Loy (1979, 12-13) totesivat jo
kolmekymmenti vuotta sitten, etti televisio on opettanut urheilun seuraajia keskittyméin
madrittyihin asioihin ja katsomaan urheilua tietylld tavalla. He maalailivat tuolloin odotuksia
tulevaisuuden viestintivilineesti, joka tarjoaisi tissi suhteessa monipuolisemman
mediaurheilukokemuksen. Voin yhtyi siihen Birrellin ja Loyn nikemykseen, ettei urheilun seuraaja
tulevaisuudessakaan hylkii televisiovastaanotintaan, mutta todeta samalla, ettéd Internetin myoti sen
rinnalle on noussut “uusi” viestintiviline lunastamaan sille asetettuja odotuksia. YouTube on
palvelu, jossa yhdistyvit televisio- ja Internet-kulttuurit, ja Richard Grusinia (2009, 64) mukaillen
sen tarkastelu vesittii “"uudesta mediasta” puhumisen mielekkyyden, koska palvelussa vanhat ja
uudet esittimistavat ja kiyttomuodot sulautuvat yhteen.

Mediaurheilun kuluttajille uusvanha YouTube merkitsee urheilun seuraamiskokemusta tiydentivia

viillinettd. Tédydentdminen voi olla nikemiitti jddneiden urheiluhetkien etsimisti tai jo nihtyjen
uudelleen katsomista, miki kuvastaa palvelun arkistomaista luonnetta. Parhaiden palojen lisiiksi
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YouTube tarjoaa myés jonkin verran vaihtoehtoisia lihestymistapoja mediaurheiluun. Itse
kuvattujen videoiden merkityssisiltd on usein vain rajatumman vastaanottajajoukon tulkittavissa
tarkoitetulla tavalla — tai ainakin henkilokohtaisemmalla tasolla. Intertekstuaalisten viitteiden
tunnistaminen on ominaista YouTuben kiytolle (Nikunen 2008, 6). Tissd tapauksessa urheilu on
konteksti, joka luo videosisiilloille viittauskohteita, jotka urheilun seuraajat tunnistavat ja tulkitsevat
tietylld tavalla. Urheiluvideoiden tuunaajat taas merkitseviit usein ammattimaisesti tuotetusta
mediaurheilusta irrotettuja otoksia viesteilldédn, minké voi mielestini nihdi keskusteluna niin
mediaurheilun kuin videoiden vastaanottajienkin kanssa.

Videoiden kommentointi palvelun sivustolla ei ole urheiluaiheisten videoiden kohdalla keskeisessi
roolissa. Videoiden edelleen lihettiiminen ja vastaanottaminen on itsessiin urheilun seuraajien
viilistd kommunikaatiota. Vuorovaikutusulottuvuuden puolesta puhuu sekin, ettei kaikille liheteti
samoja videoita levityskanavan vaihdellessa vastaanottajan mukaan. Koska sisillét puhuvat
puolestaan, ei sanallista viestintdd valttamittd koeta edes tarpeelliseksi. Toki urheilun seuraaminen
on kokonaisuudessaankin sosiaalista toimintaa. YouTube-sisiltoihin 1oytyy viittauksia esimerkiksi
urheiluaiheisilta keskustelufoorumeilta, joilla ruoditaan videoiden kuvaamia tapahtumia siind missi
muitakin urheilukiinteitd. Seuraamiskokemukset halutaan jakaa — joko paikan piilli tai teknologian
viilitykselld. YouTube-videoiden jakaminen on yksi urheilun seuraajien sosiaalisen toiminnan
muodoista.

Analysoimieni videoiden perusteella voi todeta, etti mediaurheilun perusluonne siiilyy ja tuodaan
esiin myos kiyttijien omissa sisilloissi ja tulkinnoissa. YouTuben sisillot nédyttiisivit kuitenkin
erottuvan televisioidusta urheilusta ja ammattilaismedian sisilloistd ainakin kolmella tavalla.
Ensinnikin ne painottavat urheilun tihtikulttia ja fanikulttuuria vield vahvemmin kuin
kansallismielisyydesti ja kritiikittomyydesti syytetty ammattilaismedia. Tribuuttivideoiden ohella
yksiléiden esiin nostaminen toteutuu nostalgisten urheilusuoritusten glorifioinnin kautta (urheilun
tihtikultista ks. esim. Whannel 2002b ja Boyle & Haynes 2000, 89-110).

Toiseksi YouTubessa huomio kiinnittyy vahvasti humoristiseen aineistoon, joka voi olla ristiriidassa
sen vaikutelman kanssa, etti urheilun seuraajat ottaisivat itsensi ja mielenkiinnon kohteensa
haudanvakavasti. Ammattikoneiston tuottama mediaurheilu on lihtokohtaisesti vakavaa kilpailua, ja
urheilu-uutisoinnissa korostuu tavoitteellisuuden ja saavuttamisen ideologia. Urheilun seuraajien
omissa sisilloissd annetaan tilaa leikille. Valtamediasta poimitut sisdllot esitetdin tavalla, joka tuo
esiin myds urheilun koomisia piirteitd. Urheilun seuraajat nauravat videoissaan niin
kunnioittamilleen urheilusankareille ja selostajalegendoille kuin toisilleen ja itselleenkin, siitid
huolimatta, ettd urheilu ja sen seuraaminen ovat heille paisiintoisesti vakavasti otettavia asioita.

Kolmanneksi YouTubessa esitelliiin nikyvisti urheiluun liittyvid dramaattisia yksityiskohtia, kuten
kaukalotappeluita ja vakavia loukkaantumisia. Niiden tunteikkaiden sisiltdjen vilittimiseen saattaa
liittyd journalismieettisid kysymyksii, joiden takia ne usein ohitetaan ammattilaismediassa.
Kiyttdjilahtoisen urheilusisillon lisdarvo muodostuu informaation lisiksi viihteellisyydesti — tosin
nami kaksi eiviit ole urheilun kohdalla aina helposti toisistaan erotettavia médreiti. Toisaalta suuri
osa kaikesta YouTuben sisillosti on huviksi tuotettua viihdettd, joten urheiluaiheiset videot
noudattelevat myds tietylle mediateknologialle tyypillisii, toistuvia kiytéinteiti (ks. Nikunen 2008,
5-6).

Enti onko YouTuben kiinnykiilld kuvattu lasketteluvideo sitten mediaurheilua? Mediaurheiluksi
tunnutaan edelleen mieltivin ldhinnd ammattilaismedian tuottama sisdlté. Huippu-urheilu nikyy
televisiossa. Mikidn ei silti kielli sitd, etteiviitko kiayttdjildhtoiset sisallot olisi mediavilitteisti
urheilua. Ammattilaismedia on edelleen nykypiiviin mediaurheilun portinvartija valitessaan

17



valtakunnallista medianiikyvyyttid nauttimaan péasevit lajit ja urheilijat. Tarjontaan vaikuttaa
tietenkin kysynti eli suuren yleison mieltymykset, mutta mediajulkisuus on urheilunkin kohdalla
itsedin ruokkiva kehi (ks. Turtiainen 2010). Toisin sanoen suomalaisten urheilun seuraajien on
helppo kiinnostua jiikiekosta, koska valtamedia tarjoaa sitd kattavasti. Lajin suosio nikyy myos
jaikiekkoaiheisten YouTube-videoiden midrissi. Eri maissa on omat suosikkilajinsa, joita
valtamedia seuraa tarkemmin kuin muita lajeja. Useissa maissa, toisin kuin Suomessa, laji on
jalkapallo. Vaikka mediaurheilulla on aina kansalliset piirteensi, kansainvilinen yhdenmukaisuus
toteutuu kilpa- ja huippu-urheilupainotteisuutena ja maskuliinisuutena. (Pinkildinen 1998, 48.)
Naisurheilu loistaa tutkimusaineistoni YouTube-videoissa(kin) poissaolollaan.

YouTube-videoiden joukosta loytyy kuin 16ytyykin joitain itse kuvattuja videoita, jotka pyrkiviit
rikkomaan konventioita urheilu- ja mediakulttuurin rajapinnoilla hiilyen. Vaikka urheilun seuraajien
kuvaamat ja koostamat videot ovat keskenian hyvin erilaisia, voidaan ne mielestini kaikki laskea
osaksi mediaurheilun laajentunutta kenttdd. Ne eivit ole mediaurheilua totutussa mielessi, mutta
tarjoavat nikokulmia ja sivupolkuja vakiintuneisiin mediaurheilukiytint6ihin luoden uutta
lihestymistapaa vanhoja rakenteita hyodyntéamalla. Tillaisten sisiltdjen merkitys urheilun seuraajille
kasvaa koko ajan, etenkin, kun urheilulajien saavutettavuus huononee entisestdidn urheiluaiheisten
televisiolidhetysten siirtyessi yhi jirjestelmillisemmin erikoistuneille maksukanaville.

Kuvaava esimerkki YouTuben merkityksestid nykypiivind on konemusiikkituottaja Joonas Hahmon
artistinimelld Finnish Hockey Mafia tekemii musiikkikappale "Taivas varjele”. Hiin liitti Antero
Mertarannan selostuksesta samplatun videon YouTubeen, josta sen katsoi viidessd piivissi yli

800 000 palvelun kayttdjai. Eikd mennyt montaa péiviid, kun kappale oli radiosoitossa. Mertarannan
selostusta kaytettiin myos “"Pasi Nurmisen ilmaveiviksi” nimetylli fanivideolla, jolle on tallentunut
juhlahumuisen valmentajan kompurointi Leijonat MM-kisoista Suomeen kuljettaneen lentokoneen
eteen levitetylld punaisella matolla. Toki Mertarannan selostuksia kiytettiin laulun aineksina jo
edellisen MM-kullan aikana, lhanaa Leijonat, ihanaa -rallatuksessa 16 vuotta sitten, kymmenen
vuotta ennen YouTubea.

http://www.youtube.com/v/aFvy4YSt1tQ?version=3
Selostukselle annetaan arvoa mediaurheilun seuraajien keskuudessa, miki ilmenee esimerkiksi
tallaisina tuotoksina.

Riikka Turtiainen
FM
Yliopisto-opettaja
Digitaalinen kulttuuri
Turun yliopisto
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! Hakutermien video-osumien mirit (1.8.2008): "sport” n. 775 000, "urheilu” n. 153, "football™ n. 585 000,
“jalkapallo™ n. 510, "ice hockey™ n. 15 200 ja “jidkiekko™ n. 951.

* Timi oli tilanne aineistonkeruuhetkellii (elokuussa 2008), minki jilkeen videoiden arvottamisperusteet palvelussa
oval muuttuneet.

? Lisiiksi yksi informanteistani asui vastaamishetkelli Ranskassa.

* YouTube-kuuluisuuksiksi voivat lukeutua tissi tarkoitettujen suosittujen, videoita koostavien ja niitid palveluun
liittéivien YouTube-kiiyttijien lisiksi YouTube-videoissa esiintymisen kautta julkisuuteen nousseet henkilst (joka voi
joissain tapauksissa olla myds yksi ja sama henkil).

" Langen haastateltavista 30 oli alle ja 11 yli 20-vuotiaita. Useimmat olivat yhdysvaltalaisia ja muutamat Euroopasta
(Lange 2007a).

“ "Repputifo”, hitp://www.youtube.com/watch?v=aDM1{ZaUILY.

7 Esim. "Sweden’s sudden death in overtime™ http:/www youtube com/watch?v=LyZkiQ5cuEI ja “Czech - Finland 4-3
Lokvenc™ http://www.youtube com/watch?v=jeedxIr37T6w.

# "Teppo Numminen™, hitp://www.youtube.com/watch?v=PUHIXi9kNy4.

?*Jari Litmasen haastattelu 17.11.2007”, http://www.youtube .com/watch?v=K Y dHRKailtQ.

- “Urheiluruutu jadatyily™, http://www.youtube com/watch?v=sQ8Y09V3ORS.

""Turkey Rautiainen Stone Up His Ass”, http://www.youtube.com/watch?v=wqQhQSbe6fw.

"*Cristiano Ronaldo Gets Headbutted by the Ref!”, http://www.youtube com/watch?v=Nu53WEvxI 1M,

" "Saku Koivu’s return from cancer”, hitp://www.youtube .com/watch?v=HS9dbVL7PKk.

' 3000m Steeplechase Goteborg 2006”, hitp://www.youtube com/waich?v=o AwKwjloKIk.

'3 *Tiki-talk vs Jokerit”, http://www.youtube .com/watch?v=u6pzqdnncu0.

' After 100 Times It’s Still Funny”, http://www youtube.com/watch?v=YSG-zIFBymE.

17 Jortikalle kengiit”, http://www.youtube com/watch?v=WKYvw9wxTis.

¥ pori PK -07 sisivideo”, http://www.youtube.com/watch?v=wQrbdl._HYcQ.

' "UDR4 against Aberdeen 23/12/06”, http://www.youtube .com/watch?v=WX2HO0Sq8aXE ja “Fc-Lahti fans laulaa
terminaalissa”™ http://www.youtube com/watch?v=0GXITyGv4qTI.

* Esim. "Viuhahdus Ykkosen ottelussa Jippo - Klubi 047, http://www.youtube com/watch?v=JfujOq9R5SA ja Sirppi
j)a vasara -mies” http://www youtube.com/watch?v=bvK V8jyzK gk.

“! The HIK Boys in Mariechamn”, http://www youtube com/watch?v=aal 1 VVNwmlg.

** Remediaatio tarkoittaa tietyn median esittéimistii toisessa mediassa (ks. Bolter & Grusin 1999). YouTuben yhteydessi
remediaatiota on lihinni televisioelementtien mukauttaminen Internetin videopalvelun kiiytintéihin. Remediaatio-
kiisitteen isiin Richard Grusinin (2009, 63) mukaan YouTuben yhteydessi voidaan tosin puhua myos mediatapahtumia
ennakoivasta preremediaatiosta.
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* Henry Jenkinsin jalostaman kiisitteen “textual poaching” loi alunperin Michel de Certeau (1984), jonka mukaan
aktiiviset tulkitsijat poimivat teksteisti itselleen merkitykselliset asiat noudattelematta vilttimitd niiden alkuperiisti
merkitysti (ks. Jenkins 1992, 24).

***Jari Litmanen - Goals”, http://www youtube com/watch?v=zNYzNaifbVM.

* "Miklos Feher”, hitp://www.youtube com/watch?v=X8mzeR VuDBU.

6 Kummeli jiiikiekko”, http://www.youtube.com/watch?v=uux28gYqbHA ja “The Philosophers’ Football Match”
http://www .youtube.com/watch?v=i2TicMbH40Y .

" "Boruc vs Buffon™ hitp://www.youtube com/watch?v=EDAGIKF_1JY, ks. myés "Ronaldinho vs Ronaldo”

http://www .youtube.com/watch?7v=055tQvQOB-Y.

*# "Jokerit”, hitp://www youtube com/watch?v=hWhn6cRaQ7k.

 Esim. "Basic football tricks and dribbles”, http://www.youtube com/watch?v=xh4atsomNDg ja "hallipatka”
http://www.youtube.com/watch?7v=IVOItdwsVPo.

0 Selkii poikki 29.3. 2006 osal”, http://www.youtube .com/watch?v=1i9gMzOuTVA.

1 Jortikka ja juomapullo”, hitp://www.youtube com/watch?v={0_wV7nX3mk ja “Jortikka ja Tukion luistimet”
http://www . youtube.com/watch?v=8EJBqln-xJg.

*"Suomi & Antero Mertaranta -collection”, http:/www .youtube.com/watch?v=GJWADIQ9m9U ”, Jari Porttilan
legendaariset lausahdukset: Suomi - Turkki™ hitp://www.youtube.com/watch?v=TmVN11sx6nA ja "Peter Nyman — Voi
vittu” http://www .youtube .com/watch?v=CreSAVVIGTQ.
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"TULOS EI PAASSYT EDES TEKSTI-TV:LLE™
MIKSI VANHANAIKAINEN TEKNOLOGIA ON SAILYTTANYT ASEMANSA
DIGITALISOITUNEESSA MEDIAURHEILUYMPARISTOSSA?

Riikka Turtiainen

Artikkelissa etsitadn vastauksia teksti-TV:n suosion syihin urheilun seuraajien keskuudessa. Vanhan-
aikaisena nayttaytyva teknologia on itsepintainen kummajainen digitaalisten palveluiden tayttaméas-
sd mediaympéristossa. Monet hakeutuvat mieluummin ulkoa muistamilleen teksti-TV-sivuille, vaikka
Internetin monipuolisten seurantapalveluiden grafiikka peittoaa televisiokuvan seassa lahetettavan
yksisuuntaisen informaation mennen tullen. Urheilun seuraajat arvostavat teksti-TV:n nopeasti ja ka-
tevasti saatavilla olevaa reaaliaikaista ja luotettavaa tietoa. Teksti-TV:n tarkastelu tuo oman, ennen
tutkimattoman lisansa keskusteluun "uuden” ja "vanhan" mediateknologian suhteesta ja "akliivisesta”

mediakayttajasta.

Varhaisimmat mielikuvani televisiokanavan
tarjoamasta teksti-TV-lisapalvelusta ajoittu-
vat lapsuuteeni 1980-luvulla ja kiinnittyvit
liheisesti kaukosaidtimeen. Se, joka perhees-
si selasi teksti-TV:td, piteli my6s kaukosdi-
dintd ja valitsi siten katsottavan televisio-
kanavan. Bill Cosby Shown seuraamisen
keskeytyminen hitaasti etsiytyvin tekstimas-
san vuoksi oli drsyttivid. Omakohtaisista
teksti-TV-muistoistani mieleen painunein
liittyy sen sijaan urheilu-urani kohokohtaan.
Olimme jalkapallojoukkueeni kanssa var-
mistaneet sarjanousun  ykkosdivisioonas-
ta Naisten Liigaan. Otin Ylen teksti-TV:in
verkkosivulta tietokoneelleni kuvakaappa-
uksen asian todentaneesta sarjataulukosta.
Muisto kuvastaa hyvin teksti-TVille omi-
naista roolia urheilun yhteydessi. Se, mita
sivulla 254 seisoi, oli "totta”, vaikka hetki
ratkaisevan ottelun jilkeen en vield itse ollut
uskoa tavoitteemme toteutuneen. Teksti-
TV:n urheilusisaltjen kohdalla pidosassa
ovat juuri tulokset, tilastot ja taulukot. Sama
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ticto olisi 1oytynyt chki kitevimmin parilta-
kin eri verkkosivustolta, mutta piddyin ni-
pyttelemiin tietokoneruudulle TV:sta tutut
sivunumerot.

Nousujuhliin - péittyneesti  jalkapallo-
kaudesta on muutama vuosi aikaa. Talld
hetkelld kdytin teksti-TV:tdi enimmikseen
matkapuhelimeeni  lataamani  sovelluk-
sen kautta, Piisen selaamaan teksti-TVin
padsivuja pyyhkiisemilli puhelimeni kos-
ketusniytt6d  sivusuunnassa ja  alasivuja
pystysuuntaisella pyyhkiisylld. Tuplanapaut-
tamisen takaa loytyy onneksi edelleen tuttu
ja turvallinen sivunumerohaku,

Keskityn tassa artikkelissa tarkastele-
maan mediateknologian roolia urheilun seu-
raamiskokemuksessa.  Mediateknologialla
tarkoitan ensisijaisesti vithde-elektroniikkaa
cli teknologiaa itsessiin, joskaan sitd e nyky-
pétvini voi kisitelld kokonaan irrallaan me-
diasisilléistd. Lihestyn aihetta tekstd-TVin
analysoinnin kautta. Artikkelissa pyrin vas-
taamaan sithen, miksi teksti-TV:n kaltainen




“vanhanaikainen teknologia™ on siilyttinyt
asemansa digitalisoituncessa mediaurheilu-
ympiristdssi. Samalla kisittelen laajemmin-
kin "vanhan” ja “uuden” mediateknologian
vilistd suhdetta. Kyseessd on hyvin vihin
tutkittu athe, vaikka tekst-TV:illi on ollut
vuosikymmenid keskeinen merkitys osana
thmisten arjen kiytinteitd. Se on sivuutettu
tieteellisessi tutkimuksessa sihkopostin ja
radion kaltaisten tavanomaisten mediatek-
nologioiden lailla. Ne(kin) ovat hivinneet
oman huomioarvokilpailunsa erikoisemmil-
le Internet-sovelluksille ja televisiolle.

Kytken teksti-TVin tarkastelussani yh-
teen ammattilaisnikemyksen ja  kéyttija-
kokemukset. Tutkimusaineistonani olen
kiyttdnyt laajan mediaurheiluaiheisen verk-
kokyselyni (teksd-)TV:itd koskevaa osiota
(133 vastaajaa, 2006-2010) ja YLE Urheilun
Online-ryhmin tiiminvetiji Lauri Sihvosen
asiantuntijahaastattelua, YLEn teksti-TVin
urheilusivuista vastaavan, teksti-TV-toimit-
tajana 25 vuotta tyoskennelleen Lauri Sih-
vosen yksiléidyn henkilohaastattelun kautta
tuon esiin kokijan ja tekijin nikemyksen
tutkimukseni kohteena olevan ilmion vai-
heista. Kyselyaineiston kautta hahmotan
urheilun seuraajien teksti-TVin kiyttdd ja
heidin mediateknologialle antamiaan mer-
kityksid. Kyselyn avovastausten kvantifioi-
miseksi olen kdyttinyt aineistoni lukutapa-
na erittelevdd sisillonanalyysid. Muodostan
nikemykseni teksti-TVin  suosion  syistd
valottamalla tekstin alkuosassa teksti-TV-
teknologiaa tutkimuskirjallisuuden avulla ja
sijoittamalla tarkasteluni tulokset artikkelin
edetessi teknologioiden  keskindistd  suh-
detta kasittelevdan viitekehykseen. Keski-
tyn pidasiassa YLEn teksti-TVin vaiheisiin,
koska se on kotimaisittain vanhin, suosituin
ja urheiluanniltaan monipuolisin teksti-TV-
kanava®. Ilmidni teksti-TV on ldhinnd eu-
rooppalainen, ja tind pdivind sen suhteen
kunnostautuvat Suomen lisiksi erityisesti
Ruotsi ja Englant (BBC)®.

Tekniikan Waiheita 4/10

URHEILUYSTAVALLINEN
MEDIATEKNOLOGIA
Aluksi  kuvailemani  teksti-TV-sisallon

ikuistaminen ei ole tdysin tavatonta. Olen
nihnyt kuvattavan kameralla TV-ruudulle
avautuvaa teksti-TVendkymid, ja minulle
on kerrottu yrityksestd tallentaa tekst-TV-
lihetystid videonauhurilla siind kuitenkaan
onnistumatta’. Videoimisen mahdottomuus
johtuu siitd, ettd analogisen teksti-TV:n li-
sdinformaatio lihetetddn bindirisend nor-
maalin televisiokuvan seassa silloin, kun
televisiovastaanotin ei teknisistd syistd pysty
toistamaan sille lihetettyji normaaleja ku-

. van osia eli juovia. Tekstu-TV-lisilaite kerdd
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sirpaleisen informaation teksti-TV:in sivuik-
si.” Tekstisivut ldhetetidin “objektikarusel-
lissa™ jatkuvana, yksisuuntaisena virtana, eli
sivujen pyoritys alkaa alusta heti viimeisen
sivun lihetyksen jilkeen. Vastaanotin poimii
ja pysdyttdd karusellista ndytolle kiyttdjin
haluaman sivun.® Yksi televisiokanava voi
lihertid 800 (100-899) Teksti-TV:n sivua,
joita pidsee selaamaan kaukosditmelld.
Urheiluaiheinen sisilté 16ytyy sivuilta 200
299. Kyseessd ei ole viimeisin digitaalitek-
nologian sovellus. Televisiovastaanottimet
ja kaukosditimet ovat muuttuneet. Myos
teksti-TVin graafinen ilme saattaa olla hiu-
kan erilainen kuin ensimmaisissa versioissa,
mutta toimintaperiaatteiltaan teksti-TV on
ollut Suomessa kiytossi lihes sellaisenaan
kohta kolmekymmenti vuotta.
Viestintineuvos Tauno Aijild miritteli
vuonna 1980 teksti-TVin yleisnimitykseksi
jarjestelmille, “joissa lisilaitteella varustet-
tuun televisioon vastaanotetaan joko radio-
tai kaapeliteitse lihetertyd lihinnd rekstin
muodossa olevaa informaatiota” 7. Han
puhui kuitenkin vicld teletckstipalveluista
(erotuksena puhelinlinjoja  tiedonsiirtoon
kayttaneestd videotekstistd, joka yhdessi te-
letekstin kanssa muodosti tekstiviestimet),
silla jarjestelmi oli Suomessa tuolloin vas-
ta kokeiluvaiheessa. Aijild esitteli Viestinti



Varhaisimmat teletekstikokeilut (teletext)
kdynnistyivit 1970-luvulla edelldkévijamaanaan
Englanti (kuva vuodelta 1976). Lahde: Salon tuo-
tanto- ja kulttuurihistoriallinen museo SAMU,
Elektroniikkakokoelmat.

uuteen aikaan -teoksen artikkelissaan Eu-
roopassa 1970-luvun loppupuolella kiyn-
nistyneitd kehityshankkeita, joiden edelld-
kivijimaana kunnostautui Englanti, BBC:n
teletekst (teletext) kidynnistyi sd@dnndllisend
Ceefax-palveluna jo vuonna 1974. Ruotsin
Sveriges Radio aloitti vuonna 1979 teleteks-
tikokeilunsa, joka tarjosi kuulovammaisille
suunnatun tekstityspalvelun lisiksi muun
muassa sidtietoja, urheilu-uutisia ja jalka-
pallon vedonlyontivihjeitd. Kanadassa kehi-
tettiin Telidonia, jonka tavoitteena oli lnoda
curooppalaisia jirjestelmii kehittyneempi
laitteisto  kommunikointimahdollisuuksi-
neen ja graafiseen ilmaisuun kykenevine va-
lokynineen® Aijili visioi teletekstin jddvin
vain vilivaiheeksi siirryttiessd videotekstiin,
mutta toisin kavi °.

Suomen Yleisradio aloitti teletekstikoe-
lihetykset vuonna 1977 BBC:ti lainatulla
laitteistolla. Kokeilut osoittivat, ettei sig-
naali hiirinnyt televisio-ohjelman seuraa-
mista. Suomalaisen videotekstijirjestelmin,
Telsetin koekiytt6 alkoi puolestaan vuonna
1978." Videotekstin tarkoituksena oli yh-
distdd tictoverkot ja televisiot toimivaksi
palvelujirjestelmilksi, jossa televisio olisi
toiminut erddnlaisena tietokonepiitteeni.
Sen kautta kiyttdjit olisivat voineet paisti
kisiksi paivitettyihin sditiedotuksia, urhei-
lutuloksia ja uutisia sisdltiviin tietokantoi-
hin, pelata peleji, toimittaa pankkiasioita
ja viestitelld toisten televisiokatsojien kans-
sa. Hankalakdyttéinen ja puhelinmaksujen
vuoksi kallis palvelu ja sen kansainviliset
verrokit vaipuivat unohduksiin epdonnis-

tuneiden kehityshankkeiden my6ti. Yk-
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sinkertaistetut ja yksisuuntaisena lihetetyt
teletekstijarjestelmit onnistuivat sen sijaan
paremmin.'" Teksd-TV vakiintui suoma-
laisten mediankiyttotottumuksiin - eli  se

omaksuttiin  kulttuurisest.  Videoteksti
hivisi mediaympiristostimme, mutta sen
voi mielestini nihdd kulutuskdytintéjd tut-
kineita Mika Pantzaria ja Elisabeth Shovea
mukaillen teknologiseksi fossiiliksi, josta
on siilynyt elementteja aina nykypaivii-
sen Internetin kulutuskiytinteisiin asti®.
Internetin  varhaishistoriaan  perehtynyt
Petri Saarikoski laskee videotekstijirjestel-
mit tiettyjen toimintaperiaatteidensa osalta
1980- ja 1990-luvulla yleistyneiden tieto-
verkkoratkaisujen  sivuhaaraksi'. Toisena
esimerkkind teksti-T'V:n eliminkaareen liit-
tyvistd teknologisesta fossiilista voidaan pi-
tdd 2000-luvun alun WAP-puhelimia, joissa
pyrittiin yhdistimain tekst-TVin ja Inter-
netin toimintalogiikat'®,

Yleisradio aloitti vakituiset teksti-TV-
lihetykset Suomessa 7. lokakuuta 1981,
Teksti-TV-ominaisuudet 16ytyivit Saloran
mikropiiritelevisioista jo 1970-luvun lopus-
sa, ja muutamassa vuodessa toimintoa tuki-



vat lihes kaikki uudemmat viritelevisiomal-
lit. Niista suomalaisista, joiden vastaanotin
pystyi ndyttimiin teksti-TV-sivut, palvelua
kiytt 1990-luvun lopussa siinnéllisesti 70
prosenttia. Myohemmin kehitetyt muistirat-
kaisut ovat nopeuttaneet sivujen lGytimisti
ja selailua, mutta teksti-TV:n alkuperiinen
toimintapetiaate on pysynyt samana.'® TV1
aloiti vuonna 1991 ympirivuorokauti-
sen testikuvalihetyksen, joka mahdollisti
Teksti-TVin nikyvyyden 24 runtia vuoro-
kaudessa. Yollinen uutisseuranta aloitettiin
tammikuussa 1995. Lokakuun alusta 1996
YLE Teksti-TV:n sivut ovat léytyneet myos
Internetisti.)” Urheilun seuraajille teksti-
TV:std tuli sen alkuvuosista lihtien tirked
uutisviline. Jaikiekko-otteluiden pysyvi
online-seuranta aloitettiin vuonna 1988 yh-
teistyossid SM-liigan kanssa, minki jilkeen
otteluseuranta laajeni muihin kotimaisiin
palloilusarjoihin ja esimerkiksi Englannin
Valioliigaan.'®

Urheilu erotettiin omaksi alueekseen
teksti-TVin uutisvirrasta vuonna 1984. Al-
kuaikoina teksti-TV:std vastasi yksi toimitta-
ja, jolle soitettiin tai faksattiin tilannetietoja
urheilutapahtumista. Tarkeimmissi tapah-
tumissa toimittaja tai avustajat kdvivit pai-
kan pailli ja soittelivat tietoldhteiden periin.
Matkapuhelinten yleistyminen helpotti hek-
tistd tyotd, ja Internetin my6td tlospalvelu-
toiminta on automatisoitunut entisestidn."”
Nykydin kaikki Euroopan suurimmat pal-
loilupiisarjat paivittyvit teksti-TV:n sivuille
“automaattisesti”, silli niiden tulospiivitys
on ulkoistettu kansainvilisille palveluntar-
joajille®. YLEn tekst-TVin urheilusivuista
vastaava Lauri Sihvonen kertoo viettineen-
si iltojaan pihkiilemilld, onko sen lisiksi
tarpeellista paivittid manuaalisesti Islannin
ja Irlannin jalkapalloliigojen kaltaisia ottelu-
tuloksia. Kotimaisten palloilusarjatulosten
osalta lajiliitot hoitavat itse omat sivunsa —
viimeisend mukaan on liittymissi kasipallo,
joka on tdhin asd soittanut tilannctiedot
teksti-TV:lle. Urheiluotsikoiden ja -uutisten
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laatimisen ja ottelukierrosten jilkeisen sivu-
taittojen parantelun lisiksi teksti-TVin toi-
mitus kirjaa edelleen manuaalisesti esimer-
kiksi yleisurheilu- ja hiihtotulokset. *
Vaikka tekst-TVin selailu tuntuu va-
kiintuneen mediankiyttérapoihimme,  se
on tutkimuksissa pitkilti sivautettu. Vuo-
situhannen vaihteen jilkeisen digi-TV-ko-
hun aikana oli kdynnissd myos teksti-TV:td
koskevia kehitysprojekteja. Sari Walldén
kartoitti vuonna 2004 valmistuneessa tie-
tojenkisittelytieteen alan viitdskirjassaan
suunnitteluasteella olleen superteksti-TVin
ominaisuuksia. Tuolloin digitaaliscen televi-
sioon liittyl voimakkaita visioita Internetin
kaltaisen kayttoliittymin nopeasta yleisty-
misesti, ja superteksti-TV:n ajateltiin olevan
yksi digitaalisen teknologian mahdollista-
mista vuorovaikutteisista palveluista. Urhei-
lu oli yksi niistd aihealueista, jonka ymparille
televisiokanavat olivat rakentamassa super-
teksti-TV:n palvelukokonaisuutta. Urheilu-
kanavalla oli tarkoitus luoda tiiviisti urheilua
seuraavien ihmisten teksti-TV-yhteisd, jolle
kaupitella kyseistd lisiarvopakettia.”
Vuonna 2010, kolme wvuotta analo-
gisten TV-lihetysten loppumisen jilkeen,
olemme kuitenkin yhi tilanteessa, jossa
“kolmekymppinen” teksti-TV  niyttdytyy
entisenlaisena, eikd Internetid edelleenkian
mainittavasti kiiytetd television kautta. En-
nemminkin televisio-ohjelmien katselu on
siirtynyt  osittain tietokoneruudulle, kun
kanavat ovat panostaneet netti-tv-lihetyk-
siinsi ja arkistopalveluihinsa. Digiteksti-
TV (suunnitteluvaiheen superteksti-TV) ei
koskaan vakiintunut snomalaisten kayttoon.
Digiteksti-tv-lihetyksid kotiruudulle vilitti-
neet, hiukan tavallisia digibokseja kalliim-
mat MHP-standardin boksit eivit menneet
kaupaksi, ja hypertekstuaalisin valikoin ja
virikuvin varustetun kaksisuuntaisen di-
giteksti-TVin yleistyminen jdi toteutumat-
ta.® Niissidkin harvoissa bokseissa, joissa
digi-teksti-TV nikyi, se toimi huonommin
kuin vanhempi versionsa. Sivut eivit piivit-



Puhelimeen

tyneet automaattisesti eli nikyvilli ei aina
ollut tuorein tieto. Lauri Sihvonen nimittid
superteksti-TV:td surulliseksi osaksi teksti-
TVin historiaa, sen sivupoluksi. Sihvosen
mukaan superteksti-TViscen panostettiin
voimakkaasti vuoden piivit, mutta lopulta
kehittiminen kuihtui omia aikojaan. Ny-
kyisin i sen sijaan ole harvinaista, etti tele-
visiosta tiettyd urheilutapahtumaa seuraava
datasiirtopaketin haltija tarkastelee samalla
muita urheilutuloksia puhelimensa niytélle
avautuvan teksti-TV-sovelluksen kautta®.
Kiyttérapa vapauttaa urheilun seuraajan
kiyttimistd television kuvaruudun puoli-
tustoimintoa. Toisin sanoen “perinteisen”
teksti-TVin mobiiliversio on peitonnut eri-
laisin hienouksin varustellun, mutta tiettyyn
piitelaitteeseen sidotun digiteksti-TV:n.

TURNAUSKESTAVA TEKSTI-TV

Teksti-TV:n  alkuvaiheisiin  tuntuu  liitty-
vin vahvoja mielikuvia. Se heritti ennen
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sta tutun teksti-

1990-luvulla  tapahtunutta  yleistymis
urheilun seuraajissa ihmetyksen ja innos-
tuksen sckaisia tunteita. Sarjataulukkojen ja
jopa yksittdisten maalien reaaliaikainen pii-
vittyminen television ruudulle oli uskoma-
tonta sithen verrattuna, etti ennen vastaa-
via tietoja oli pédssyt tarkastelemaan vasta
seuraavan aamun sanomalehdesti. Tuolloin
muodostui sanonta, jonka mukaan vasta
joukkueen tulosten nikyessi teksti-TV:lA
oli kyse todellisesta kilpaurheilusta. Teks-
ti-TV arvottaa edelleen urheilua siini mie-
lessd, etteivit kaikkien lajien ja sarjatasojen
edustajat vielikidn padse tuloksineen esille
palvelussa, jonka kokonaissivutila on rajalli-
nen. Lauri Sihvosen mukaan "teksti-TV-sta-
tus” on sitkedissi. Kun tietyt lajit ovat piis-
seet nauttimaan teksti-TV-nakyvyydesti, ei
tule kysymykseenkdin, ettd niitd voitaisiin
vihentii. Joidenkin isojen lajien juniorisar-
jojen kohdalla on Sihvosen mukaan harkit-
tu keventimistd, mutta mahdollinen teksti-
TV-statuksesta luopuminen on ollut liian
kova pala lajiliitoille.?” Toisaalta teksti-TV:n




toimituksclta on Internetin myoti poistunut
paine laajentaa rtulospalvelua: “koskallaji]
liitot voivat nykyiddn kertoa omilla netti-
sivuillaan tuloksia vaikka kymmeneltd sar-
jatasolta”™®. Linnen Internetin yleistymistd
monet urheilutahot lihestyivit YLEn teks-
ti-T'V-toimitusta sivutilan toivossa. Toisten-
sa nikyvyydestd kateelliset lajit painostivat
lisddmiin tulospalveluun sarjatasoja, mutta
niissd asioissa ei endd lihestytd. "Ei tarvit-
se enid kertoa SM-hithdoista sataa parasta,
koska kaikki 500 nimed 16ytyvit hiihtolii-
ton ja kisajirjestdjan sivuilta.”® Tekst-TV
on voinut asettaa oman uutiskynnyksensi
terivimmin kirjen kohdalle. Tarjoaman-
sa nikyvyyden kautta se legitimoi kilpaur-
heilutoimintaa osallistuen samalla muiden
viestintivilineiden tavoin mediaurheilun®
madrittimiseen.

YLEn vuoden 2009 teksti-TV-tutki-
muksen mukaan teksti-TVin kiyttd ei ole
hiipumassa — piinvastoin — alle 25-vuo-
tiaat tuntuvat loytineen sen uudelleen®.
YLEn teksti-TVin sivuja scuraa television
vilitykselld viikoittain noin kaksi miljoonaa
ihmisti. Luku on kasvanut vuodessa noin
120 000:1la. Internetin kautta teksti-TV:n si-
vuille hakeutuu yli 200 000 ihmisti viikossa,
mutta madrd kaksinkertaistuu isojen urhei-
lutapahtumien aikana. YLEn teksd-TVin
kiyttijistd noin kolmannes on kokeillut pal-
velua mobiililaitteen avulla. Aktiivisimpia
michet.” Urheilun osuus YLEn teksti-TV-
sisilldistd on huomattavat 25 prosenttia,
sekd Veikkaus- ja raviurheilusivat paille®.
Omaan mediaurheiluaiheiseen  kyselyyni
vastanncista 82,7 prosenttia kiytti teksti-
TV:tid urheilun seuraamiscen.

Urheilun seuraajien keskuudessa on ta-
vallista, etti teksti-TV aukeaa aamulla heti
herddmisen jilkeen yolld pelattujen ottelui-
den (esim. NHL) lopputulosten tarkasta-
miscksi*. Varsinainen television katselu”
voi sekin kidntyd helposti pelkiksi teksti-
TV:n sivujen edestakaiseksi selailuksi®. Sari
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Walldénin mukaan urheilu- ja veikkaustu-
losten seuraaminen on niiden sisdltimin
tiedon jatkuvasti muuttuvan luonteen takia
yksi teksti-TVin yleisimmisti kiyttérarkoi-
tuksista®. Urheilun seuraajien tcksti-TVin
kiyttd toistuu samanlaisena useita kerto-
ja piivin aikana. Sen voi jakaa kahteen eri
tasoon: yhtaaltd teksti-TVin kautta saadaan
selville tuorcimmat urheilu-uutiset ja toi-
saalta sitd taas kiytetddn eri pelitilanteiden
ja urheilutulosten scuraamiseksi. Urheilu-
uutisotsikoiden tarkastelu ja uutissivujen
lipiselaus ovat toimintaa, joka voi toistua
muutamiakin kertoja piivin aikana, mutta
joka keskittyy silli hetkelld yleensd yksin-
omaan tekstu-TVin kiyttoon, Tulosseuranta
taas on oheistoimintaa, joka tapahtuu usein
samanaikaisesti jonkin muun toiminnan
kanssa.’’ Ilman kuvayhteyttd tapahtuvaa
urheilutilanteiden  seuraamista  kutsutaan
urheiluihmisten keskuudessa yleensi live-
seurannaksi, jolloin seurataan otteluiden
kehittymistd™®,

Yksi live-seurannan motiiveista ja teks-
ti-TVin urheilusivujen kiyttéon ylipddtiin
kiinnittyvistd ilmiéistd on urheiluvedonlyén-
. Veikkauksella on omat, pariin otteescen
laajennetut  teksti-TV-sivunsa  (470-499),
joilta 16ytyvit veikkauskohteiden ja -tulos-
ten lisdksi tiedot vedonlyontikertoimista ja
pelattujen  kohteiden prosenttijakaumista.
Lauri Sihvonen nimittdd Y1LEn ja Veikkauk-
sen pitkdd yhteistyoti Lotto-arvontoineen
ja ravilihetyksineen jirkiavioliitoksi. Veik-
kaus lanseerasi teksti-TV:IlA reaaliaikaisesti
seuratun Pitkivedon™ vuonna 1993. Sitd
ennen teksti-TV:lli seurattiin Vakioveikka-
usta (lauantaivakio) ja ravikilpailuita, joista
kerrottiin jokaisen lihdon tulos kerrallaan.
Sihvosen mukaan teksti-TV tuli kuin tilauk-
sesta vedonly6jid varten: 1980-luvun lopul-
la elettiin "modernia nykyaikaa, kun lapset
katsoivat televisiosta Peppi Pitkitossua ja
isi seurasi samalla teksti-TViltd vakiori-
via”* Vedonlyonu lisid urheilun seuraa-
jien tarvetta pysytelld kaiken aikaa selvilld
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ottelutilanteista, miki on tehty teksti-TVin
kohdalla helpoksi. Toiminta voi muodostua
myés itseddn ruokkivaksi kehiksi: tuolloin
alle 10-vuotias urheilunseuraajan alku muis-
telee sijoittaneensa 1980-luvulla urheiluve-
donly6nnistd  ansaitsemansa  voittorahat,
2600 markkaa, televisioon, koska hin halusi
kiytto6nsi ikioman teksti-TVin®!

Nykyiin otteluiden kehittymisti seura-
taan teksti-TV:n ohella Internetin seuranta-
sivustojen kautta. Lisiksi teksti-TV loytyy
sellaisenaan, visuaalisesti samanlaisena ja
sivuselausmenetelmineen, Internetistd. Tie-
tyt teksti-TV:n sivunumerot ovat painuneet
lihtemittomisti siti  kiyttdvien urheilun
seuraajien mieliin. Monet pystyvit luettele-
maan ulkoa lihes kaikki teksti-TV:n urhei-
lusivut®, Teksti-TVin huolella rakennettu
logiikka ajaa siihen tottuneet ihmiset netis-
sikin teksti-TVin sivuille. Tietyt asiat ovat
aina tietyilld sivuilla ja siten nopeasti paikan-
nettavissa. Lauri Sihvosen mukaan asialla
on myds kiddntdpuolensa, kun tulee tarve
muuttaa joidenkin teksti-TV-sivujen “pysy-
vid” sisdlt6jd eli lihinni laittaa niitd uuteen
jarjestykseen tai laajentaa: "Voidaanko me
ikina siirtdd NHIL:44 johonkin muualle kuin
235:een, kun se on siind nyt parikymmenti
vuotta ollut.”*?

Sivuselaustoimintoon  liittyvit rutiinit
eivit yksin riitd selittimiéin teksti-TVin yli

Tekniikan Waiheita 4/10

vuosituhannen vaihteen jatkunutta suosiota
urheilun seuraajien keskuudessa. Internet
tarjoaa lajikohtaisia, reaaliaikaisia seuranta-
palveluita, joiden visuaaliset esittimistavat
piihittivit teksti-tv-grafilkan mennen tul-
len. Kaikesta huolimatta teksti-TVin tai-
ka siilyy. Se tarjoaa nopeasti l6ydettivissi
olevaa, rajoitetun tilansa vuoksi tiivisti tie-
toa, jonka paikkaansa pitdvyyttd kontrolloi
Yleisradion kaltainen uskottava taho. Lauri
Sihvonen vahvistaa, ettd episelvissi tilan-
teissa teksd-TV:E mieluummin odotetaan
kuin julkaistaan epivarma tieto*. Urheilun
seuraajan kannalta teksti-TV:n tirkeimmit
ominaisuudet ovat reaaliaikaisuus, luotet-
tavuus ja kitevyys. Internetiin verrattuna
teksti-TV:in tieto nayttiytyy “varmempana”,
ja joidenkin lajien osalta tulokset paivittyvit
teksti-TV:lle nopeammin kuin Internetiin.*

Teksti-TV erottuu mediakentilld eduk-
seen myos titviydellddn. Sen napakan sisil-
I6n (muutaman kappaleen sihkeuutiset ja
tuloslistat) voi omaksua nopealla silméyk-
selld, miki helpottaa navigoimista uutistul-
van keskelld.* Toisin sanoen Internet saat-
taa teksti-TV:hen verrattuna tarjota urheilun
seuraajien saataville jopa litkaa ylimadrdistd
ja epiolennaista tietoa, jolloin haluttujen tu-
losten, tilastojen ja uutisten seulominen vie
aikaa. Teksti-TV:n kannalta urheilu on ihan-
teellista asiasisdltod, silli olennaisin urhei-
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Teksti-TV 18ytyy
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(sivu 254, 28.10.2010).
Lahde: YLE Teksti-
TV, http://www.
yle.fifcgi-bin/
tekstitv/ttv.cqgi/
htmI?PAGE=-254
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lutieto on ilmaistavissa lyhyesti: 1-0 riittda,
jolloin yhdelle sivulle mahtuu parikymmen-
tikin ottelutulosta. Myés Lauri Sthvonen pi-
tdd teksti-TVin suosion salaisuutena tiiviyttd
ja reaaliaikaisuutta, Niiden varassa teksti-
TV saavutti vahvan asemansa 1980-90-lu-
vulla, ennen Internetid, olleessaan ainoa
nopeaan tiedonvilitykseen pystyvi viline.*
Toisaalta tietyistd teksti-TV:n toimivimmis-
ta ominaisuuksista vilineen kiyttijit ovat
varmasti tulleet tictoisiksi vasta Internetin
sisaltévyoryn myotd. Teksti-TVin kunnian-
palautukselle omistetussa Helsingin Sano-
mien Nyt-liitteen artikkelissa "Kiitos 835!”
(10.9.2010) teksti-TV:td kutsutaan nykyisen
mediamenon kapiseksi: Ja juuri siinid on
sen hienous. Teksti-TVin eleeton ilmaisu
plirtdd jirjestystd kaaokseen. Sivu sata on
satavarma paikka tarkistaa, ettd maailma on

pystyssa.”

PILAA(NTU)VA MEDIATEKNOLOGIA?

Uuden mediateknologian hankkimisen syyt
palautuvat usein urheiluun. Ensimmiisen ja
myohemmin isomman (viri)television han-
kintaa on monessa suomalaiskodissa perus-
teltu urheilun seuraamisella. Videolaitteen
hankkimisen syyksi nimettiin vuonna 1984
yleisesti Los Angelesin olympialaiset, joi-
den televisioldhetykset osuivat Suomessa
yoaikaan. Digiboxin hankinta on niin ikiin
vauhdittunut urheilun ansiosta, ja monien
lajien siittyminen maksukanaville on pakot-
tanut urheilun seuraajat laitehankintojen li-
siksi sijoittamaan Canal+-kanavapakettiin.®

Urheilun scuraajalle television hankin-
nan tirkeimpii kriteereitd on pitkién ollut
nopea ja kitevi teksti-TV. Ilman alasivu-
selausmahdollisuutta, hyviid sivumuistia ja
kuvanjakamistoimintoa televisio ci ole lih-
tenyt kaupan hyllylti kotikatsomoon.® Di-
gi-TVin alkuvaiheista viitdskirjansa tehnyt
Pertti Nirinen laskee teksti-TV:in (yhdessd
video- ja pelikonsoliliitintGjen sekid maksu-
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tv-jirjestelmin ja kotiteatterilaitteiden kans-
sa) osaksi television 1980-luvulla alkanutta
kehityskulkua, jota lnonnchtivat television
monipuolistuminen, kaupallistuminen, oh-
jelmatarjonnan lisidntyminen, teknisen laa-
dun kehittimisen pyrkimykset seki erilaisiin
lisdpalveluihin ja -toimintoihin kytkeyty-
minen®. Petri Saarikoski puhuu digi-tvin
“esihistoriasta”, jossa 1970-luku néyttiytyy
televisiomallien ominaisuuksien lisdinty-
misen ajanjaksona. Televisiovalmistajien
keskindisen kilpailutoiminnan kiristyminen
konkretisoitui teksti-TV:n lisiksi kaukosia-
timen ja digitaalisen kanavavirityksen kaltai-
seuraajat vertailevar televisiomerkkejd var-
mistuakseen kuvanlaadusta ja sddstydkseen
hitaan ja toimimattoman teksti-TV:n aihe-
uttamalta mielipahalta.”

Jaakko Suominen on mdirittinyt ana-
logisen (eli kotoistavan) ja digitaalisen (eli
teknistavin) televisiokulttuurin ja -visioi-
den diskurssit, joilla hin viittaa kielellisten
kiytintojen ja rakenteiden lisiksi myds ma-
teriaalisiin muotoihin ja sisilléllisiin ilmen-
tymiin sekii tuotantotapoihin. Digitaalinen
diskurssi eroaa analogisesta muun muassa
lisdlaitteiden suuren miirin, teknologian
avulla saavutetun laadun eli ohjelmaestetii-
kan uuden autenttisuuden sckd nopean ja
laajan vuorovaikutteisuuden myd6td, Ana-
logisen diskurssin mukaisia iskusanoja ovat
yhteisyyden, informoinnin ja vakiintunei-
suuden kaltaiset termit, kun taas digitaalista
diskurssia yllipidetdin osallistavuuden, mo-
nimediaalisuuden ja erikoistumisen voimal-
la. Suomisen mukaan kummatkin diskurssit
ovat kuitenkin olleet ldsni koko television
historian ajan, mutta niiden luonne ja suhde
ovat vaihdelleet.” Teksti-TV:in voi mielesti-
ni nihdd nimi diskurssit yhteen kietovana
vilineend — analogisen diskurssin aikalaise-
na, joka on koko olemassaolonsa ajan itse
asiassa toteuttanut digitaalista diskurssia.

YLEn teksti-TV:lld vuodesta 1985 tyos-
kennellyt Lauri Sihvonen muistelee haike-
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ana “pioneerity6ti hienon vilineen parissa
sen monopoliaseman®  aikana”. Se, ettd
edes alettiin seurata jotain reaaliaikaisesti,
riitti alkuvuosina haltioituneeseen palaut-
teeseen. Pian teksti-TVin kiyrtoon kuiten-
kin totuttiin, ja palautetta alkoi tulla vain, jos
jokin asia ei toiminut tai oli hoidettu huo-
nosti. Ténd pdivini kiitosta on turha endi
odottaa. Jos joku ottaa yhteyttd teksti-TVin
toimitukseen, on hinelld jotain valitettavaa.
Nykyisin virheet teksti-TV:lld ovat niin sa-
notusti “globaaleja”, silli kyse on useim-
miten vadrastd tuloksesta kansainvilisessi
tulospalvelussa. Teksti-TV:n toimitus saa
silti aina syyt niskoilleen, koska ulkopuoli-
nen palveluntarjoaja on tavallisille kiyttijille
nikymiton taho. Menneind vuosina ongel-
mia oli enemmin teksti-TV:n piivittymisen
kanssa. Syynd saattoi vuosituhannen vaih-
teen molemmin puolin olla tietokoneen
arkistolevyn tiyttyminen tai  palvelimen
kaatuminen. Lauri Sihvonen toteaa urheilun
seuraajien reagoineen aina ensimmdisind
mahdollisesti tuntejakin kestineeseen on-
gelmatilanteeseen: “Ja kun mikéin ei pii-
vittynyt vaan teksti-tv makasi staattisena, ei
pidssyt edes kirjoittamaan, etti sivut eiviit
péivity”. Ainoa tapa tiedottaa asiasta oli
vhteyden ottaminen TV-kuuluttajiin, jotka
mainitsivat teksti-TVin piivittymattémyy-
desti televisiolihetyksen yhteydessd. Sih-
vonen kertoo selostaneensa nirkistyneille
soittajille vililli puhelimitse jaikiekko- ja
ravitilanteita. Vedonlyojien kannalta van-
hentuneiden tlannetietojen pdivittimisen
tarve on tietenkin akuutti. Nykyidn teksti-
TV kaatuu endéd harvoin, ja silloinkaan sitd
ei useimmiten kukaan edes huomaa, koska
kyse on vain minuuteista.”
Mediateknologian toimimattomuus
saa urheilun seuraajien pinnan kiristymiin
yleisemminkin: ”’[- -] netti-tv pitkii ja ku-
vaa ei ndy, radiosta loppuvat patterit kesken
hiihtolenkin, autossa EM-finaalin aikana
luetaan merisddti ja sitten katoaa kuulu-
vuus jossain Maalahden kohdalla, Innasen
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aani ei kuula tai kuva ei ndy ja West Ham
tekee maalin [- -]”*. Yleisid televisiourhei-
luun liittyvid harmistuksen aiheuttajia ovat
digiboksin jamihtiminen, lihetyskatkokset
ja heikko kuvanlaatu. Kyselyvastaaja mainit-
see vaihtaneensa kokonaan televisiomerk-
kii sen seurauksena, etti hidnen silloinen
viritelevisionsa hajosi Lake Placidin olym-
pialaisten (1980) aikana®. Mediateknolo-
giaan itsessddn ei yleensd kiinnitetd paljoa-
kaan huomiota ennen kuin siind havaitaan
puutteita tai toimintaongelmia. Sama pa-
tee kaikkeen teknologiaan, jonka koetaan
hiiriotilanteessa  riistdytyvin  hallitsemat-
tomaksi. Mitd tehokkaampi teknologia ja
pidemmiille kehitelty laite on kyseessd, sitd
kohtalokkaampia ovat sithen liitetyt héiriot
ja dkillinen rikkoutuminen, kun laitteet tu-
houtuvat ikdin kuin “omasta voimastaan”.*
Mediateknologia tulee siis niikyviksi ongel-
matilanteissa, ja mitd uudempi (digitaalinen)
teknologia on kyseessd, siti voimakkaampi
on kayttdjan reaktio — vanhemman tekno-
logian pettiminen saa yleensi edes vihin
enemmin ymmirrystid osakseen.

KAMPPAILUA KAUKOSAATIMESTA

Arkipiiviisesti ajateltuna kaukosididin on
teknologia, joka saa todellista huomiota
osakseen wvain ollessaan kateissa. Teksti-
TV:n kiytén mahdollistaneen vilineen rooli
on itse asiassa mullistavampi kuin dkkisel-
tiin tulee ajatellecksi. Se teki ilmestyttydin
“passiivisesta TVin katsojasta” aktiivisen
ohjelmavirtaan  osallistujan  tarjotessaan
mahdollisuuden esimerkiksi teksti-TV:in se-
lailuun ja kanavapujotteluun kesken lihetyk-
sen.” Televisioteknologioiden sosiokulttuu-
rista historiaa tutkinut Jukka Kortti toteaa
mediatutkija Dan Steinbockin nimittineen
1980-luvulla samaa ilmiétd, jossa televisiota
koskevat ylhdiltd ohjaillut padtdkset muut-
tuvat alhaalta kisin tchdyiksi valinnoiksi
"kaukosddtimen estetiikaksi” . Kortin mu-
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Salora mainosti teksti-TV-
lisélaitteella ja kaukosaati-
melld varustettua televisio-
mallia vuonna 1983.

L&hde: Salon tuotanto- ja
kulttuurihistoriallinen
museo SAMU, Elektroniik-
kakokoelmat

kaan kaapelitelevision ja
videoiden my6ti toteu-
tunut valinnan mahdol-
lisuus  konkretisoituun
kaukosiitimessi, jota
perheiden television kiyt-
t6d 1980-luvulla tutkinut
David Morley on puo-
lestaan pitinyt nikyvini
vallan symbolina®.
Vivien Marx rinnas-
taa kaukosiitimen tieto-
koneen hiireen, koska ne
molemmat tarjoavat kayt-
tijilleen mahdollisuuden
muokata mediasisalloista
omanlaisensa  kokonai-
suuden, “kuljettacn ylei-
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roolia” ®. Itse asiassa siis jo kaukosiddtimen
kohdalla on heritelty keskustelua niin sano-
tusta osallistavasta mediakulttuurista, joka
liitetddn yleisemmin Internetiin ja erityisesti
2000-luvun  sosiaalisen median kiyttiji-
liht6iseen  sisiltétuotantoon.  Sosiaalisen
median “uudet” kuluttaja-tuottajat®® aset-
tuvatkin mielestini samalle aktiivisuuden,
interaktiivisuuden ja sosiaalisuuden jatku-
molle muiden aikojen mediakiyttijien kans-
sa. Aktivisesti merkityksid luovan ja sisillon
tuottamiseen osallistuvan vastaanottajan
tutkimustraditio voidaan paikantaa jo var-
haiseen yleiso- ja kulttuurintutkimukseen.

Tiettyind mediateknologioiden kiyttGon-
ottoon liittyvini murroskausina tunnutaan
vain virittivin aina uudelleen ajatus undesta
aktiivisuudesta.

Sosiaalista mediaa tutkinut Lisbeth
Klastrup erottaa palvelujen sisilt6jd kulut-
tavat klikkaajakéyttdjit (click-users) paljon
tutkituista, uusia elementtejd luovista koo-
daajakiyttajisti  (code-users)™. Mielestani
kaukosiddtimen avulla omanlaisensa televi-
siokokemuksen rakentavat “katselijat” voi
rinnastaa Internet-sisilt6jen “katselijoihin”.
Mediakiyton  aktivisuusasteikolla  kum-
matkin klikkaajakdytedjit ovar kutakuinkin
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samalla tasolla. Teksti-TV tuottaa oman-
laisensa aktivisen kéyttijin, mutta ei liian
aktiivista. Se ei sido kiyttdjansa keskittynei-
syyttd kokonaan itseensd (verrattuna vaikka
Internetiin), vaan antaa mahdollisuuden esi-
merkiksi kiyttdd samanaikaisesti jotain tois-
ta mediatcknologiaa. 2000-luvulla katsojan
ja TV-ruudun vilikitend toimii usein myés
matkapuhelin, kun katsoja osallistuu ylei-
soddnestyksiin, pelaa mobiileja TV-peleji
tai ldhettdd vastauksen urheilustudion esit-
TV-viihdetti tutkineen Pauliina Tuomen
mukaan kyseessd on tilldin television, kau-
kosddtimen ja matkapuhelimen mediakon-
vergenssi.®

Kanava- ja nettisurffauksen vilineina
toimivien kaukosditimen ja hiiren vertai-
lusta ei siis ole pitkid matka tekst-TV:n ja
Internetin erojen ja yhdenmukaisuuksien
hahmottelemiseen. Mika Pantzar puhuu
tuotteiden  evolutionaarisista  sukupuista,
joiden kautta esimerkiksi kirjoituskone voi-
daan midrittii tietokoneen “iidiksi”. Tuot-
teiden vililld voidaan nidhdi erilaisia vuoro-
vaikutussuhteita kuten kisitteellinen yhteys,
kilpailullinen suhde tai yhteistydsuhde.*
Tillaisen tavarackologia- ja tuotegenetiikka-
ajattelun kautta tekst-TVin ja Internetin
vilinen sukulaisuus néyttiytyy moninaisena.
Teksti-TVin ja Internetin kiytt ci ole toisi-
aan poissulkevaa, ja molempien kivijimai-
rit ovat kasvaneet rinnakkain®, Kyscessi ei
siis ole ainakaan nikyvi kilpailusuhde, jossa
jommankumman esiintyminen vihentii-
si toisen olemassaolon todennikodisyyred,
vaan symbioottinen yhteistyosuhde, jossa
molemmat menestyvat. On hankala osoit-
taa onko teksti-TVin ja Internetin vililli
hevosvankkurien ja rautatievaunun kaltaista
kisitteellisti vuorovaikutusta eli idean lai-
naamista — kyse on ehki ennemminkin tek-
nologisten visioiden kierritettiavyydesta.®
Toisaalta teksti-TVin voisi ajatella "oman
kontekstinsa luoneeksi artefaktiksi”, joka ei
korvaa (tai korvaudu) eikd sindnsi sopeudu
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ympiristoonsi vaan on itse luonut oman
kysyntinsd®,

Vaikuttaisi jarkeenkiypiltd, etti In-
ternet olisi yleistyessdan korvannut teksti-
TVin — niin kuin sen olisi pitinyt jo ajat
sitten korvata itse televisiovastaanottimet-
kin painetuista kirjoista ja lehdistd puhu-
mattakaan. Korvaavuusajattelulla on me-
diateknologioiden yhteydessi pitkit juuret.
Suomalainen lehdist6 oli 1980-luvun alussa
itse asiassa huolissaan siita, ettd uusi vies-
tin, tekst-TV, tulisi leikkaamaan pois osan
sanomalehdille kuuluvasta viestinnasta™.
Mediakonvergenssi-tyyppinen ajattelu eli
nikemys mediamuotojen yvhdentymises-
ti oli muodikasta jo 1980-luvun alussa™.
Mediatutkija Juha Herkmanin mukaan
konvergenssikeskustelua on  midrittdnyt
ennen kaikkea digitaalisuus, jolloin tekno-
loginen konvergenssi on nihty jopa niin
tuu evoluution tavoin omalakisesti ilman
ettd mediamaailman toimijat voivat siihen
puuttua. Hin on nimittinyt konvergens-
sia osaksi "tietoyhteiskunnan suurta ker-
tomusta”, jossa puhe konvergenssista on
tuottanut itsessdin painetta teknologiseen
konvergenssiin, Todellisuudessa yksittidisen
mediateknologian  kiyttijin ndkokulmas-
ta korostuu edelleen laitteiden divergenssi
eli eriytyminen television saadessa rinnal-
leen digiboksin, pelikonsolin, tietokoneen,
mp3-soittimen, matkapuhelimen ja sihkéi-
sen lukulaitteen.™ Henry Jenkinsin mukaan
mediakonvergenssin nykyvaitheessa vanha
ja uusi media vuorovaikuttavat keskeniin
entisti kompleksisemmalla tavalla® Ut-
heilun seuraajat ovat malliesimerkki me-
diateknologioiden “sekakiyttijistd”, joiden
toiminnassa korostuu toisiaan taydentivien
viestintivilineiden erityispiirteiden yhdiste-
ly eli intermediaalisuus.™

Internetiin - verrattuna  teksti-TV  on
kiistimdrtd vanha mediateknologia — ellei
suorastaan yksi sen mahdollisista varhais-
vaiheista, kuten olen edelli hahmotellut.



Teksti-TV on vanha” mediateknologia
myos siind mielessd, ettei sithen liity "uusiin
medioihin” sisdin kirjoitettua interaktiivi-
suutta (sikili, kun siksi ei riita kaukosiéti-
men kiyerd)™. “Uusi media” on termind
ongelmallinen, silli kaikki vanhatkin me-
diateknologiat ovat aikoinaan olleet uusia
ja uudet puolestaan vanhenevat kiihtyvil-
li vauhdilla™. Lisiksi uudempia medioita
usein verrataan vanhempiin ja selitetdin
niiden kautta”. Perinteiset mediateknolo-
giat taas saavat uudemmiltaan merkityksid
mediateknologioiden  vuoropuhelussa™.
Urheiluaiheiset mediasisallotkin  liikkuvat
viestintdvilineestd toiseen, ja uudemmat
mediaurheilumuodot  remedioivat™  van-
hemmista mediateknologioista tuttuja esit-
tamistapoja. Ilmié konkretisoituu YLEn ur-
heilutoimituksessa, jossa samat toimittajat
tekeviit sisaltoa seka teksti-TV:lle ertd Inter-
netiin. Lauri Sithvosen vetimi 12 henkilon
online-ryhmi tyostid uutisia molempiin
viestintivilineisiin kuudessa vuorossa pii-
vin aikana, Kiytinnossi samaa raakateks-
tid lihotetaan verkkoversiota varten, miki
on tunnistettavissa uutisoinnin samankal-
taisuudesta. Kun Internet astui 1990-luvun
jilkimmiiselld puoliskolla kuvaan, nopean
ja luotettavan uutistoimittamisen ristipai-
neeseen  tottuneet  teksti-TV-toimittajat
siirtyivit Sihvosen mukaan luontevasti te-
kemiin my6s verkkosisilt6jd." Tissid yhte-
ydessi voidaan puhua viestintijirjestelmi-
en konvergenssisti®.

Teksti-TV ja Internet muistuttavat vies-
tintivilineini ainakin jossain méirin toisi-
aan. Yksi yhteinen nimittaji periytyy vield
kumpaakin viestimend edeltineesti sano-
malehdestd, silli seki teksti-TV:n ettd Inter-
netin kerralla niytélle ilmestyvid nikymid
kutsutaan sivuksi. Teksti-TV:IlA on kiytos-
sain sivunumerointi verkkosivujen nou-
dattaessa hypertekstimiistd sivurakennetta.
Oleellista molempien vilineiden suhteen on
myds esitysmuodoltaan tiiviin tekstin rooli.
Visuaalisen materiaalin ylitarjonnasta ja litk-
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kuvan kuvan mahdollisuuksista huolimatta
teksti on siilyttdnyt asemansa digitaalisella
aikakaudella. Verkossakin luetaan ja kirjoi-
tetaan paljon. Tekstuaaliseen esittimiseen
keskittyminen saattaa olla yksi padsyy teksti-
TV:n hiipumattomaan suosioon.

Sanomalehdistd, lukemisesta ja kirjoit-
tamisesta palaudutaan edelleen paperiin.
Digitaaliteknologiaan perehtyneet Abigail
J. Sellen ja Richard H. R. Harper ovat ra-
vistelleet  tutkimuksellaan  paperittoman
toimiston myyttid pohtiessaan syitd sille,
miksi ihmiset yhi kiyttivit eri tilanteissa
paperia, vaikka saatavilla on paljon uudem-
pia ja tehokkaampia tcknologioita. He to-
teavat, ettei uusi teknologia ole korvannut
paperia vaan ldhinnd muuttanut sen roolia.
Koska muutos on itsessddn monimutkaisen
ympiriston evolutionaarinen prosessi, uusi
ei yleensd korvaa vanhaa yhtd nopeasti ja
radikaalisti kuin ennustetaan ja odotetaan
vaan clii rinnan sen kanssa. Tillin tek-
nologiat alkavat vuorovaikuttaa keskeniin
eri tavoin ja asettuvat eri rooleihin sen mu-
kaan, miten ihmiset nikevit niiden kulloi-
sessakin tilanteessa palvelevan parhaiten
kyseisti tarkoitusta. Esimerkkind Sellen ja
Harper mainitsevat, ettd paperi kaivetaan
esiin ja sen ylivoimainen kitevyys tunniste-
taan yleensi silloin, kun uudempi teknolo-
gia jostain syystd pettdd.® Teksti-TVin voi
nihdi kohdanneen paperin tavoin Sellenin
ja Harpetin mainitseman symbolisen ongel-
man. Teksti-TV mieltyy vanhanaikaiseksi
teknologiaksi, joka edustaa menneisyytta.
Timi symbolisuus selittinee osittain myds
sitd, miksei teksti-TV ole kelvannut laa-
jemmin tieteellisen tutkimuksen kohteeksi.
Tarkastelemalla sitd, miten ihmiset kiyttavit
paperin ja teksti-TV:n kaltaisia epimuodik-
kaita teknologioita, voidaan joka tapaukses-
sa suunnitella uusia, entistd tehokkaampia
digitaalisia palveluita.®
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KuuMA VALINE

En ole ottanut tassa artikkelissa teksti-TVin
vanhanaikaisuutta itsestddnselvyytend vaan
lihtenyt etsimddn vastauksia sille, mik-
si kyseinen mediateknologia on urheilun
seuraajille tietyissd tilanteissa ylivoimainen
viline. Vanha kunnon teksti-TV on siilyt-
tinyt asemansa digitalisoituneessa media-
urheiluympiristéssd, koska se on kiytts-
ominaisuuksiltaan tarpecksi yksinkertainen
(vksisununtainen) mediateknologia. Se on
reaaliaikainen ja luotettava viline, jonka
titviisti esitetty sisdltd on nopeasti loydet-
tavissd. Teksti-TV on ollut toimiva aikansa
edellikiviji, joka on tarjonnut valinnan va-
pauden ja keskittynyt tekstuaaliseen esittd-
miseen.

Teksti-TV ylsi sanomalehden urheilu-
uutisen alaotsikkoon 2.10.2010, kun Sa-
takunna Kansa raportoi Veikkausliigaan
noususta pelanneen kotijoukkueen ottelus-
ta otsikolla: "Takaisin taisteluun! FC PoPa
teki paluun nousukamppailuun, Antti Su-
miala teksti-tv:lle.” Uutisen leipitekstissd
mainitaan vield erikseen, etti “Sumiala sai
nimensd ensimmdista kertaa tilla kaudella
teksti-tvin sivulle 231, maalintekijiden sa-
rakkeeseen”. Uutinen todentaa paitsi sen,
cttd teksti-TVin sivunumeroilla todella on
ldhes kanonisoitu asema, myos sen, ettd
“teksti-TV-status” tunnustetaan urheilu-
maailmassa yhi edelleen. Porilainen Antd
Sumiala ylitti paikallisen sanomalehden ja
valtakunnallisen  teksti-TV:n uutiskynnyk-
sen tehdessdin maalin jalkapallon miesten
Ykkosessi.

Epiilyksien  kohteeksi  joutuneen™
teksti-TVin selviytymiskeinoihin onkin lu-
keutunut tiiviin teksti-ilmaisun, horjumat-
toman luotettavuuden ja reaaliaikaisuuden
pioneeriyden lisiksi sivuselaustoiminnon
pettdimiton logiikka, joka on iskostanut
tietyt sivunumerot kiyttdjiensd pitkikestoi-
seen muistiin. Kitevikdyttdinen teksti-TV
on pysynyt toimintaperiaatteeltaan ja ulko-
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asultaan samanlaisena pitkiin ja peitonnut
helppoudellaan uudenaikaisempia visioita
edustaneita teknologioita. Kitevin tiedon
saavutettavuuden vuoksi teksti-TVitd voi
kiyttad myos rinnakkain toisen mediatekno-
logian kanssa. Ilman urheilua ja urheiluve-
donlyéntiid se tuskin olisi ndhnyt titd piivid.
Teksti-TVin  urheilusivuissa mediatekno-
logia ja mediasisilté ovat kohdanneet ur-
heilun seuraajan kannalta niin tehokkaalla
tavalla, cttei teksti-TVin tarvitse peliti ole-
massaolonsa puolesta vicli seuraavienkaan
"unden median” sovellusten ilmaantuessa
mediakulttuuriimme.

Mediateoreetikko Marshall McLuhanin
vuodelta 1964 periisin olevan klassikkoja-
ottelun mukaan kuumat viestintavilineet
ovat niitd, jotka ovat analyyttisia ja lincaari-
sia, vilittdvit runsaasti informaatiota, mutta
sdilyttivit vilimatkan eivitki vaadi osallis-
tumista (esim. kirjoitettu sana). Moniaisti-
mellinen televisio on puolestaan kylmi vili-
ne. McLuhaniin tukeutuen teksti-TV:n voisi
ajatella olevan kylmin vilineen sisilld toi-
miva kuuma (tai kylmén vilineen kuumaksi
muuttava) viline. Toisaalta "kuuman” voi
tamin otsikon tasolla tulkita myos suositun
tai pinnalla olevan synonyymiksi. Teksti-TV
el vanhene, silli se siilyttid omat erityispiir-
teensd taipumatta konvergensseihin.

Suomalaiset television katselijat  sai-
vat tosin esimakua “uudenkarhean” mik-
robloggauspalvelu Twitterin ja “vanhan
kunnon” teksti-TVin yhteistyostd vuoden
2010 Euroviisujen aikana. Twitter upo-
tettiin YLEn suoraan televisiolihetykseen
teksti-tv:n kautta, jolloin katsojat padsivit
kommentoimaan laulukilpailun tapahtumia
TV-ruudulla. Teknisesti kokeilu toteutui
niin, ettd hashtagilla® #euroviisut julkais-
tut kommentit hakeutuivat RSS-syGtteen
kautta moderoituun julkaisujirjestelmaan.
Teksti-TV:n sivun 398 avaamisen kautta
Tweetit eli "viserrykset” upposivat osaksi
Euroviisu-lihetyksen nikymid tekstityk-
sen tavoin.® Systeemi vaikuttaisi kokeilun



arvoiselta my6s  urheiluldhetysten yhtey-
dessd. Halukkaat nikisivit jalkapallon MM-
finaalin aikana muiden katsojien yksitedisia
ottelutapahtumia koskevien kommenttien
juoksevan kuvaruudun alareunassa. Koet-
tavaksi jiisi, kuinka paljon kommenttien
lukeminen ja viestien népyttely veisi huo-
miota pois itse ottelun seuraamiselta. YLE
palvelee asiakkaitaan tilld hetkelld tilatravilla
tekstiviesteilld, mutta teksti-TVin urheilu-
uutiset puhelimeensa haluavien osuus on
hyvin marginaalinen. Normaalisti muuta-
man sadan henkilén kiyttimin palvelun
voi tosin Jyviskylin rallin aikana tilata 1500
kilpailua todennikdisesti paikan pailli seu-
raavaa ihmistd.*" Visioita superteksti-TVin
tyyppisestd  kiyrtoliittymastakiaan el ole
kaikkialla tdysin haudattu. Yle Areenan ta-
paisten palveluiden kiyttiminen niin sano-
tn alykkian® television kautta onnistuu jo
nyt, ja haave interaktiivisen television kautta
(kaukosditimelld) tapahtuvasta urheiluve-
donlyonnisti eldi edelleen™®.

Lauri Sihvosen mukaan tekstu-TVin
lihitulevaisuus ei tule sisaltimiin dra-
maattisia muutoksia. Urheilun osalta auto-
maattisen tai ulkopuolisen tulospiivityksen
tarve tulee lisidntymain, mutta sidannollisen
suuret kiytrdjimédrit pitivit huolen siitd,
ettei teksti-TV-palvelua olla ajamassa alas
tai supistamassa. Pidpaino YLEllikin on
Internetissi, jossa jutut julkaistaan isompi-
na. Teksti-TV:td tehdiin sivutuotteena. On
tietysti olemassa uhka siiti, ettd jossain vai-
heessa teksti-TVin tekniikka kiy yksinker-
taisesti vanhaksi. Sihvonen ei kuitenkaan ole
huolissaan lempilapsestaan: Jos se on niin
kavan mukana roikkunut, niin miksei vhi
uudemmissakin telkkareissa”*® Hin pitad
television asemaa suomalaisessa kulttuuris-
sa vahvana selitykseni teksti-TV:n suosiolle.
Suomalaiset ovat edelleen paljon television
ddressd, ja teksti-TV on iskostunut syville
urheilun seuraajien tottumuksiin, Sihvosen
tyGperiisen tuntuman mukaan alle 15-vuo-
tiaat ovat ryhmid, joka ei kuulu teksti-TVin
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akdiviseen kayttdjakuntaan, koska heidin ei
ole tarvinnut missdin vaiheessa tottua vi-
lineen kiyttoon, Nahtavaksi jia, oppivatko
nimd tulevat urheilunseuraajasukupolvet
tekst-TV:n kéyttdjiksi vai 16ytyyko sitd voit-
tanutta. Toistaiseksi teksti-TVin jos jonkin
mediateknologian kohdalla tuntuu kuiten-
kin patevin MclLuhanin kuuluisa viite siitd,
ettd "viline on viesti” .

FM Riikka Turtiainen viimeistelee vaitéskirjaan-
sa mediaurheilusta Turun yliopiston digitaalisen
kulttuurin oppiaineeseen. Han on syntynyt samana
vuonna kuin viralliset teksti-TV-lihetykset kdynnis-
tyivat Suomessa.

! “Tulos ei paassyt edes teksti-TV:lle” on 25 vuotta
teksti-TV:n parissa tybskennelleen Lauri Sihvosen
mukaan sanonta, johon tdrma4 edelleen jatkuvasti.
Urheilulajien edustajat tuntuvat hyviksyvén, jos
eivit padse tuloksineen esimerkiksi YLE:n Urheilu-
ruutuun, mutta etteivit edes teksti-TV:lle...
2 Lauri Sihvosen mukaan MTV3 on YLE:n ainoa
kotimainen kilpailija teksti-TV:n osalta. Urheilun
seuraajat ovat kokeneet MTV3:n tekstikanavan
keskittyvdn vain omistamiensa televisio-oikeuksien
mukaisiin urheilulajeihin. (Ks. Sihvosen asiantun-
tijahaastattelu 2010; Turtiainen 2005, 63 ja YLE:n
teksti-tv-tutkimus 2009.)

¥ sihvosen asiantuntijahaastattelu 2010.
* Turtiainen 2005, 67.

*Walldén 2004, 5.

® Naranen 2006, 45.

7 Aijala 1980, 233.

§ Aijala 1980, 233-238.

? Aijala 1980, 242.

19 Aijala 1980, 234-235.

" saarikoski 2002; 2009,78-79.

12 Kulttuurisesta omaksumisesta ks. Saarikoski &
al. 2009.

13 Pantzar & Shove 2006, 13-26.
' saarikoski 2009, 83.

'3 WAP lanseerattiin 1990-luvun lopussa suurin
odotuksin ja valtavan kohun saattelemana, mutta
puhelinten kayttéliittyma osoittautui tuolloin lilan
kémpeldksi. Epdonnistumiseen vaikuttivat vaatimat-
tomien nayttéjen ja hitaiden gsm-yhteyksien lisdksi
palveluiden kdyttéénoton hankaluus, toimintahairi-
8t, hinnoittelu ja vastaavien tekstiviestipalveluiden
varmempi toiminta. (Harju 2001; Ensimmaisen
aallon harjalla 2003, 42.)

16 saarikoski 2002, ks. myés Suominen 2001;
Walldén 2004, 5-9.
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T YLE fi 6.10.2006.
1% sirkkia-Jarva 2007, 452-453.
1% Karjalainen 18.11. 2008.

2 Tulospalveluita tarjoavia firmoja on esimerkiksi
Scorez4, jota kdyttavat monet muutkin kotimaiset
urheilumediat. (Sihvosen asiantuntijahaastattelu,
2010.)
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”Tassa ovat Kaldin enkelit”

Mediavdilitteistd arvokisahuumaa naisten jalkapallon
EM-kotikisoissa

Riikka Turtiainen

Suomessa jdrjestettiin 23.8~10.9. 2009 naisten jalkapallon EM-lopputurnaus.
Artikkelissa tarkastelen arvokisojen ndyttdytymistd tiedotusvilineissd. Ldihestyn
“kisabuumin” muodostumista urheilun seuraajien ndkokulmasta. Olen kiinnostunut
urheilun seuraajien itse tuottamista Internet-sisdlloistd, jotka osittain monipuolista-
vat valtamedian sukupuolittuneiden konventioiden mukaista ja arvokisoille tyypil-
listd kansallisuustunnetta vahvistavaa lajin esittdmistapaa. Aineistonani olen kdyt-
tanyt painettuja lehtid ja sanomalehtien verkkoversioita, verkkosivustoja, keskuste-
lufoorumeja, television otteluldhetyksid ja EM-kisoja seuranneiden teemakirjoituk-
sia. Kisat jdivit ensisijaisesti mieleen positiivisena mediailmiond. Valtamedian
uutisointi keskittyi kuitenkin Suomen joukkueeseen, ja naisjalkapalloilijoiden esittd-
mistavat sisdlsivit edelleen trivialisoinnin ja marginalisoinnin piirteitd. Internetin
“faniuttava” rooli tuli vahvasti esille keskustelufoorumeilla. Kisat muodostuivat
merkityksellisiksi erityisesti naisjalkapalloyhteisolle.

Artikkelin otsikko on sama, jolla Ilta-Sanomat uutisoi naisten jalkapallomaajoukkueen péa-
valmentaja Mikael Kildin tekemistd pelaajavalinnoista edellisten EM-kisojen yhteydessi
vuonna 2005. Nelja vuotta myohemmin naisjalkapalloilijoiden selkdén aseteltiin enkelin
hoyhenten sijaan huuhkajan siipid. Suomen miesten maajoukkueen lempinimed mukailleet
“nais-" tai "mimmihuuhkajat” (IL 23.8.2009) ja "huuhkajattaret” (IL 29.8.2009) eivit kui-
tenkaan taipuneet kovin luonnollisesti naisjalkapalloilijoista puhumisen yhteyteen (IS
25.8.2009). Nais- ja miesurheilijoiden keskindinen vertaaminen on ollut jalkapallossa tape-
tilla, eikd “Kelly Smith, Englannin Litmanen” kaltaisilta otsikoilta viltytty tdysin nytkéddn
(ESS 3.9.2009). Siind mielessd jalkapallonaiset toki saavuttivat ndissd arvokisoissa tutun
sinivalkoisen uutisointikaanonin, ettd harvoin miestenkddn A-maajoukkueesta puhutaan
ilman mainintaa Jari Litmasesta. Edellisissd EM-kisoissa Suomen joukkue saavutti suosiota
selviytymalld historiallisesti vilieriin, miké osaltaan nostatti odotuksia kotikisoihin. Mutta
lunastivatko kansainvélisesti kuningaslajin asemasta nauttivan jalkapallon kuningattaret nyt
paikkansa suomalaisen urheilukulttuurin syddmessi siitd huolimatta, ettd kisoja emannoi-
neen joukkueen tie katkesi kuin kanan lento Englannille hdvittyyn puolivilierdotteluun?
Lihestyn aihetta medianikyvyyden nikokulmasta. Kysyn, millaisena ilmiond Suomessa
jarjestettavit naisten jalkapallon EM-kisat ndyttiytyivit mediahuomion valossa. Rakennet-
tiinko julkisuudessa yhteistd kansallista ja sosiaalista identiteettidi, kuten yleensd arvokiso-
jen yhteydessi, vai olivatko tarkastelukulmat sukupuolittuneita. Erityishuomioni kiinnittyy
verkkomediaan. Minua kiinnostaa kisatapahtumien laajentuminen Internetin puolelle: ylei-
son mukaan kytkeminen ja “faniuttaminen” erilaisten interaktiivisten elementtien (mm.
adnestysten) avulla seké naisjalkapallon seuraajien aktivoituminen omilla verkkofoorumeil-
laan. Artikkelin keskioon nousevat urheilun muuttuvat merkitykset. Sukupuolinikdkulma
toimii méarittelynd, jonka kautta tarkastelen digitalisoitumisen vaikutuksia urheilukulttuu-
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tuuriin. Oleellista tarkastelussa on arvokisakonteksti, jonka kautta urheilu nédyttiytyy isona
yhteiskunnallisenakin ilmiona. Artikkelini rakenne mukailee EM-kisojen tapahtumien ete-
nemisti kronologisesti.

Kéytossidni ovat olleet Suomen Palloliiton lehdistdseurannat [1], minkd lisdksi olen
kerdnnyt aineistoa EM-kisojen ajan painetuista lehdistd (HS, SK, Urheilulehti, Veikkaaja,
Futari Magazine), verkkosivustoilta (esim. Suomen Palloliitto, YLE.fi, UEFA.com), kes-
kustelufoorumeilta (naisfutis.net, futisforum2, Futismaailman Alakulma) ja television otte-
luldhetyksistd. Lihdemerkinndissé en tee eroa sen vililld, onko kyseessi painettu lehti vai
lehden verkkoversio. Urheilun seuraajien ndkemykset tulevat esiin EM-kisakirjoitelmissa,
joita kerdsin kisojen aikana ja niiden piityttyd Suomen Palloliiton verkkosivujen ja oman
aineistonkeruublogini kautta. Pyysin vastaajia kirjoittamaan tdysin vapaamuotoisesti siiti,
mitéd heille jdi padllimmaisend mieleen EM-kisoista ja miten he seurasivat kisoja median
vilitykselld. Kirjoitelman ldhetti 35 kisojen seuraajaa, joista 62,5 prosenttia oli naisia.
Kisojen seuraajista 61,8 prosenttia oli seurannut naisten jalkapalloa aktiivisesti ennen EM-
kisoja, ja satunnaisena seuraajana itseddn piti 32,4 prosenttia. Loput (5,9 prosenttia) eivit
olleet aikaisemmin seuranneet naisjalkapalloilua. Lajina jalkapallo kuului kaikkien infor-
manttien seurantarepertuaariin ja erilaiset arvokisatkin 16ytyivit useimpien listalta. Muuten
seurattavien lajien kirjo oli hyvin vaihteleva ja laaja.

Mediaurheilun tutkimuksessa aineistoina kdytettivit mediatekstit (kuvat, otteluselostuk-
set ym. mukaan lukien) kisitetddn lahtokohtaisesti valmiiksi merkityksellistetyiksi konst-
ruktioiksi (Pirinen 2006, 22). Lihestymistapa juontaa sosiaalisen konstruktionismin tutki-
mussuunnasta, joka tarkastelee sosiaalisen todellisuuden ja merkitysten rakentumista. Sen
mukaan tieto todellisuudesta vilittyy ja muotoutuu sosiaalisissa prosesseissa, ja kieli ajatel-
laan sosiaalista todellisuutta rakentavaksi toiminnaksi. (Berger & Luckmann 1994; Burr
1995; Hacking 2009.) Tutkimussuuntaus on kohdannut kritiikkid, jossa konstruktion késit-
teen on katsottu menettineen merkityksensd, koska sitd on sovellettu eri ilmididen kohdalla
kyllastymiseen asti (Hacking 2009, 13—16). Vaikutusvaltaisimmat sosiaalikonstruktionisti-
set tutkimukset ovat liittyneet sukupuoleen. Naistutkimuksen kenttdd teoksellaan Hankala
sukupuoli mullistaneen Judith Butlerin (2006) mukaan sukupuoli ei ole fakta vaan raken-
nelma — esitys, jota tuotetaan sosiaalisissa kiytdnnoissd. Sukupuolta suoritetaan ja esitetdén
toistamalla tiettyjd performatiivisia eleitd ja tyyleji, jolloin sen todellisuus luodaan jatku-
vasti yllapidetyilld sosiaalisilla esityksilld. Koko ajan kdynnissd olevana diskursiivisena
kdytintond naiseus on avoin puuttumisille ja uudelleen merkityksellistdmisille. (Butler
2006, 91; 227-236.) Urheilun tutkijat ovat pyrkineet purkamaan vallalla olevia rakennel-
mia ja luomaan uusia merkityksid tarkastelemalla naisurheilijoiden esittdmistd mediassa.
Riitta Pirisen (2006, 9) mukaan mediaurheilu on tiedotusvilineiden esittiméa urheilua. Itse
sisédllytin mediaurheilun midritelmiin urheilujournalististen sisdltdjen lisdksi urheilun seu-
raajien itse tuottaman materiaalin kuten tissékin artikkelissa tarkastelemani verkkomedian
osa-alueet.

On vihikin tyhjaia parempi ja hiljaa hyvai tulee

Liahtokohdat Suomessa jérjestetyille naisten jalkapallon EM-kisoille voi nidhdé jokseenkin
ristiriitaisina. Kyseessd oli lajin ensimmadinen kansainvilinen aikuisten lopputurnaus Suo-
messa ja sitd kautta mittakaavaltaan ennen kokematon jalkapallotapahtuma kotimaan
kamaralla. Jalkapallo on viime vuosien aikana kohonnut suomalaisten tyttdjen suosituim-
maksi palloiluharrastukseksi [2], mutta urheilulajina naisten jalkapallo ei ole edelleenkiin
nauttinut laajamittaista arvostusta (Vehvildinen & Itkonen 2009, 128, 132). Eurooppalaista
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naisjalkapalloa yhdistdd sen kehittyminen vallitsevan urheilukulttuurin marginaalissa (ks.
Caudwell ym. 2007). Naisilla on lajissa yhda marginaalinen rooli sekd julkisuudessa ettid
katsomossa (Roivas 2004, 141). Jalkapallon merkityksellistimistd sukupuolen ja luokan
viitekehyksessi tutkineen Marianne Roivaksen (2004, 151; ks. my6s 2007) mukaan jalka-
pallotuotteita on alusta saakka markkinoitu pojille ja ndin muokattu mielikuvaa miesten
pelistd. Suomen naisjalkapalloilijoiden menestys edellisissd EM-kisoissa loi kuitenkin koti-
kisoille odotuksia. Suomalaiset tunnetusti syttyvit kannustamaan omiaan arvokisojen kyn-
nykselld lajissa kuin lajissa, mikdli siind on potentiaaliset menestymismahdollisuudet, mis-
td kertoo esimerkiksi urheilun seuraajien joukkohullaantuminen lajina pieneen curlingiin
vuoden 2006 olympialaisissa. Suomen Palloliiton turnausorganisaatio rohkenikin asettaa
EM-kisoille tavoitteeksi 10 000 katsojan yleisokeskiarvon. Euroopan jalkapalloliitto UEFA
pyrki osaltaan lisddméédn naisjalkapalloiluun kohdistunutta kiinnostusta televisiossa ja
Internetissid pyorineelld videolla, jossa espanjalaisen, miesten huippuseura Real Madridin
tdhtipelaajat brasilialainen Kaka ja portugalilainen Ronaldo houkuttelivat ihmisid naisten
EM-kisojen pariin puhumalla muutaman sanan suomea.

Kotimaisissa medioissa kisojen ennakkouutisointi jdi vihiiseksi. Kisakirjoitelmien laa-
tijat ja verkkokeskustelijat kiinnittivdit huomiota siihen, etti kisoja koskeva mainonta ilmes-
tyi niin medioihin kuin katujen varsillekin varsin myohdin. Tyypilliset stadionesittelyt ja
lohkojakokaaviot 10ytyivit sanomalehdistd kisojen avausta edeltineend pdivind. Urheilun
erikoislehdistd Palloliiton Futari Magazine julkaisi toki oman EM-kisojen erikoisnumeron-
sa, jossa kukin maajoukkue sai aukeamallisen tilaa arvokisoista tuttuun tapaan, Suomi
enemminkin. Tilastojen lisdksi jokaisesta maasta nostettiin esiin potentiaalinen tdhtipelaa-
ja, ja joukkueet arvosteltiin kokonaisuuksina plussin ja miinuksin. Niin Futari Magazine
kuin Urheilulehti ja Veikkaajakin esittelivit kisoja henkilokuvien kautta. Ruotsin Damalls-
venskanissa monen maajoukkuepelaajan tavoin ammattiaan harjoittava, 21-vuotias Linda
Sillstrom nostettiin urheilun seuraajien tietoisuuteen. Huippunopeasta “naapurin tytdstd”
(Futari Magazine 3/09) ja “uuden ajan lapsesta” (Urheilulehti 34/09) povattiin Suomen
maalitykkid. “Naismaajoukkueen Litin [Jari Litmanen]” (Veikkaaja 34/09) eli kapteeni
Anne Mikisen ympirille rakennetut jutut taas pohjattiin kokemukseen. Kisat televisioineen
Ylen verkkosivustolla kehotettiin jo kesdkuussa seuraamaan kyseistdi Suomen “kaikkien
aikojen naisjalkapalloilijaa”. Ensimmadisen lohkoarvontoja koskeneen uutisen (9.6.2009) ja
kisojen avausottelun vélilld Ylen kisasivustolla julkaistiin yli 40 uutista, mihin muut suo-
malaismediat eivat yltdneet ldhimainkaan. Sivustolta 10ytyi lisdksi Suomen joukkueen
pelaajaesittelyt “’pikatentti”’-videoleikkeineen, kaksi kisablogia ja jonkin verran taustoitta-
vaa tietoa.

Internetin keskustelufoorumeilla heriteltiin keskustelua kisoista ennen niiden alkamista.
Keskustelijat pohdiskelivat lohkoarvontojen tuloksia, esittivit mielipiteitdin Suomen jouk-
kueen menestymismahdollisuuksista sekd jakoivat linkkejd ennakkojuttuihin ja videoihin.
Yksityishenkiloiden ylldpitdmélld Naisfutis.net-forumilla [3] pyoritettiin myés WEURO-
kisaveikkausta, jossa keskustelijat ldhettivit viestiketjuun oman veikkauksensa alkulohko-
jen otteluiden tuloksista, puolivilierdjoukkueista, mitalisijoista ja maalikuningattaresta.
FutisForum?2-palstalla keskusteltiin UEFA:n verkkosivujen yhteydessi toimineista veikkaa-
miseen perustuneista peleistd. Fantasy Football -peliin osallistuneet saivat koota oman fan-
tasiajoukkueensa EM-kisojen pelaajista. Pelissd menestyminen oli sidoksissa kisojen kent-
tatapahtumiin ja oikeiden pelaajien suorituksiin, joten osallistujat saivat ennakoida sitd
kautta tulevia kisatapahtumia. JVC Predictor -pelissd osallistujat saivat veikata jokaisen
ottelun kohdalla tulosta ja maalien madrdad. Veikattavat kohteet lisdéintyivit joukkueiden
karsiutuessa, ja finaalissa listalla olivat jo esimerkiksi ensimmadisen maalin syntyaika ja sen
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tekijd sekd kulmapotkujen, maalia kohti ja ohi menneiden laukausten, keltaisten korttien,
virheiden ja paitsioiden midrd. Tillaiset verkon kautta pelattavat, arvokisoihin liittyvét
pelit lisddvit kiinnostusta yksittdisid otteluja kohtaan. Jalkapallon ystdvit seuraavat ottelu-
tapahtumia entistd tarkemmin ja mukaan saatetaan saada houkuteltua ihmisid, jotka eiviit
ole seuranneet lajia aikaisemmin (ks. Turtiainen 2008, 46—47). Virallista urheiluvedonlyon-
titoimintaa Suomessa yksinoikeudella harjoittava Veikkaus Oy kertoi ennen kisojen alkua
Suomen pelien olevan Pitki- ja Tulosvedon kohteina, ja Euroopan mestaria pédsi veikkaa-
maan muuttuvakertoimisessa Voittajavedossa [4]. Alkulohkovaiheen jilkeen kohteista 16y-
tyi muitakin kuin kotijoukkueen otteluita.

Urheilu

*UUTISET 3 SAA

> Urheilun etusivulle JALKAFALLON EN 2009 Jalkapallan EM 2009 = Artikkeli Tintti tarkiailee

7 SER
éb, u}grlrarﬁ
My %Rm 2109

4 Kurkistus kulisseihin — naita et
F "Tunnelma on ollut hieno, monta
liikkuvaa 0saa on ollut hallittavana

eikd kommelluksiltakaan ole

> Oftelunhjelima
> Suorat Iahetykset v ja nett
> Tulospalvelu =
> Mediasali =, -

> Christina Forssell
> Tint arkkailee

Anne Mékinen tArkistokuva)
> Keskustelut Kuva: YLE

Suomen kaikkien aikojen ilijan Anne Makisen, 33, »
> Joukkueet Kruununsa kesan EM-kotikisoissa. Jo viionna 1991 Suomen paidassa " olivat

Mikinen ehti jo jattaa it, mutta hian pyirsi ja olla tekermnatta mitdan
> guamen palasi imiin viionna 2008, kampromisseja omaan
hyfikkaavaan peliinss
> Nin pelataan - EM-turnaus on monessa mielessé iso projektija iyl ofteet tuntiivat
edessa on ainutiaatuinen sauma kenelle tahansa, Olin mukana vuoden 2005 kaksi hiznoa maalia Gaksan
EN-Kisnissa Englannissa Ja muistan kuinka jo silloin iyhméas seuratiin ja kannustettin verkkaon ja auttaivat 0saltaan
mahtavazti koko kansan pualesta. Kotikizoigsa meilla an |oistava sauma tehd jalleen tekemaan EN-nazlista
samaa pr-tyota Jaennen muuta hyvaksi, Makinen perusteli ikimuistettavan.”
paluutaan viime vuonna.

- Uskon eftd pystyn kokemuksellani fuomaan yhmaan nité asioita, mité tanitaan TV S St
menestymiseen joukkugena. Olen pelannut monissa hulppuseuraissa Ja niistd on
taHtuRUL Matkasn palion JURUJa. Trke s on ettd kalkkl pienetdn seikst huomioidasn

niin kentalld kuin sen ulkopuolella, sillé ne voivat olla ratkaisevia. Uskon myds eftd
pystyn osaltani hyvaa henkea z

> Btadionit

* Kisahistoria

> Terveiset Ylelle

> Teneisetjoukkueelle

-
N 5
Suomen paavalmentaja Michasl Kald oli luannollisesti aritiain tytyainen v-iKatsoSuomen pelasjat

Naisten EM-kisat televisioineella Ylelld oli oma lopputurnaukselle pyhitetty verkkosivus-
tonsa. Kuva: http://www.yle.fi

Samaan aikaan, kun EM-kisat alkoivat, Berliinissd olivat vield kédynnissd yleisurheilun
MM-kisat. Suomalaisittain medioiden huomion varasti EM-kisojen avauspdivdan osunut
keihiskatastrofi: “Jopa epduutinen mitalittomista keihdsmiehistéd oli tarkedimpi kuin monta
joukkueellista maailman parhaita jalkapalloilijoita ja kansainvilinen kisaeménnyys [5].”
Keihédédnheittdjamiesten epdonnistuminen osoittautui tiedotusvélineissd vihintddan yhtd tér-
keidksi kuin Suomen avausvoitto Tanskasta. YLE niytti avausottelun osittain jilkildhetykse-
nd, koska se meni ajallisestikin jonkin verran piillekkédin keihésfinaalin kanssa, mikd
heritti kisakirjoitelmien laatijoiden ja Internet-keskustelijoiden ihmetyksen.

Televisioldhetysten studiotoimittaja Kristiina Kekildinen totesi vuorokautta ennen kiso-
jen alkua YLE:n verkkosivujen blogissaan seuraavaa:

Kdrjistetysti todettuna; jalkapallo ja jddkiekko eivdit ole koskaan olleet vah-
vimpia alueitani. Olympiastadionien hornankattilat saavat puolestaan — no,
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vihintddnkin sisdisen hien pintaan. Kuinka siis olenkaan tdssd tilanteessa?
Aloittamassa sunnuntaina naisten jalkapallon EM-kisoja Helsingin Olympia-
stadionilla toimittajan roolissa?

Sekd mediaurheilun tutkijana ettd naisjalkapalloilun edustajana [6] tekisi mieleni vastata:
niinpd. Vaikka toimittaja toteaa kirjoituksensa loppupuolella haluavansa tehdi tyotéd naisur-
heilun parissa sen arvostuksen ja kiinnostuksen nostamiseksi (tai juuri siksi) voi mielestini
pohtia, onko oikea paikka aloittaa kotimaassa jérjestettivistd jalkapallon arvokisoista, jos ei
tunne lajia. Oikeampi vastaus saattaa kuitenkin kuulua: koska héin on nainen. Tuntuu jok-
seenkin mahdottomalta ajatukselta, ettd miesten jalkapallon EM-kisastudiota pitiisi pystys-
sd alppihiihtoon erikoistunut toimittaja. Helsingin Sanomien kolumnisti Ilkka Ahtiainen oli
héinkin kiinnittinyt huomiota siihen, etti ammattilaisurheilun tv-osuudesta vastasi YLE:n
“kakkosjoukkue” (HS 26.8.2009). Lisidksi kolumnistia drsytti ruutukasvojen pukeminen
sOpdon, tyttdjen viriin. Sama asia oli pistinyt usean kirjoitelman laatijan silméin. Takkien
stereotyyppistd virivalintaa pidettiin lajin uskottavuutta vihentdvinid “kauneusvirheend”
[7]: “Toimittajakunta oli pinkeissdin hiukan alleviivaava — oliko tarpeen? Tuli vdhdn nolo
olo” [8].

Ei ne kaikki miehii ole, jotka poksyja kantavat mutta kylli kukko aina
kanan voittaa

Sukupuoli on kansainvilisessd mediaurheilun tutkimuksessa ylldttivin yleinen teema.
Naisurheilijoiden mediarepresentaatioilla on oma tutkimusperinteensi (ks. esim. Markula
2009a). Suomalaisittain feministisen urheilututkimuksen saralla ovat kunnostautuneet eri-
tyisesti Riitta Pirinen ja Pirkko Markula. Pirinen (2006) on tutkinut véitoskirjassaan tiedo-
tusvilineiden rakentamaa “Urheilevan Naisen” subjektia. Hin on tarkastellut sanoma- ja
naistenlehtiaineistonsa kautta sitd, miten naisten toissijaisuutta urheilussa tuotetaan, yllapi-
detddn ja vahvistetaan. Markula on tutkinut mekanismeja, joilla osallistutaan sukupuoli-
identiteettien tuottamiseen. Hén on kirjoittanut dekonstruktion seké foucault’laisen ja kriit-
tisen diskurssianalyysin soveltamisesta feministisen mediaurheiluanalyysin yhteyteen.
(Markula 2009b; Liao & Markula 2009; Markula & Pringle 2006.)

Feministinen mediaurheilututkimus on keskittynyt naisurheilun stereotyyppisiin esitté-
mistapoihin ja esittimaéttd jattdmisiin, diskursseihin, joiden kautta urheilun sukupuolittami-
nen rakentuu. Keinoja, joilla naisurheilu leimataan koomiseksi, heikkotasoiseksi ja vdhaar-
voiseksi, kutsutaan trivialisoinniksi. Naisten urheilun vidhdinen nidkyvyys ja sen arvottava
sijoittelu mediassa taas tunnetaan marginalisointina. (Esim. Kinkema & Harris 1998, 38;
Pirinen 2006, 37-41; Liao & Markula 2009, 31-32.) Tiedotusvilineissi tilaa ovat saaneet
pidasiassa naisurheilijat, joiden kohdalla on voitu keskittyd korostamaan heidédn niin kut-
suttaja feminiinisid ominaisuuksiaan (ks. esim. vertailu Marion Jonesin ja Anna Kourniko-
van mediahuomiosta painetuissa lehdissd ja Internetissd, Bernstein 2002). Suomen konteks-
tissa esimerkkeind toimivat Kiira Korven, Minna Kaupin, Heli Koivulan [nyk. Kruger] ja
Ringa Ropon [nyk. Junnila] kaltaiset klassisen kauniit urheilijat. Mediaurheilututkimukses-
sa naistdhdet on paikannettu palloilulajien edustajien sijaan yksilolajien urheilijoihin, taito-
luistelijoihin sekd golfin ja tenniksen pelaajiin. “"Miehisten urheilulajien” naisedustajat,
kuten useat joukkueurheilijat, on sen sijaan ndhty maskuliinisina ja heteroseksuaalista ihan-
netta vastaamattomina, misti johtuu lajien medianidkymittomyys. (Ks. esim. Baroffio-Bota
& Banet-Weiser 2006; Pirinen 2006, 14, 39; Markula 2009a, 10.)
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Tidssd artikkelissa sukupuoli ndyttdytyy arvokisakontekstin kautta. Kansainvilisten
arvokisojen yhteydessé urheilijan sukupuolella ei ole niin suurta merkitystd kuin jokapii-
véisessd urheilu-uutisoinnissa yleensd. Emma H. Wensing ja Toni Bruce (2003, 388-394)
tarkastelivat Australian aboriginaalin, 400 metrin juoksijan Cathy Freemanin medianiky-
vyyttd (yli 700 sanomalehtiartikkelia) Sydneyn olympialaisten aikaan vuonna 2000. Olym-
piatulen sytyttineen Freemanin kultamitalijuoksua seurasi Australian televisiohistorian
suurin urheiluyleiso. Australialaisille olympialaisissa oli vain yksi 400 metrin kilpailu, jos-
sa “heidédn Cathynsa oli mukana”. Ei puhuttu naisten kisasta. Freemania kuvailtiin konven-
tionaalisten naisurheilijarepresentaatioiden vastaisesti fyysisesti ja henkisesti vahvaksi
urheilijaksi, jonka symbolinen arvo kansakunnan yhdistdjidni oli ensisijainen. Australialai-
selle medialle oli tirkedmpéi esittdd Cathy Freeman australialaisena kuin naisena. Tissd
tapauksessa uutisointiin liittyi vield rodullisuuskin, silld aboriginaali Freemanin kruunaami-
sella kansallissankariksi hyviteltiin alkuperdiskansan huonoa kohtelua Australiassa (vrt.
kanadalaismedian monikulttuurisuuden ikoni, aitajuoksija Perdita Felicien, ks. MacNeill
2009, 62-63). Olympialaisten kaltaisista tapahtumista uutisoitaessa kansallinen identiteetti
ajaa usein sukupuolen ohi, miki haastaa yleisesti pitevit naisurheilijoiden esittdmisen nor-
mit (Markula 2009a, 3; Wensing & Bruce 2003, 387-394).

Muuten niin globaalissa nyky-yhteiskunnassa kansallismielisyyden tunnustaminen niyt-
taytyy selvimmillddn kansainvélisten arvokisojen yhteydessd. Median valokeilaan kelpaa-
vat niin mies- kuin naisurheilijatkin. Yksilolajissa menestyvélle naisurheilijalle kansallis-
sankaruus suodaan kuitenkin helpommin kuin joukkueurheilutasolla jaettavat kollektiiviset
kunnianosoitukset. (Rowe ym. 1998, 126, 133.) Suomalaisen kansallisen urheiluidentiteetin
rakennusvaiheet valottavat nykypéivina vallitsevan tilanteen taustoja. Urheilun ja nationa-
lismin suhdetta historian- ja kulttuurintutkimuksen keinoin viitoskirjassaan ldhestyneen
Jouko Kokkosen (2008) mukaan urheilusta tuli suomalaisuuden osatekijd 1900-luvun alus-
sa, jolloin nationalismille oli saatava joukkokannatusta. 1940-luvulle saakka kilpaurheilu
oli Suomessa miehisen toiminnan aluetta. Naisten urheilumenestys ei niinkéin heréttinyt
nationalistisia tunteita, pdinvastoin: porvarilliset urheilujohtajat ja -vaikuttajat vieroksuivat
naisten kilpaurheilemista ja pitivit sitd suorastaan vastenmielisend. He uskoivat kotitdihin
ja lasten kasvatukseen luotujen naisten urheilupyrkimysten vievidn arvon miesten harjoitta-
malta todelliselta urheilulta. Kokkonen kuvaakin urheilun tuottamaa nationalismia perus-
luonteeltaan maskuliiniseksi. (Kokkonen 2008, 212-214, 301, 316; ks. myos Pinkildinen
1998a, 5-7.) Suomalaisten urheilusaavutukset ovat kiinnittyneet osaksi kansallista kulttuu-
riperintdd. Urheilupuhe on tuottanut 1900-luvun alusta ldhtien suomalaisuutta, johon se on
luonut yhid uusia kerrostumia. Kansallista identiteettid rakennettaessa keskeisessid asemassa
on ollut yleisurheilu yksilolajeineen. Urheilijoiden menestykseen perustunut kisitys suo-
malaisten soveltuvuudesta nimenomaan yksilolajeihin on Kokkosen mukaan saattanut jopa
hidastaa esimerkiksi jalkapallon kehitystd Suomessa. Joukkueurheilulla ei ollut 1900-luvun
alkupuolella sijaa suomalaisuuden médrittdjdnd. Sittemmin yksilourheilun rinnalle ovat
nousseet myos joukkueurheilun sankaritarinat. (Kokkonen 2008, 316-317.)

Jouko Kokkonen (2008, 301) nékee urheilun — aikalaistensa nykyajan ilmién — osana
koko suomalaisen yhteiskunnan kasvatusta kansallisuuteen ja moderniuteen. Nykyédin
urheilunationalismia tuotetaan tiedotusvilineiden ja urheiluyleison vuoropuheluna (Kokko-
nen 2008, 320). Digitalisoitumisen myo6td naisurheilun on mahdollista pidistd esille eri
tavoin kuin aikaisemmin, kun urheiludiskurssia pdidsevit muotoilemaan myos Internet-si-
sdltojd laativat urheilun seuraajat. Vaihtoehtoisia tulkintoja esittdmélld on mahdollista
muuttaa naisten jalkapalloiluun liitettyja merkityksid. Arvokisojen kautta avautuu kansalli-
nen ikkuna, joka nostaa keskustelun yhteiskunnalliselle tasolle. Naisten jalkapallon EM-ki-
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sojen seuraamisen ohella niistd kirjoittaneet ja muuta sisiltdd tuottaneet osallistuivat itsekin
ilmion muodostamiseen. He joutuvat rakentamaan naisjalkapalloilua méaérittelevén toimin-
tansa naisurheiluun aikojen saatossa liitettyjen mielikuvien péille. Naisfutis.netin keskuste-
lijat esimerkiksi kéddnsivit FC Lahden toimitusjohtajan kisojen aikana radiohaastattelussa
esittdimin ndkemyksen ironiaksi. Haastattelun yhteydestd irrotetussa lipsautuksessaan timi
totesi: “on hyvi, ettd tyt6illd on kesdlld joitain muitakin harrastusmahdollisuuksia kuin
marjojen poimiminen tai joku muu” (IL 5.9.2009). Téstd intoutuneet foorumkeskustelijat
leikittelivét ajatuksella painaa "Naisfutis — vaihtoehto marjanpoiminnalle” — tekstein varus-
tettuja paitoja.

Miesurheilijoita on koko modernin kilpaurheilun ajan kiytetty kansakunnan rajojen
itseoikeutettuina puolustajina ja identiteettitarinan avainhenkil6éind (Kinnunen 2003, 20).
(Urheilu)kulttuurin arvoja heijastelevan uskomuksen mukaan miehen atleettisella taituruu-
della on positiivinen yhteiskunnallinen funktio (Kolamo 2004, 41). Helsingin Sanomien
kolumnisti Ilkka Ahtiainen totesi EM-kisojen aikana, ettd naisjalkapalloilijoilta puuttuivat
tdhtien elkeet. Peli ei ollut suurta showta eivitki pelaajat roolinsa omaksuneita viihdetaitei-
lijoita, jotka olisivat hakeutuneet katseiden kohteiksi. (HS 30.8.2009.) Siitdkin huolimatta
naisten maajoukkuepelaajissa konkretisoitui yhteinen menestys. Urheilusankarit, tdssad
tapauksessa sankarittaret, ovat osa viestinndn keinoin tuotettua todellisuutta. Urheilume-
dian mahdollistama julkinen juhlinta ruumiillistuu yhteisollisyyttd tukevissa symboleissa
eli jalustalle nostetuissa urheilijoissa. Ndiden sankareiden teoista media dramatisoi omia
sankarikertomuksiaan. Suomalaisten kansallissankareiden yhteisonéd toimii urheilijoiden
teot merkityksellisiksi kokeva Suomen kansa. (Virtapohja 1998, 16-19,239.)

Kansan (tai ainakin kisayleison ja tiedotusvilineiden) iloiseksi yllatykseksi Suomi voitti
avausottelussaan Tanskan 1-0. Tiedotusvilineet pukivat sankariviitat maalivahti Tinja-
Riikka Korpelan, jonka “torjunnat pelastivat EM-avauksen” (HS 24.8.2009), ja vapaapot-
kumaalista vastanneen Maija Saaren ylle. Myds tulokselliseksi osoittautunutta puolustus-
voittoista taktiikkaa kehuttiin. Hufvudstadsbladet tituleerasi Mikael Kéldid verkkosivuil-
laan ”Kruunupyyn Mourinhoksi [9]” (HBL 23.8.2009). Huippu-urheilu ei poikkea muun
viihdeteollisuuden téhtijdrjestelméstd siind, ettd se pyrkii nostamaan esiin potentiaalisen
valovoimaisia yksiloitd. Ndmi urheilutdhdet ovat mediatekstien vélittdjid, jotka represen-
toivat tuotteistetun urheilukulttuurin arvoja ja késityksid. Tiedotusvilineilld on joukkuela-
jien kohdalla tapana poimia valokeilaan yksittéisiad urheilijoita, joiden kautta kerrotaan ylei-
solle joukkueen, naisten EM-kisojen kohdalla jopa koko lajin, tarinaa. (Ks esim. Boyle &
Haynes 2000; Kolamo, 2004, 38; Péinkéldinen 1998b, 46.) Urheilu-uutisointi on siind mie-
lessd intertekstuaalista, ettd se viittaa aikaisempiin, urheiluhistorian tilastoissa esiintyviin
huippu-urheilijoihin ja -saavutuksiin, joiden kautta rakennetaan kulloisenkin urheilusuori-
tuksen merkittdvyytta.

Annika Anttila ja Anni Frost tarkastelivat liikuntapedagogiikan pro gradu -tutkielmas-
saan naisjalkapallon uutisointia Helsingin Sanomissa ja Ilta-Sanomissa vuoden 2005 EM-
turnauksen yhteydessd. Heiddn mukaansa naisurheilun uutisointi on muuttunut asiallisem-
maksi ja urheiluun painottuvaksi, vaikka heidin aineistostaan paljastui ajoittaista naisjalka-
palloilun vihittelyd (Anttila & Frost 2007, 73-74). Nihdédkseni mediaurheilun kokonais-
valtainen viihteellistyminen on kuitenkin vaikuttanut siihen, ettd urheilusuorituksiin painot-
tuvan uutisoinnin liséksi tiedotusvilineissi, ja sitd myotd urheilun seuraajien omissa julkai-
sukanavissakin, siséllot liikkuvat ulkourheilullisten aiheiden suuntaan (ks. urheilun viih-
teellistymisestéd ja median konstruoimasta urheilutdhteydestd esim. Kellner 2003, 1-5, 65—
73; Crawford 2004, 77-88; Real 1998, 14-26; Boyle & Haynes 2000, 89-110; Péankéldinen
1998a, 34-35). Vuonna 2009 jalkapalloilijanaisten EM-kisatarinaan haettiin pddosan esitté-
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ansiot.

Yksi tykkai aidisté, toinen tyttiresta

Kaksi maalia Hollantia vastaan viimeistellyt Laura Osterberg Kalmari nousi ansaitusti otsi-
koihin Suomen lohkovoiton varmistaneen ottelun jilkeen (Hollanti-Suomi 1-2). Suomen
joukkueen edesottamuksista uutisoitiin pitkélti tdhdeksi nostetun hyokkédjin kautta. Kisa-
kirjoitelmien laatijoiden mielestd muukin joukkue olisi ansainnut enemmén huomiota
median keskittyessd vain luomaan “Laura-maniaa” [10]. Merkittdvimmaéksi teemaksi nousi
Laura Osterberg Kalmarin kohdalla urheilullisten asioiden sijaan hinen #itiytensi. Alkuloh-
kon viimeisen pelin aattona (29.8.2009) Ilta-Sanomien 166pissd komeili valtavin kirjaimin
“FUTISMAMMA”. Lehden urheilusivujen ingressit kertoivat, etti: “Laura Osterberg-Kal-
marin samettinen kosketus siilyi puolen vuoden iitiyslomasta huolimatta” ja *Laura Oster-
berg Kalmari rakastaa ditiyttd”. Helsingin Sanomien (3.9.2009) otsikko totesi, ettd: ”Vahva
itseluottamus vie ditid eteenpdin”. Hyokkddjidn kerrottiin myos viettineen vapaapidivinsid
perheensé parissa muun joukkueen suunnattua elokuviin (IS 25.8.2009). Televisioldhetyk-
sen selostaja muisti hinkin mainita, ettd Laura oli kentén ainoa diti. Suomen ja Englannin
kohdatessa olivat “didit vastakkain”, silli Englannin joukkueen Katie Chapmanilta 16ytyi
Ilta-Sanomien (3.9.2009) mukaan lapsia kaksin kappalein (my6s esim. HBL 3.9.2009) [11].
Kisojen seuraajien keskuudessa median valitsema taktiikka heritti ndrkastykseksi tulkitta-
vaa ihmetystd: “Laura oli toki Suomen paras pelaaja ja hédn on kaikin puolin esimerkillinen
joukkuepelaaja, muttei ensimmaéinen ditiyslomilta huipulle palannut urheilija” [12].

il

aura O

ura

Laura Osterberg Kalmarin ditiys nousi EM-kisojen keskeiseksi teemaksi. Kuva: Ilta-Sa-
nomat 29.8.2009.
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Aitiyden korostaminen on trivialisointia, yksityiselimzzn liittyvien ulkourheilullisten asioi-
den korostamista. Heteroseksualisoimiseksi nimitetddn sitd, ettd naisurheilijat esitetdéin
usein vaimoina tai tyttoystivind, ja heiddn yksityiseldméédnsi ruoditaan urheilusuorituksien
kisittelemisen kustannuksella. N4illd viitataan urheilemisen ja siini menestymisen toissi-
jaisuuteen. Tarkastelun keskioon saattaa nousta naisen urheilemisen vaikutus naisurheilijan
parisuhteeseen ja miesystivin tai aviomiehen suhtautuminen naisen urheilu-uraan. (Dadda-
rio 1994; Kikema & Harris 1998, 38; Pirinen 2006, 54-55; Koh 2009, 176-177.) Laura
Osterberg Kalmarin jalkapallokentille paluunkin muistettiin mainita olevan hinen aviomie-
hensi Nikon ansiota, joka kannusti vaimoaan jatkamaan uraansa (esim. IS 29.8.2009). Tél-
16in ditiys ndyttdytyy heteroseksualisoimisen vélineend. Anttilan ja Frostin (2007, 61)
mukaan pelaajien yksityiseldmi ja henkilokohtaiset suhteet eivit olleet merkittidvisti esilld
vuoden 2005 EM-kisojen aikana. Siind mielessd urheilu-uutisoinnin tason voisi tulkita
taantuneen, tai entisestizin viihteellistyneen, neljin vuoden takaisesta. Laura Osterberg Kal-
marin rooli joukkueessa osoittautui tdlld(kin) kertaa niin keskeiseksi, ettei hdnen péaatostiin
jatkaa jalkapallouraansa sentdin asetettu kyseenalaiseksi tai alettu arvottaa tiedotusvilineis-
sd. Talloin olisi naisten urheilu-uraan suhtautumisessa astuttukin sitten jo ajallisesti sata
vuotta taaksepiin.

Kidet ilmaan tuuletuksen merkiksi kohottanut Laura Osterberg Kalmari on tiedotusvili-
neiden ansiosta kisa-ajan kuvista mieleen painunein. Lauran kautta kunniaa sai toki muukin
joukkue ja kotiyleiso, joita vaatimaton tdhti muisti mediassa kiittdd. Kolumnistien muusa
innoitti ndmai julistamaan naisjalkapalloilun vallankumouksen alkaneeksi. Naisten todettiin
pelaavan jalkapalloa rakkaudesta lajiin: ~’Siind missi rahassa uitetut miesfutaajat miettivét,
minkd urheiluauton he itselleen seuraavaksi ostavat, joutuvat naiset pohtimaan, kuka ruok-
kii ja vie lapset hoitoon silld aikaa, kun diti on pelireissuilla”. (Aamulehti & SK 27.8.2009.)
Tosin jilleen kerran esiin nostettiin naisurheilijan perinteinen rooli perheessi. Jos naisjouk-
kueurheilijoiden vertaaminen miehiin on kuitenkin aikaisemmin nihty yksinomaan naisten
trivialisoinniksi (esim. Pirinen 2006, 42; 1997, 240), voi asetelman mielestini ndhdi ndissa
kisoissa kiiintyneen jopa piilaelleen. Laura Osterberg Kalmariakin verrattiin toki Jari Lit-
maseen, mutta sen vuoksi, ettd hén jitti suomalaisen jalkapalloikonin varjoonsa ohittamalla
tamén kaikkien aikojen maalintekijitilastossa kahdella maalilla Hollanti-ottelun yhteydessa
(esim. IL, IS ja MTV3.fi 26.8.2009).

Kirjoitelman laatineiden kisojen seuraajien nikemykset vertailusta olivat keskenan ris-
tiriitaisia. Toiset eivdt olleet havainneet héiritsevdd vertailua vaan totesivat, ettd naisista
puhuttiin viimeinkin urheilijoina ilman méérittdvid nais-etuliitettd. Osa taas koki esimer-
kiksi katsojamiiriin, UEFA:n sitoutumiseen ja tunnelmaan kohdistuneet vertaukset epéi-
olennaisiksi. Vertailun kohteen voi mielestéini néhdi siirtyneen itse pelaajien taitotasosta
enemmin muihin lajiin liittyviin asioihin. Yksi kirjoittajista puki silti osuvasti sanoiksi sen,
mistd niin naisurheilun seuraajat kuin tutkijatkin ovat saaneet viintdd kittd urheilumaail-
man kanssa pitkdédn: “Onko miehen golfissa lydomi hole-in-one parempi holari kuin naisen
lyoma?” [13] Ruotsin kapteenin Victoria Sandell Svenssonin nimedminen “Melkein-Mes-
siksi” kiinnittdd kieltdiméttd outoudessaan huomion (Aamulehti 25.8.2009). Lionel “Leo”
Messin moni tietdd yhdeksi maailman parhaista miesjalkapalloilijoista, mutta kun mieliku-
va hinestd liitetddn sanaan melkein, arvotetaan hauskasta sanaleikistd huolimatta koko
naisurheilua.

Internetin jalkapalloaiheisilla keskustelufoorumeilla ulkourheilullista huomiota saivat
muutkin kuin "Suomen supermamma” (IS 29.8.2009). Keskustelijat avasivat kisojen kyn-
nykselld FutisForum?2 -palstalle “Tinne julkiset rakkaudentunnustukset Suomen naispelaa-
jille” -nimetyn viestiketjun. Viestit pitivit sisidlldén sekd syddmin (”oi Linda Linda Lindaa,
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puolesta: "Tuija Hyyrysen bandwagonissa oltu jo pari vuotta. :) Juoksutyyli ja iloisuus hur-
masi” ja “Essi Sainio! Si olet ihana nainen, ja todella hyvé(nnékoinen) jalkapalloilija. Olen
rakastanut!”. Ajoittain kommentointi liukui myds asiattomuuksien puolelle. On tyypillisti,
ettd naisurheiludiskurssi saa mediassa humoristisen seksualisoivia sidvyji (Carlisle Duncan,
2006), joten osa Internetissd kommunikoineista kisojen seuraajasta péitti vaalia téitd puhe-
tapaa.

Ennen Suomi-Ukraina -koitosta Iltalehden verkkosivuilla kehotettiin osallistumaan
kisahurmokseen lehden perinteisen “Kuka on upein?”-kisadédnestyksen kautta. Voittajaksi
tdssd Suomen joukkueen pelaajia koskeneessa kisassa ylsi Laura Osterberg Kalmari. *Kau-
nis puolitoistavuotiaan lapsen diti kerdsi yli 27 prosenttia verkossa annetuista dédnistd (IL
3.9.2009).” Koko kisojen kauneimmaksi pelaajaksi dénestettiin Ilta-Sanomien sivustolla
puolestaan islantilainen Gudrun Gunnarsdottir, ja samaisen lehden otsikon mukaan: “Hol-
lannin vélierdpaikan ratkaisi kuvankaunis naisfutari”. (IS 4.9.2009.) Riitta Pirisen (2006,
23) mukaan tavallisin naisstereotypia urheiluteksteissd onkin kaunotar. Kuvaukset, joissa
naisurheilijan ulkondko nostetaan tirkedmmaéksi kuin hiinen suorituksensa ja saavutuksensa
ovat trivialisointia, mikd asettaa naiset objektin paikalle (Pirinen 2006, 50). Kaikki EM-ki-
sojen seuraajat eivit kokeneet Internet-ddnestyksid naisjalkapalloilun arvon alentamiseksi:
“Iltapdivilehtien nettisivustoilla oli 'pakolliset' kaunein pelaaja -ddnestykset, mikd sopi
micehiselle katsojalle (en ole Kiesi)[14]. Kauniita, ndyttidvid ja ennen muuta urheilullisia
naispelaajia oli ilo katsella!” [15] Toisin sanoen kysymys ei olekaan siit4, ettd naisjalkapal-
loilijan julkinen toteaminen kauniiksi olisi hdnen lajitaitonsa aliarvioimista. Oleellisempaa
on se, kuinka paljon muiden asioiden varaan rakennetut sisdllot suuntasivat mediahuomiota
pois EM-kisojen urheilullisesta annista. Tasapuolisuuden nimissi tulee todeta, ettd myos
miesurheilijat saavat osansa seksualisoinnista. Ruumiillisuuden tutkija Taina Kinnunen
(2003, 28) muistuttaa, ettd myds miehen ihanneruumiillisuuden representaatiolta, huippu-
urheilijalta, vaaditaan yhd enemmén ulkonikod, mutta siiti ei puhuta yhti paljon kuin nais-
urheilijoihin kohdistettavista ulkondkovaatimuksista. Iltapédivilehtien verkkosivuilta 16ytyy
“seksikkiin pelaaja” -ddnestyksid myos miesten arvokisojen yhteydessi, ja Suomellakin on
omat Markus Poyhosensd ja Harri Haataisensa. Mutta vaikka miesurheilijoita kuvataan
nykyddn eroottisesti, naisia seksualisoidaan enemmén ja maskuliinisen hallitsemisen seké
naisellisen alistumisen mallien mukaisesti (Wickman 2006, 156—-157).

Urheilijoiden ja muiden ei-kauneuskilpailijoiden “missiyttdminen” erilaisin danestyksin
vaikuttaa yleistyneen viime vuosina (esim. Suomen seksikkiin julkkisditi, kaunein kesi-
morsian ja seksikkdin Idols-laulajatar, MTV3.fi 2007, 2008). Pauliina Tuomen (2009)
mukaan osallistavan mediakulttuurin ominaisia piirteitd ovat monimediaalisuus ja kansan-
adnestykset. Hén kirjoittaa haamu- ja varjodédnestyksisté, jotka ovat usein iltapdivilehtien
toteuttamia, erddnlaisia nettigallupeja. Tuomi on tarkastellut Euroviisuja, joissa vedotaan
urheilun arvokisojen tapaan yleison kansallistunteeseen. Suomen viisukappaleen menesty-
mismahdollisuuksista ddnestdminen kéddntyy naisten jalkapallon EM-kisojen kohdalla muo-
toon: “Kaataako Suomi Englannin naisten EM-futiksessa?”” (IL 31.8.2009.) Tuomen esille
tuoma matkapuhelimen ja television mediakonvergenssi toteutui EM-kisoissa televisioldhe-
tyksessid esitetyn, kisa-aiheisen pidivdan kysymyksen muodossa, johon katsojat vastasivat
tekstiviestilld. Téllainen interaktiivisuus ei tarjoa urheilun seuraajille ainoastaan vapautta
osallistua, vaan myos sitoo heitd mediasisdltdihin entistd tiukemmin (vrt. esim. Parikka
2004, 83).
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Ei auta itku markkinoilla

Jo ennen Suomen viimeistd ja merkityksetontd alkulohkon ottelua Ukrainaa vastaan alkoi-
vat toiseen kisakaupunkiin siirtymiseen ja tulevaan vastustajaan liittyvit spekulaatiot. Loh-
kovoittajana Suomi joutui kisakaaviota noudatettaessa pelaamaan puolivilierdottelunsa
Turun Veritaksella, jonne mahtui vajaat 9000 katsojaa. Kaikkia Suomen alkulohkon ottelui-
ta oli seurannut yli 15 000 silméparia. Uutisointi keskittyi aktiivisen yleison ihasteluun ja
pelillisten asioiden puintiin. Ennakkoasetelmia rakenneltiin tiedotusvélineissd nyt Turusta
kotoisin olevan puolustaja Petra Vaelman varaan (HBL & Aamulehti 27.8., TS 27. ja 28.8.
myds UEFA.com 2.9.2009). Ennen Turun koitosta kdydyn Ukraina-pelin suhteen pohdittiin
pédasiassa vihemmiille peliajalle jddneiden pelaajien mahdollista peluuttamista.

Ukraina voitti Suomen 1-0. Pelistd jdi pddllimmiisend mieleen ensimmadistd kertaa
kisoissa pelanneen nuoren Tuija Hyyrysen epdonnistuminen. Puolustaja syétti liian lyhyen
syoton omalle maalivahdille, josta viliin pddssyt ukrainalaispelaaja teki ottelun voittomaa-
lin. Lehdistossi keskityttiin kehumaan mediastrategiaa eli sitd, miten Hyyrynen astui petty-
mykseltddn itse esiin kommentoimaan harhasyo6ttodédn ja miten valmentaja ja muut pelaajat
kehuivat muuten hyvin pelannutta puolustajaa (esim. IS 29.8.2009). Tuija Hyyrynen séistyi
suurimmalta julkiselta rydpytykseltd varmasti myds ottelun merkityksettdmyyden vuoksi.
Ukraina pelin jidlkeen arvioitiin vastustajaksi osoittautunutta Englannin joukkuetta ja
arvuuteltiin kolhuja saaneiden pelaajien pelikuntoa. Sanna Valkosen mahdollisen puuttumi-
sen vuoksi analysoitiin uutta puolustuslinjaa. (Esim. HBL, Aamulehti, IS ja Yle.fi
1.9.2009.) Laura Osterberg Kalmarin kuhmu ei saanut ihan niin suuria mittasuhteita kuin
hinen neljan vuoden takainen loukkaantumisensa ennen EM-vilierdottelua, joka pédtyi
voimakkaasti dramatisoituna iltapdivilehtien 160ppeihin (ks. esim. Anttila & Frost 2007,
59).

Kyynelehdintd ei jddinyt tihdn. Draamaa riitti sitd erityisesti rakentelematta Suomen
kisojen viimeiseksi jadneessi ottelussa Englantia vastaan. Englannille 2-3 pééttyneen otte-
lun jilkeen kuvat kentdlld istuvista, itkevistd suomalaispelaajista valtasivat tiedotusvélineet.
”Suomen EM-unelma mureni” (HS 4.9.2009) ja “erds aikakausi péittyi suruun” (TS
4.9.2009). Konkaripelaajien ja valmentajan mahdollisesta lopettamisesta uutisoiminen lisd-
si toivottomuutta. YLE:n toimittaja pidityi haikailemaan verkkokolumnissaan (4.9.2009)
jopa Jari Litmasen sisaren Sini Litmasen perdén, joka aikoinaan valitsi lajikseen koripallon.
Naiskisipalloilijoiden mediakuvaa tutkineen Gerd von der Lippen (2002, 381, 390-393)
mukaan naisurheilijat esitetddn padsadntoisesti tunteellisina ja hermojaan hallitsemattomi-
na, mutta hdnen mielestidéin myos kyynelten kontekstilla on merkityksensd (ks. myos Koh
2009, 175-176). Voittajajoukkueen edustajalle reaktiot ovat sallittuja, ja merkittdviin saa-
vutuksiin yltdneen miesurheilijankin silmdt saavat nykyisin kostua. Jopa suomalaisten
miesurheilijoiden on nihty itkevédn. Mieliin on painunut Jari Litmasen kakistelu televisio-
haastattelussa fanien liikuttavan vastaanoton jilkeen, kun kuningas palasi maajoukkuee-
seen pitkédn loukkaantumiskierteen jilkeen. Iso mies itki suorassa ldhetyksessd myds hivi-
tyn jidkiekkofinaalin jdlkeen vuoden 2006 Torinon olympialaisissa, miké teki Teppo Num-
misesta yleison silmissd vain entistd arvostetumman urheilijan. Itkutematiikka ei siis ole
vain naisurheilijoihin liitettdvd ilmi6 mediassa — ainakaan jos suomalaiset urheilun seuraa-
jat saavat itse paittdd, silld edelld mainitut tunteenpurkaukset ovat YouTubessa suuren
suoion saavuttaneita videoleikkeitd. (Ks. Turtiainen 2010.) Sami Kolamo (2002) on kutsu-
nut urheilufaniutta tunteen kulttuuriksi. "Miesten saippuaooppera” (Boyle & Haynes 2000,
189) vapauttaa urheilijoiden lisdksi yleison tunteidensa nidyttdmiseen.
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Kirjailija Petri Tamminen tunnusti Helsingin Sanomien (6.6.2010) Mind rakastan -pals-
talla herkistyvénsi naisurheilijoiden ilmaisemasta onnistumisen ilosta aivan eri tavalla kuin
miesurheilijoiden, joiden tuuletuksista hinelle tulevat mieleen vain sarjataulukot ja tulevan
kauden tavoitteet. Tammisen itkukohtaukset alkoivat vuoden 1997 Trondheimin MM-hiih-
tojen viestipronssin myotd ja ovat jatkuneet esimerkiksi naisten ykkosen lentopallon seu-
raamisen yhteydessd. Tunnepuheesta néyttdytyi naisten jalkapallon EM-kisojen yhteydessi
piirre, jonka yhdistédn kirjailija Tammisen reaktioon. Naisten tunneilyd ylistinyt Aamuleh-
den kolumnisti puki sanoiksi huomion siité, ettd naiset pelaavat rahan tai statuksen sijaan
rakkaudesta lajiin. Héntd kiehtoi naisjalkapalloilun inhimillisyys mokineen ja reaktioineen:
“Juuri tunteen avulla naiset jaksavatkin ihastuttaa jalkapallossa” (Aamulehti & SK
27.8.2009). Kirjoitelman laatinut EM-kisojen miesseuraaja toivoi tasokkaaksi urheiluksi
nimittdmilleen naisjalkapalloilulle enemmén mediandkyvyyttd. Hin vertasi lajia kaupallis-
tuneeksi viihteeksi muodostuneisiin formuloihin ja jadkiekon SM-liigaan, joilla ei hidnen
mukaansa ole endd juurikaan tekemistd urheilun kanssa ja jotka joutavatkin siksi maksulli-
sille vithdekanaville. [16] Naisjalkapalloilun ndenndisessd amatooriydessi vaikuttaisi toteu-
tuvan urheilun varhainen eetos — rehti, terveytté edistdva kilvoittelu, jota markkinakoneistot
eivit ole (vield) pilanneet (vrt. Turtiainen 2008, 49-52).

Internetin keskustelufoorumeilla pyoritettiin ottelujen aikana tyypillisesti live-seurantaa,
mikd tarkoittaa sitd, ettd ottelua television vilitykselld tai jopa paikan pddlld seuraavat
selostavat ja kommentoivat ottelutapahtumia sille omistetussa viestiketjussa. Téllainen jal-
kapallon seuraajien itsensid organisoima toiminta palvelee seki niité, joilla ei ole kuva- tai
adniyhteyttd otteluihin, ettd katsojia, joilla on tarve piistd esittdmédn mielipiteitdédn ja ker-
tomaan tuntemuksistaan keskustelemalla tapahtumista verkossa reaaliaikaisesti ottelun
aikana. Forumeilla oli live-seurannassa muitakin kuin Suomen joukkueen pelejd, joita
YLE:n sijaan ldhetti maksullisiin televisiokanaviin lukeutuva Eurosport. Joku keskustelu-
palstalle raportoinut seurasi ldhetystd Ruotsin TV4 -kanavalta toisen saatua ladattua ver-
kossa kuvayhteyden vendjidnkieliselld selostuksella. FutisForum2- palstan aktiivisena kes-
kustelijanakin tunnettu brittifutisasiantuntija keksi ennen Suomen puolivilierdottelua jir-
jestdd live-seurannan myos Helsingin Sanomien verkkosivuilla pitiménsi blogin yhteyteen.
Seuranta kerési 42 viestid, joista osassa veikattiin ottelun lopputulosta ja jannitettiin ennen
pelin alkua. FutisForum2-palstalla pydri oma otteluseurantansa, joka kerési yli 600 viestid.
Sielld keskityttiin palstalle tyypilliseen tapaan enimmékseen purkamaan lyhyen suorapu-
heisesti, provokatiivisestikin, ottelun kdinteiden aiheuttamia tuntoja (vrt. Turtiainen 2005,
45-47). Keinoa tv-lihetyksen selostuskielen vaihtamiseen kysellyt keskustelija sai nopeasti
apua, mutta padasiassa viestiketju sisilsi turhautunutta haukkumista, josta saivat osansa
niin pelaajat, tuomarit kuin selostajatkin. Suomen 1-2 kavennusmaalia ei ehditty forumilla
juhlia ennen Englannin takaiskuosuman laukaisemaa pettymystd: “Ei mahdollista, tulin tdn-
ne postaamaan riemuhuutoja ja kun katsahtaa tv-ruutuun niin brittien maalia juhlitaan. Vain
Suomessa:”. Suomen ratkaiseva nukahdus toi tunteet pintaan: “huutonaurua puolustukselle,
tosiaan ala-asteen vilituntipeleissd ndmd”. Kavennus 2-3:een muutti kommenttien sidvyn

kuin suomen miehet ikind. Azerbaitsan-Suomi nevo foget.” Kunnes védjaimattd edessd
haamottanyt lopputulos sai jidlleen mielen matalaksi: "Tekee mieli tokkid kynilld silmit
puhki.”

Keskustelu forumin viestiketjussa jatkui vield ottelun péatyttydkin. Havyttomyyksien
laukomisesta nérkdstyneet kanssakeskustelijat dityivit antamaan samalla mitalla takaisin:
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Viihin kieltdamdittd ihmetyttdd tamd forumin ~asiantuntijoiden” hekottelu.
Naiset on kuitenkin fyysisestikin aika erilaisessa asemassa miehiin nédhden
niin ihmetyttdd jatkuva vertailu miesten peleihin. Silti veikkaisin ettd n. 96%
SJorumisti rillipdiistd on sellaisia kukkakeppejd ettd Vaelman taklauksesta seu-
rauksena olisi olisi vahintddn ****** housuissa ellei jopa rillit hajalla.

FutisForum2:n verkkokeskusteluja seurannut kisakirjoitelman laatija havaitsi, ettd forumil-
la oli kisojen aikana yleisemminkin meneilldén jonkinasteinen koulukuntariita: “osa poru-
kasta halusi tukea kisoja jalkapallokulttuurin nimissé, osa taas vdhitteli naisten jalkapalloi-
lun tasoa” [17]. Oman tulkintani mukaan ottelun aikainen viestittely on linjassa kyseisen
forumin yleisen keskustelukulttuurin kanssa. Osa jalkapallon seuraajista luo forumilla tun-
nelmaa kritisoimalla urheilijoiden suorituksia yhtd voimakkain ilmauksin sukupuoleen tai
statukseen katsomatta. (Vrt. Turtiainen 2005, 45-47.) Ripittimiseltd ei sddsty miesten maa-
joukkuekaan: “Hieman nettikeskustelua selanneena arvioisin, ettd naisfutis heritti enem-
mén positiivisia kommentteja, kun taas esim. tuo miesten Liechtenstein-ottelu tuotti aika
sapekasta kirjoittelua ” [18]. Verkon keskustelufoorumeista Futismaailman Alakulmassa
asiapainotteinen EM-kisakeskustelu oli luonteeltaan erilaista FutisForum2:een verrattuna.
Mairéllisesti viestejd oli vihemmin, mutta niissd keskityttiin ottelutapahtumiin ja kisojen
analysointiin. EM-kisaviestiketjun keskustelijat vaikuttivat olevan ldhtokohtaisesti naisjal-
kapalloilusta kiinnostuneita ja sitd tuntevia ihmisid — kuten Naisfutis.neti-forumin pédasial-
linen keskustelijajoukkokin. Pahimmat provosoijat loistivat poissaolollaan. Naisfutis.netin
keskustelualueelta 16ytyi erillinen viestiketju, jossa keskityttiin kannustamaan Suomea vain
positiivisessa mielessd. Yksi vapaachtoistyontekijind EM-kisoihin osallistunut keskustelija
puolestaan “bloggasi” kokemuksiaan samaiselle keskustelupalstalle.

Kisojen seuraajat tiedottivat Internetin keskustelufoorumien kautta kisoihin liittyneisti
itse tuottamistaan sisélloistd. Foorumille oli linkitetty esimerkiksi itsedéin “kotimaiseen jal-
kapalloiluun keskittyviksi urheilujournalismin edelldkavijaksi” tituleeraava Futisblogi Puo-
liaika, jossa pddasiassa miesten Veikkausliigasta kirjoittava blogin pitdjd raportoi naisten
EM-kisoista. Hédn julkaisi Facebookissakin niyttiytyvissid blogissaan yksityiskohtaisten
raporttien lisdksi kattavia kuvagallerioita useista otteluista kisojen aikana. Samankaltaisia
sisdltojd 10oytyi vapaaehtoisvoimin pydritettdvéstd Futismaailmasta, joka on jalkapalloon
erikoistunut verkkosivusto. Tietoa erilaisista uutisista ja sisélloistd vilittyi kisojen seuraajil-
ta toisille myos Facebookin vilitykselld. Monet asialle vihkiytyneet kannustivat ja juhlisti-
vat Suomen joukkuetta omissa statuspiivityksisséiin tai jakoivat linkkejd omissa profiileis-
saan. Sisdltdjen suositteleminen on samalla niiden arvottamista ja edelleen vaikuttamista
sithen, millaisena mediailmioni kisat ndyttdytyivit kanssakdyttdjille (vrt. esim. Kangas
2009, 60).

Kirjoitelmien laatijat seurasivat kisoja aktiivisesti nimenomaan Internetin kautta, jossa
materiaalia tuntui muuhun mediaan verrattuna riittdvéin. UEFA:n sivut kuvagallerioineen ja
monipuolisine netti-tv-haastatteluineen saivat paljon kehuja. Helsingin Sanomilla on yleen-
sd arvokisojen yhteydessd oma, niille pyhitetty verkkosivustonsa, ja sen puuttumista nyt
kummasteltiin. Palloliiton verkkosivustosta ei suollettu kovin mairittelevia kommentteja,
mutta sen Huuhkaja-TV -osion haastatteluja ja muita oheissiséltdjd luonnehdittiin terdvin
hauskoiksi nettivideopitkiksiksi” [19]. Videoleikkeitd katsottaessa oli kidytossd myos You-
tube:

Tsekkasin highlighteja Suomen peleisti YouTubesta (kun en omaa tallentavaa
dikiboksia ja nuo clipit ilmestyivdt sinne jo samana iltana tai viimeistddn seu-
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raavana pdivind). Samaisesta paikasta katsoin myos Kelly Smithin maalin
Vendjdd vastaan. Siitd olin lukenut lehdestd. [20]

Parhaiden palojen katsominen ja koostaminen on YouTube-videopalvelun tyypillistd kayt-
tod urheilun seuraamisen yhteydessd (ks. Turtiainen 2010). Kirjoitelmassa mainitun maalin
paikantaminen kahden tiedotusvilineen kautta on puolestaan hyva esimerkki urheilun seu-
raamiselle ominaisesta intermediaalisuudesta. Kokonaisten ottelujen katselemisen Interne-
tin kautta mahdollisti Suomen edesottamusten osalta Yle Areena. Muiden joukkueiden
otteita pddsi seuraamaan Eurosportin verkkosivujen live tv-kanavien kautta. Thmetystd
heriitti se, etteivit Ylen radiokanavat ldhettineet otteluita. Suomalainen kisayleisd seurasi
Internetin kautta toki myos kansainvilistd urheilumediaa. ~Perinteinen” ja perin suomalai-
nen teksti-tv mainittiin kisojen aikana kéytossd olleena perusvilineend. Sen sijaan MTV3:n
tekstariuutispalvelun varassa kisainformaatio olisi voinut jidda hyvin puutteelliseksi: ’[Se]
infosi kisoista tasan kerran: Suomen mentyd Hollanti voitolla jatkoon. Kiitos vaan téstékin
vihistd.” [21]

Vihiin kiy ennen kuin loppuu eli oma maa mansikka, muu maa mustikka

Nettisivuja lukuun ottamatta EM-kisat ndkyivdt mielestini aika vihdn me-
diassa, olisin odottanut enemmdn ndkyvyyttd kisoille [22].

Ja jos Suomen joukkue vield saikin ndkyvyyttd, mikd ruokki kisabuumin poikasta, niin
“omien” pudottua jatkosta romahti myos tiedotusvilineiden kiinnostus. Helsingin Sano-
mien toimittaja Heikki Miettinen oli oikeassa aavistellessaan kisojen alussa, ettd: “Suomen
turnaus hengittdd yhté tahtia kotijoukkueen menestyksen kanssa.” (HS 24.8.2009.) Puolivi-
lierdottelun jdlkeen hiin muistutti siitd, ettd: “Jalkapallojuhlat ovat ohi, mutta naisten EM-
turnaus jatkuu.” (HS 4.9.2009.) Kirjoitelmien laatijat kiinnittivét yleisesti huomiota siihen,
ettd kisojen medianidkyvyys oli Suomen pelejd lukuun ottamatta varsin vihdistd. Suomen
pelien pédtyttyd esimerkiksi Helsingin Sanomat supisti kisojen palstatilaa: “Nostetta olisi
tullut pitdd ylld, kun lukijoiden mielenkiinto oli ensin hyvin saatu herétettyd. Tuli tunne,
ettd mihin ne kisat katosivat, kun tiukimmat matsit olivat vasta edessi!” [23] Kuvaavaa on
mielestini se, ettd vuorokautta ennen Olympiastadionilla pelattua EM-finaalia lehdistossa
ei ollut ollenkaan kisoja koskevaa uutisointia — ellei mainintaa Kéldin jatkopestisté lasketa.
Péddosassa oli miesten jalkapallomaajoukkueen Liechtensteinissa pelaama MM-karsintaot-
telu. Tasatulos 0-0 heikkoa jalkapallomaata vastaan tiesi sitd, ettd haaveet A-maajoukkueen
selviytymisestd seuraaviin kisoihin voitiin haudata. Suomalaisjoukkueen skandaali varasti
mediahuomion kansainvilisten joukkueiden valmistautumiselta kotimaassa ratkenneeseen
Euroopan mestaruuteen.

Muiden kuin Suomen naisten otteista uutisoitiin huonosti jo ennen kotijoukkueen joutu-
mista katsomon puolelle. Otteluiden tuloksia sai vililld etsimélld etsid: ”25.8. odotimme
mieheni kanssa kymppiuutisia ettd saisimme tuloksia, mutta suureksi hammistykseksi ei
tullut sanaakaan naisten peleistd” [24]. Jouko Kokkosen (2008, 313) mukaan suomalainen
tiedonvilitys on tyypillisesti keskittynyt “omiin” urheilijoihin ja heijastellut kansallisia
arvoja. Hién toteaa, ettd kansallisen omakuvan osana néyttdytyvidn huippu-urheiluun liittyy
myds epdvarmuustekijd — entd jos menestysti ei tulekaan? (Kokkonen 2003, 45.) Kisakir-
joitelman laatijoiden mukaan Hufvudstadsbladet ansioitui perehtyneeni ja innostuneena
tiedotusvilineend ldpi kisojen. Naisjalkapalloilun todettiin saavan nédkyvyyttd lehdessd
muutenkin kuin arvokisojen aikana, eikd uutisointi nytkédin tyrehtynyt Suomen karsiudut-
tua turnauksesta. Ammentanevatko ruotsinkieliset mediat sitten vaikutteita naapurimaan

192



Kasvatus & Aika 4 (2) 2010, 179-202

virikkddmmistd jalkapallokulttuurista, silli niiden ote tuntui eroavan suomenkielisestd
kautta linjan:

[Mlielestini ruotsinkielinen media kunnostautui myds televisiossa. Ruotsin-
kielinen selostaja (Antti Koivukangas, muistanko nimen oikein?) oli mahta-
van innostunut, tunsi pelaajat ja eldytyi otteluihin niin ettd jopa Hollanti—
Hollanti-matsi olisi kuulostanut ddrimmdisen jdnnittdvdltd hinen selostama-
naan. Tuija Hyyrysen maaliin johtanut virhe on hyvdi esimerkkitilanne tdstd
vauhdikkaasta selostustyylistd, Koivukangas kiljui jotain tdmdntapaista: ~oj-
Jojjojjoj-aija-paija-tuija-saddrfarmanintegorapd EM-nivd!”  ja huom. kom-
mentissa ei ollut tuomitsevan negatiivista savyd, vain kauhistuneen, myotd-
eldvdn fanin tunnelataus. [25]

Ylen “suomenruotsalainen” televisiokanava FSTS esitti muun muassa Sportsmagasinetin
jakson, jossa seurattiin ruotsinkielisid pelaajia Jessica Julinia ja Annika Sjolundia EM-kiso-
jen aikana. Julin péisi ilmaisemaan ohjelman aikana omankin, ei niin myonteisen, nike-
myksensd suomalaisen urheilumedian suhtautumisesta naisjalkapalloon. Suomenkielisisté
tiedotusvilineistd pintaa syvemmiille mennyt Urheilulehti verkkosivuineen ylsi analyytti-
syydessadn ruotsinkielisten tasolle: ”Urheilulehdessd oli mielenkiintoinen juttu, jossa ana-
lysoitiin jopa joukkueen pelitapaa ja pelaajia. HARVINAISTA! Ikini ei ole ennen téllaista
suomalaisessa mediassa ollut!” [26] Yksi kirjoitelman laatijoista vertasi Suomen tilannetta
Saksaan, josta oli jo viikkoa ennen kisojen alkua paikalla viitisenkymmentd toimittajaa.
Hinen mukaansa kotimainen media ei vield tunnista Suomen harrastetuimmaksi joukkuela-
jiksi kohonneen kohderyhmin laajuutta ja potentiaalia: ”Olisi kiinnostavaa saada vertailtua
eri maiden medioita suhteessa niihin kisoihin. Suomen media tuskin on ollut lainkaan huo-
noin, mutta ndkokulmia ja erilaisia juttuja olisi voinut olla enemmaén.” [27]

EM-finaalin aattona lehdistd 16ytyi spekulointia Saksan voitonjuhlista ja Englannin
mahdollisuuksista. Aamulehti kysyi Kdldin mielipidettd, ja Hufudstadsbladet listasi ottelun
kulmakivid Helsingin ja Turun Sanomien uutisoidessa yleisemmilld tasolla. Internetin puo-
lella UEFA:n verkkosivut tunnelmoivat tulevalla “klassikolla”. Finaali sattui samaan iltaan,
jolloin kédynnistyi kotimainen jidikiekon SM-liiga. Suomen urheilukulttuuri on tunnetusti
jadkiekon ldpivalaisema ja lajina miesten jalkapallokin jdd auttamatta “ldtkdn” jalkoihin.
Naisten jalkapallon EM-finaalia paikan p@illd seuranneiden katsojien méird oli positiivi-
nen yllétys vieldpd siihen ndhden, ettei Suomen joukkue ollut kentilld. Helsingin Sanomat
(11.9.2009) totesi naisten jalkapalloilun ohittaneen jddkiekon ainakin hetkeksi. Aamuleh-
den toimittaja ihaili kolumnissaan samassa kaupungissa kdydyn SM-liigan paikalliskamp-
pailun péaihittdmisti:

Suomen EM-turnauksessa tehtiin pieni vallankumous. Englanti-Saksa-loppu-
ottelua seurasi olympiastadionilla 15 877 katselijaa ja kohuttu kiekkoliigan
avaus Jokerit-HIFK veti Hjalliksen areenaan vain 11 500 ldtkdfania. Kuka
olisi uskonut moista vield muutama vuosi sitten. (Aamulehti 11.9.2009.)

Jadkiekko-orientoituneessa Suomessa tapaus on merkityksellinen jalkapallokulttuurin juur-
ruttamisen kannalta. Naisten jalkapalloilun rooli voi kuin voikin nousta arvaamattoman
suureksi, kun tavoitellaan uutta urheiluyleisod. EM-kisat saivat ihmisid, jotka eivit ole
aikaisemmin pyhittiineet vapaa-aikaansa urheilulle, kiinnostumaan jalkapallon seuraami-
sesta. Katsomoihin loytidneiden nais- ja tyttokatsojien madrd puhui puolestaan:
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Kun mietin kisoista vdlitettyji kuvia, mieleeni tulee ldhinnd vauhdikkaita ti-
lanteita ottelun tuoksinasta tai juhlivia pelaajia. Sekd televisiosta ettd etenkin
paikan pddltd otteluista jdi erittdin hyvdt muistot. Ajattelin, ettd tdmd on ur-
heilujuhlaa parhaimmillaan! Tunnelma oli todella ldmmin, positiivinen ja
kannustava viimeiseen minuuttiin asti ja esimerkiksi Suomi—Englanti -matsis-
sa yleiso sai todella kokea oikein eldmysten kirjon. Yleisostd puuttuivat mies-
ten matseista tutut puolihumalaiset besserwisserit ja tuomion profeetat ja yli-
pdditddin koko negatiivis-aggressiivinen asenne. [28]

Naisten EM-kisat ndyttiytyivit iloisena arvokisatapahtumana. Kuva: Anna Auvinen
2009.

Finaalia seuranneen pdivdn uutisointi ei sen sijaan tyydyttinyt EM-kisojen seuraajia.
Espoolaisen naisseuraajan mielestd miesten jdikiekko voitti selvisti palstamillimetrikisan
vaikka havisikin yleisokisassa. Television urheilu-uutisissakaan EM-finaali ei suinkaan
ollut ykkosaihe vaan viimeisten véldhdysten joukossa. Sen edelle menivit muun muassa
formulat, jddkiekko ja lentopallo. Mediassa finaali muodostui Saksan ilotulitukseksi, ja
pidosaan nousi kisojen parhaaksi pelaajaksi valittu maalikuningatar Inka Grings. UEFA:n
puheenjohtaja Michel Platini, jonka perdin ainakin Helsingin Sanomat (26.8.2009) kyseli
jo kisojen alkumetreilld, saatiin vihdoin katsomoon Tarja Halosen, Sauli Niiniston ja Sak-
san presidentin Horst Koehlerin seuraksi. Sami Kolamo (2004, 42) muistuttaa, ettd vaikka
aktiivinen yleis0 antaa mediarepresentaatioille usein omia, ainutkertaisia merkityksidén,
niin media kuitenkin puhuttelee, kisittelee, naturalisoi ja legitimisoi kilpailullisuutta ja
kehollisuutta hyvin tavanomaisesti. Naisjalkapallon seuraajat — ja osa toimittajista — koki-
vat EM-kisahuuman, mutta median vélittdména siitd katosi jotain jalkapallolle ominaista.
Douglas Kellner (2003, 5, 65-69) kirjoittaa ammattilaisurheilusta median nidkyvimpéna
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spektaakkelina. Mediaspektaakkeli on hdnen mukaansa massiivinen, globaali ja ennen
kaikkea kaupallistunut viihdetapahtuma. Sponsoreiden ja tihtid alleviivaavan median valta
konkretisoituu kansainvilisissd urheilukilpailuissa. Naisten jalkapallon EM-kisat olivat
Suomessa mediatapahtuma, mutta mediaspektaakkeliksi niitéd ei voi nykyisten mittapuiden
mukaan nimittdd. Puitteet olivat kunnossa: arvokisojen stigma, organisaatiokoneisto, katso-
jat (ks. myds Kolamo 2004, 38). Kokonaisuutena kisojen kéyri kuitenkin laski loppua koh-
den, kun taas spektaakkelin ollessa kyseessi tulisi sen loppuun edetessdin saavuttaa jonkin-
lainen kliimaksinsa.

Lopuksi: Se ei pelaa, joka pelkia ja yrittanytti ei laiteta

MTV3 julisti verkkosivujensa otsikossa (9.9.2009), ettd: “Naisten EM-kisoista ei jdd
mitddn kiteen”. Jutusta selvisi otsikon viittaavan siihen, etteivit kisat tuottaneet Suomen
Palloliitolle rahallisesti, koska UEFA Kkirjistetysti sekd maksoi kulut ettd kuittasi tuotot.
Otsikon ei haluaisi uskoa toteutuneen muilla kisojen osa-alueilla. Helsingin Sanomien toi-
mittaja summasi turnauksen antia osuvasti (30.8.2009):

Aina on kiva olla paikalla, kun jotain tapahtuu ensimmdisen kerran, kuten
naisten jalkapallossa nyt. Monille on sama, pelaavatko naiset vai miehet,
kunhan on arvokisat. Joillekin taas eldmys on juuri se, ettd menestyjid ovat
naiset. Heistd osa on matsissa ensimmdistd kertaa.” [...] On vaikeaa edes
kuvitella, miten suuri merkitys jalkapalloilun naisten EM-kisoilla on suoma-
laisille tytoille. Suomi menestyy, yleiso hurraa seisaaltaan naisille. Nyt luo-
daan uutta futiskulttuuria.

Kansallisen merkityksen rinnalla kulkevatkin merkitykset, jotka kisat toivat naisjalkapallo-
yhteisolle. Viitén, ettd naisjalkapalloyhteisd on se “kansakunta”, jolle ndméd EM-kisat oli-
vat kaikkein merkityksellisimmit. Ruotsalaisen naisjalkapallon nousua sosiaalisena liikkee-
nd tutkinut Jonny Hjelm (2007) nikee naisjalkapalloilun organisoituneen protestikeinona
auktoriteettien asettamia yhteiskunnan sukupuolirooleja vastaan. Naisjalkapalloilun vastus-
tajat ovat vedonneet epdesteettisyyteen, ja lajin sopimattomuutta on perusteltu sen ristirii-
dalla naisten sosiaalisen, biologisen ja fysiologisen luonteen kanssa. Lajin organisoitumi-
sen alkuaikoina esiin tulivat siveellisyyssyiden ohella ldédketieteelliset “tutkimukset” jalka-
pallon kielteisistd vaikutuksista naisten lisdédntymiskykyyn. Hjelm kirjoittaa joukkueurhei-
lulle tirkedstd sosiaalisesta infrastruktuurista, joka naisjalkapalloilun kohdalla rakentui ole-
massa olevien naisyhteisjen varaan. Vaikka jalkapallokentit on nyttemmin luovutettu
naisurheilijoiden kayttoon, nden lajin rakentuvan edelleen tiiviiden yhteisojen kautta Hjel-
min kuvailemien vastarintaan varaavien juurien piille. EM-kotikisojen my&td suomalainen
naisjalkapallo sai oikeutuksensa, ainakin hetkeksi.

Pelkéin, ettd kisojen vaikutus jdd hyvin lyhytaikaiseksi. Riitta Pirinen (2006, 39) on tut-
kimuksessaan havainnut, ettd naisurheilijoista kirjoittaminen keskittyy olympiavuosiin.
Suomalaisen naisjalkapalloilun kohdalla kynnyskysymykseksi muodostuukin se, jidko laji
esiin mediassa vai palataanko taas “entiseen” odottelemaan seuraavia arvokisoja. Samaa
pohti YLE:n verkkosivuilla kisablogia pitanyt kommentaattori Christina Forssell viimeises-
sd kirjoituksessaan. Térkedssd asemassa ovat tietysti naisjalkapallon parissa tydskenteleviit
ihmiset, joiden tehtdviksi jdd pohtia, miten hyodyntdéd arvokisahuuman jélkihiillos. Naisjal-
kapalloilun muutosta tutkineiden Hanna Vehvildisen ja Hannu Itkosen (2009, 132-133)
mukaan naisten jalkapalloilusta on muodostunut kulttuurinen ilmidkokonaisuus, joka kiin-
nostaa sekd lajin harrastajia ettd yleisod. He ennustavat, ettd sukupuolten tasa-arvokehitys
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urheilussa tulee jatkumaan ja median kiinnostus naisurheilua kohtaan kasvamaan. Nykydin
myos harrastajilla on periaatteellinen mahdollisuus osallistua ja vaikuttaa mediasiséltoihin.
Naisjalkapallon seuraajat voivat halutessaan omalla aktiivisuudellaan ainakin jossain mié-
rin nostattaa lajin nikyvyyttd.

Helsingin Sanomat esitti 31.8.2009 pdivin kysymyksendidn: “Kiinnostaako naisten jal-
kapallo?”. Kiinnostuksensa ilmaisi 46 prosenttia vastaajista, mikd on erdén verkkoforumis-
tin mielestd hyvé tulos verrattaessa esimerkiksi siihen, ettd sama kysymys esitettdisiin koh-
teena kotimainen Veikkausliiga. Palloliiton tiedottajan Sami Terdvin mukaan jérjestdjille
jdi kisoista positiivinen kuva — ottelut kiinnostivat yleisdd ja eurooppalaista mediaa (Aamu-
lehti 11.9.2009). Kisayleistd edustava kirjoitelman laatija yhtyy nikemykseen:

Pddllimmdiseksi mieleen jdi kuva positiivisesta, iloisesta arvokisatapahtu-
masta. Erityisen mukavia tapahtumia oli paikan pddlld seuratut avajaiset ja
finaaliottelut, joissa sai jalkapallon lisdksi nauttia upeasta turnaustunnelmas-
ta esityksineen. EM-kisoista saatiin mielestdni luotua tunnelma koko perheen
tapahtumasta, joihin oli turvallista ja hauskaa tulla myos lasten kanssa.
"Briindi-kuva" oli hyvin toisenlainen kuin tdilld hetkelld miesten A-maaotte-
luiden suhteen, joita enemmdn leimaa riski jdrjestyshdirioistd yms. Suomen
naisten joukkueen peleistd jdi upea mielikuva lohkovoittajana ja varmasti
monen pienen ja isommankin tyton ihannoima joukkue! [29]

Naisten jalkapallon EM-kisat ldhestyivit viihteellisine elementteineen miesten puolella
1990-luvulla toteutuneen murroksen myotd “postmoderniksi jalkapalloksi” luonnehdittua
lajin olomuotoa (ks. esim. Redhead 1997). Ensisijaisesti kisat ndyttdytyivit positiivisena
mediailmiond. Lihemmin tarkasteltuna kokonaiskuvaa rikkoo kuitenkin nédkdkulmien yksi-
puolisuus. Uutisoinnin miéridd hiiritsevammaiksi tekijiksi nousi keskittyminen pelkéstédin
Suomen joukkueeseen. Tiedotusvilineiden luoma kisabuumi” liittyi suurilta osin kansalli-
sen hurmoksen nostatukseen, mille Suomessa on pitkit perinteet. Lisédksi esittdmistavat,
joilla mediahuomio viedién toisaalle itse urheilusuorittamisesta, jatkavat naisurheilun kon-
ventionaalista arvottamista. Erittdin aktiiviseksi naisten ja tyttojen jalkapallon seuraajaksi
itsensd mieltdvin kisojen seuraajan mukaan tiedotusvilineet pitdvit naisten jalkapallon
arvokisoja kaikesta huolimatta jonkinlaisena “koyhdn miehen versiona, korvikkeena oikeis-
ta kisoista”, joka ei herédtd mediassa suuria intohimoja [30]. Urheilu kuuluu alueisiin, joita
maédritellddn vastakohtien kautta. Nopea—hidas -miéritelmien rinnalla vaikuttaa valttdmét-
tomiltd luoda urheilusta puhuttaessa nais—mies -vastakkainasetteluja. Tdssd kunnostautuvat
edelleen niin tiedotusvilineiden edustajat kuin urheilun seuraajatkin. Tosin vertailu on siir-
tymissi itse urheilemisen tasosta muihin urheilulajia ja -tapahtumia koskeviin asioihin, ja
sen on mahdollista kdédntyd vastavuoroisesti myds naisurheilulle edulliseen muotoon.
Media ei Alina Bernsteinin (2002, 416, 425) mukaan muuta maailmaa, mutta se voi
kulttuurista informaatiota tuottaessaan vaikuttaa naisurheiluun kohdistuviin asenteisiin.
Mediaurheilu on itsedén ruokkiva kehid, miké ainakin osittain vesittidd naisjalkapallon kiin-
nostamattomuuteen vetoavat argumentit. Suuri yleiso saattaisi 16ytad naisjalkapalloilun, jos
se pddsisi enemmin esiin mediassa. Lajia tuntemattomien on edelleen vaikea kiinnostua
naisjalkapallosta, koska sitéd ei ole tarjolla arvokisojen ulkopuolella. Median piddhuomion
tulisi kiinnittyd ennen kaikkea naisten pelaamaan jalkapalloon ulkourheilullisten asioiden
sijaan. Kuten Bernstein (2002, 426) on todennut: Jos naisurheilun mediandkyvyyden
lisddntyminen tarkoittaa lisd seksualisoituja siséltdjd, niin enempi on itse asiassa pahempi.
Verkkomedian soisi olevan vastaus naisjalkapalloilun vaihtoehtoisten merkitysten esille
tuomiseksi. Osittain se olikin siti EM-kisojen aikana — osittain urheilun seuraajien itsensi
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tuottamat Internet-sisillot toistivat muun median antia. Internet-sisédltdjen kautta osa ylei-
sostd kiinnittyi joka tapauksessa seuraamaan EM-kisoja tiiviimmin ja monipuolisemmin.
Kisojen seuraajien oli mahdollista seuloa verkkosivustoilta omaa arvokisakokemustaan
parhaiten palvelevat sisill6t ja osallistua kommunikointiin itselleen sopivimmassa yhteisos-
sd. Internetin oma rooli tuli vahvasti esille keskustelufoorumeilla, joilla naisjalkapalloa
analyyttisesti ldhestyneet pédsivit vuorovaikuttamaan. Toki samalla dénensi saivat kuulu-
viin myos herjaamiseen keskittyneet keskustelijat. Urheilun seuraajien itse tuottamat verk-
kosisillot kiinnostavat myos urheilujournalisteja (ks. Paloheimo 2005). Urheilujournalismi
pyrkii hyddyntdmédn mediatekstien vastaanottajien tietoa ja keskindistd vuorovaikutusta,
missi piilee niin aktiivisten naisjalkapallon seuraajien kuin muidenkin marginaalisempien
urheilulajien yleisdjen mahdollisuus. Naisten EM-kisoja koskeneiden mediasisédltdjen mid-
rd kasvoi ja ndkokulmat moninaistuivat Internetin ansiosta. Tilld tasolla tarkasteltuna digi-
talisoituminen on jo muuttanut urheilun merkityksid.

Naisurheilijoiden mediarepresentaatiot on suhteellisen paljon tutkittu aihe. Useimmat
tutkimuksista keskittyvit mediatekstien rakentumisen analysointiin, mikd on itsessédin
hyvin paljastavaa. Itse olen pyrkinyt ottamaan huomioon myds mediaurheilun seuraajien
tekemit tulkinnat. He ovat viime kddessd niitd, joiden rakentamat mielikuvat vaikuttavat
lajin suosioon ja tdssd tapauksessa my0s mediailmion muodostumiseen. Tiedotusvélineet
ruokkivat mielikuvia, mutta urheilun seuraajat tulkitsevat mediateksteji omien kokemus-
tensa kautta. Kuten oma tutkimusaineistoni osoittaa: Olisi naisten jalkapallon EM-kisojen
seuraajien aliarvioimista vdittdd, etteivdit he kykenisi “konstruoimaan” myos valmiiksi
pureskellusta poikkeavalla tavalla.
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nys lajin harrastamisen aloittamiseen oli korkea, silld alkuaikoina maskuliinisen lajin ei kat-
sottu soveltuvan naisille, mihin vaikutti myds Suomen yleisesti hento joukkuelajikulttuuri.
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[12] Aktiivisesti naisjalkapalloilua seurannut, alle 40-vuotias mies, Helsinki.

[13] Aktiivisesti naisjalkapalloilua seurannut, alle 50-vuotias mies, Helsinki.

[14] Maininnallaan Kiesisté kirjoitelman laatija viittaa naisten EM-kisojen aikana ilmennee-
seen tasa-arvokohuun, joka syntyi Audin myyntijohtaja Esko Kiesin verrattua autoa naiseen
Anna-lehden media- ja markkinointivaikuttajille suunnatussa erikoisnumerossa. Myd6s johta-
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Digitaaliteknologia palveluineen tarjoaa
urheilun seuraajille mahdollisuuden
omanlaisensa urheilunseuraamis-
kokemuksen koostamiseen - ja media-
urheilusisaltojen tuottamiseen. Internet
on nykypaivan urheilun seuraajille
keskeinen vuorovaikutuksen viline,
mutta television rooli mediaurheilun
mairittijini on edelleen kiistaton. Sen
vaikutus urheilun seuraamistottumuksi-
in nikyy niin digitaalisissa urheilupe-
leissa kuin YouTube-videoissakin. Teks-
ti-TV:n vankkumaton suosio urheilun
seuraajien keskuudessa on puolestaan
konkreettinen osoitus uusien ja vanho-
jen mediateknologioidenkayton
limittymisesta.

Nopeammin, laajemmalle, monipu-
olisemmin kuvaa mediaurheilun
seuraamisessa digitalisoitumisen myoti
tapahtunutta muutosta. Teos nostaa
keskioon passiivisiksi mielletyt ”penk-
kiurheilijat” pureutumalla urheilun
seuraajien omalle toiminnalleen
antamiinsa merkityksiin.

Riikka Turtiainen tarkastelee mediau-
rheilua populaarikulttuurin muotona.
Han kasittelee mediavilitteisen urhei-
lun puhe- ja esittimistapoja aina urhei-
lujournalismin konventioita noudattele-
vasta kielenkiytosti joukkuelajeja
harjoittavien naisurheilijoiden margi-
nalisointiin. Monipuolinen lihdeaineisto
koostuu teemakirjoituksista, kyselyvas-
tauksista, keskustelufoorumviesteista,
YouTube-videoista, peliarvosteluista,
verkkosivuista, lehtiaineistoista ja
asiantuntijahaastattelusta.

Teos osoittaa, etti mediaurheilun
seuraaminen on nykypaivani useita
tasoja sisaltavai toimintaa, ihmisten

arkeen kiinnittyva ilmio ja usein
elimantapa siinid missa
urheileminen itsessainkin.



